DIBUJO TECNICO (1° Y 2° BACHILLERATO)
INTRODUCCION

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion indispensable, tanto para el
desarrollo de procesos de investigacién sobre las formas como para la comprensién grafica de
bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos cuyo Ultimo fin sea la creacion de productos que
puedan tener un valor utilitario, artistico 0 ambos a la vez. La asignatura favorece la capacidad de
abstraccion para la comprensién de numerosos trazados y convencionalismos, lo que la convierte
en una valiosa ayuda formativa de caracter general.

Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumno de los competencias necesarias
para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo que
requiere del disefio y fabricacién de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras.
Esta funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de
manera fiable, objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacidon o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y
exacta lo que se desea disefar, crear o producir, es decir, el conocimiento del Dibujo Técnhico
como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la
informacion codificada, y expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado
adquiera competencias especificas en la interpretacién de documentacion grafica elaborada de
acuerdo a la norma en los sistemas de representacion convencionales. Esto requiere, ademas del
conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su “visiéon espacial”’,
entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el
alumnado aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracién de
documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con
el disefio gréfico, con la ideacion de espacios arquitecténicos o con la fabricacién artesanal o
industrial de piezas y conjuntos.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo
comportamientos favorables a la relaciéon, cooperacién, solidaridad, no discriminacién vy
participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion, esfuerzo y rigor en el
trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos, durante el primer curso se trabajan los contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacién e instrumento basico para la
comprension, andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de
manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos: Geometria, Sistemas de
representacion, y Normalizacidon. Se trata de que el alumno tenga una vision global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya
iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucion de problemas geométricos
complejos y con la utilizacién de los procedimientos caracteristicos del sistema diédrico, se
introduce un bloque de contenidos nuevo, denominado Documentacién grafica de proyectos para
la integracién de los contenidos adquiridos en la etapa.

El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, se desarrollan, durante los dos cursos
gue componen esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas de configuracién de



formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus
aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera andloga, el segundo bloque dedicado a los Sistemas de representacién desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas cénicas, y de los
sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para
permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno.
Ademas, es conveniente potenciar la utilizaciéon del dibujo “a mano alzada” o croquizacién como
herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de representacion.

El tercer bloque de contenidos, en el primer curso es Normalizacién, pretende dotar al alumnado
de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones gréaficas. Este
bloque esta especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del
ultimo blogue de contenidos, por lo que, aunque la secuencia establecida sitia este bloque de
manera especifica en el primer curso, su condicién de lenguaje universal hace que su utilizacion
sea una constante a lo largo de la etapa.

El tercer blogue de contenidos, en el segundo curso, denominado Proyectos, tiene como objetivo
principal que el alumnado movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la
etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico,
industrial o arquitectonico.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias,
especialmente de la utilizaciéon de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas
vectoriales para la edicion grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusion en el
curriculo, no como contenido en si mismo si no como herramienta, debe de servir para que el
alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza
gue proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la adquisicion de una vision méas
completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo Técnico.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre
teoria y experimentacion, entre deduccion e induccion, integrando la conceptualizacion en los
procedimientos gréaficos para su andlisis y/o representacion. Por lo que la elaboracion de bocetos a
mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacion de
aplicaciones informaticas son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos
mediante la aplicacién prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma
mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo autonomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin dltimo de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se
van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos s6lo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del &mbito artistico, tecnolégico, fisico y
matematico, ademas de permitir la orientacién de los alumnos hacia campos del conocimiento o
estudios superiores relacionados.



El uso de las nuevas tecnologias de la informacion en esta materia se trabajara tanto en el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion, documentaciéon y
presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual. Es
necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el Bloque 3 de Dibujo Técnico I, disponer
de ordenadores en el aula o disponer de un aula informética durante todo el periodo lectivo
destinado a esta materia.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter teorico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacion linglistica, sera desarrollada a través de todos los bloques de contenido, ya que
los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos. Al igual
que aprenden y desarrollan un amplio vocabulario técnico relativo a la materia.

Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y objetivo, es un
medio de expresién y comunicacion de ideas indispensable, tanto en el desarrollo de procesos de
investigacion cientifica, como en la compresién grafica de proyectos tecnoldgicos cuyo Ultimo fin
sea la creacion y fabricacion de un producto.

La adquisicién de la Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia se
produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico, del pensamiento Idgico y espacial,
para explicar y describir la realidad, esto viene dado al aprender a desenvolverse con comodidad a
través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de
la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las formas.

La resolucion de problemas geométricos de manera gréfica, el andlisis de las relaciones entre
diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas) y el estudio
del espacio y la forma, contribuiran al desarrollo de esta competencia.

Mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexién y el andlisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuird a la adquisicion de las
competencias en ciencia y tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y
manipular diferentes herramientas tecnoldgicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacién, como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizdndola de manera critica
y reflexiva, y su transmisién en diferentes soportes, para la realizacion de proyectos,ademas de
proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos de dibujo y disefio,
ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un
panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacién practica de las técnicas
aprendidas por parte del alumnado, integra una busqueda personal expresiva en el proceso
creativo y la resolucién de problemas y realizacién de proyectos, organizando su propio
aprendizaje y gestionando el tiempo y la informacién eficazmente. El alumno toma conciencia del
propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de cada uno, determinando las
oportunidades disponibles y siendo capaces de superar los obstaculos con el fin de culminar el
aprendizaje con éxito. Esta materia fomentan la motivacién y la confianza en uno mismo,
aplicando lo aprendido a diversos contextos

En las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo para su
desarrollo, en aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo y una
integracién social, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se
contribuira a la adquisicién de habilidades sociales.

Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un problema,



de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva,
expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion,
seguridad en uno mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas como la habilidad para
interactuar eficazmente en el ambito publico.

En el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, el dibujo técnico, como disciplina, requiere una
capacidad de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto de
creaciéon e investigacién, planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones; por ello,
entre los contenidos de la materia, se incluyen planificacion previa en la resolucién de problemas y
elaboracion de proyectos, la iniciativa e innovacion, la autonomia y la independencia, como
factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal de las alumnas y los
alumnos. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa dentro de un equipo y asumir responsabilidades; desarrollando la capacidad de
pensar de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el campo
cultural, donde se muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico,
favoreciéndose el desarrollo de la sensibilidad artistica y el criterio estético. Asimismo, cuando se
analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes épocas al Dibujo Técnico, se
colabora en el conocimiento de los factores de evolucién y antecedentes histéricos del mundo
contemporaneo. En el campo de los conocimientos, se adquirird esta competencia, a través de la
identificaciébn de los elementos expresivos basicos, y los materiales, soportes, herramientas y
técnicas de expresion, el conocimiento de los fundamentos de representacion y las leyes
perceptivas.

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como herramienta
de lectura y comprensién en el campo del arte, no sélo como elemento indispensable en la
concepcidén de la estructura interna y composicién, sino, en la mayoria de las ocasiones, como
lenguaje oculto transmisor de mensajes e ideas dentro de las obras de arte creadas en diferentes
épocas historicas. En este sentido, la inclusion de contenidos relativos al Arte y la Naturaleza en
relacién con el Dibujo Técnico tiene como finalidad ayudar a desvelar y a comprender aspectos
culturales que sin él, posiblemente, pasarian inadvertidos. Fomentando el interés, el respeto y la
valoracion critica de las obras artisticas y culturales.



DIBUJO TECNICO |

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Geometria y Dibujo Técnico.

La geometria en el arte y la naturaleza:
Identificacion de estructuras geométricas en el
Arte.

Valoracion de la geometria como instrumento
para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.
Instrumentos de dibujo.
empleo.

Trazados geométricos basicos:

Trazados fundamentales en el plano.
Paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
con segmentos. Angulos.
Determinacion de lugares
Aplicaciones.

Poligonos. Propiedades y construccion.
Tridngulos. Determinacion, propiedades,
resolucién grafica y aplicaciones de sus puntos
notables.

Cuadrilateros. Determinacion, propiedades y
resolucién gréfica.

Poligonos regulares. Construccion inscritos en
la circunferencia, dado el lado, métodos
generales.

Analisis y trazado de formas poligonales por
triangulacion, radiacion y coordenadas.
Representacion de formas planas.

Caracteristicas vy

geomeétricos.

Resolver problemas de configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de
Utiles convencionales y digitales de dibujo,

aplicando

los fundamentos de

la geometria

métrica de acuerdo con un esquema “paso a

paso” ylo
previamente.

figura de anaélisis

elaborada

1.1.

Determina con la ayuda de los instrumentos de
dibujo (regla, escuadra, cartabén y compas)
los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el
plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.2.

Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.3.

Comprende las relaciones métricas de los
angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando
sus posibles aplicaciones.

1.4.

Resuelve tridngulos, cuadrilateros y poligonos
con la ayuda de los instrumentos de dibujo
técnico, aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

15.

Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por
triangulacion, radiacién, coordenadas o
relaciones de semejanza.

1.6.

Resuelve problemas de proporcionalidad vy
reproduce figuras proporcionales determinando
la razén idénea para el espacio de dibujo
disponible, construyendo la escala gréfica




Relaciones geométricas:

—Proporcionalidad y semejanza. Trazado de
formas proporcionales.

—Construccién y utilizacién de escalas graficas.
Transformaciones geométricas elementales:

—Giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad.
Aplicacién en la elaboracion del médulo y
redes modulares  junto a  trazados
fundamentales y poligonos
Elaboracion de formas basadas en
modulares.
Tangencias y enlaces. Aplicaciones.
Curvas Técnicas. Construccion de 6évalos,
ovoides y espirales.
Curvas Conicas. Elipse, Parabola e Hipérbola.
Propiedades y construccion.
Aplicaciones de la geometria al
arquitectonico e industrial.
Geometria y nuevas tecnologias.
Aplicaciones del dibujo vectorial 2D.

redes

disefo

correspondiente en funcion de la apreciacion
establecida y utilizdndola con la precision
requerida.

1.7.

caracteristicas de las
geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia vy
afinidad), identificando sus propiedades vy
aplicandolas para la resolucion de problemas
geomeétricos, modulos y redes modulares.

Comprende las
transformaciones

1.8.

Resuelve problemas geométricos valorando el
método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado vy
presentacion, de forma que estos sean claros,
limpios y respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de
tangencias, resaltando la forma final determinada
e indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

2.1.

Identifica las relaciones existentes entre puntos
de tangencia, «centros y radios de
circunferencias, analizando figuras
compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia.

2.2.

Resuelve problemas basicos de tangencias
con la ayuda de los instrumentos de dibujo
técnico aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando recursos
gréficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.

2.3.

Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de Odvalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.




2.4.

Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccién auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

Dibujar curvas conicas identificando sus
principales elementos y utlizando sus
propiedades fundamentales para su construccion.

3.1.

Comprende el origen de las curvas coénicas y
sus propiedades, utilizdndolas para su trazado
determinando previamente los elementos que
las definen.

Explorar los recursos informaticos de aplicacion a
la geometria y valorar las aportaciones de las
nuevas tecnologias al Dibujo Técnico.

4.1.

Utiliza y valora las nuevas tecnologias como
aplicacion para el estudio de la geometria.

Bloque 2: Sistemas de representacion.

Fundamentos de los sistemas de
representacion:

—Proyecciones. Elementos de una proyeccion.
Tipos de proyeccion.

—Los sistemas de representacion en el Arte.

—Evolucién histérica de los sistemas de
representacion.

—Los sistemas de representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de aplicacion. Ventajas e
inconvenientes. Criterios de seleccion.

—Sistemas de representacibn 'y nuevas
tecnologias.

—Aplicaciones de sistemas CAD y de dibujo
vectorial en 3D.

Sistema diédrico:

—Procedimientos para la obtencion de las
proyecciones diédricas. Disposicion
normalizada.

—Reversibilidad del sistema. Numero de
proyecciones suficientes.

—Representacion e identificacion de puntos,

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de
los sistemas de representacion con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el
sistema adecuado al objetivo  previsto,
identificando las ventajas e inconvenientes en
funcién de la informacion que se desee mostrar y
de los recursos disponibles.

5.1.

Identifica el sistema de representacion
empleado a partir del andlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos
0 espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales del
sistema.

5.2.

Establece el ambito de aplicacion de cada uno
de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes
mediante el dibujo a mano alzada (croquis) de
un mismo cuerpo geométrico sencillo.

5.3.

Selecciona el sistema de representacion
idoneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su
forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informéticos
disponibles.

5.4.

Comprende los fundamentos del sistema
diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencién de las proyecciones y su disposicion
normalizada.




rectas y planos. Posiciones en el espacio.
Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e
interseccion.

—Proyecciones diédricas de figuras planas.

—Distancias y verdadera magnitud
Sistema de planos acotados. Fundamentos y
aplicaciones.

Sistemas axonomeétricos:

—Fundamentos del sistema. Disposicion de los
ejes y utlizacion de los coeficientes de
reduccion.

Sistema axonométrico ortogonal: Perspectivas
isométricas, dimétricas y trimétricas.

Sistema axonométrico oblicuo: Perspectivas
caballeras y militares.

Perspectiva axonométrica de la circunferencia.

Representacion de sélidos.

Sistema coénico:

Elementos del sistema. Plano del cuadro y
cono visual.

Determinacion del punto de vista y orientacion
de las caras principales.

Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

Representacion simplificada de la
circunferencia.
Elaboracion de perspectivas frontales vy

oblicuas sencillas.

Soluciones gréaficas razonadas ante ejercicios
de Sistemas de Representacion, expresadas
con precision, claridad y objetividad, utilizando
con destreza los instrumentos especificos del
dibujo técnico.

Utilizar el sistema diédrico para representar las
relaciones espaciales entre punto, recta, plano y
figuras planas, asi como representar formas
tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la
norma las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de
manera inequivoca.

6.1.

Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccion
ortogonal establecido por la norma de
aplicacion, disponiendo las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

6.2.

Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

6.3.

Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando  sus  elementos,
convencionalismos y notaciones con las
proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas
y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y  verdadera
maghnitud, con exactitud, claridad y razonando
las soluciones graficas.

6.4.

Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una Vvariante del
sistema diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus
principales aplicaciones mediante la resoluciéon
de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de nivel.

Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a
partir de piezas reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada al propésito de Ia
representacion, disponiendo la posicion de los
ejes en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y utilizando, en su

7.1.

Realiza perspectivas isométricas de
cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero,
representando las circunferencias situadas
en caras paralelas a los planos coordenados
como Ovalos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.




caso, los coeficientes de reduccién determinados.

7.2.

Realiza perspectivas caballeras 0
planimétricas de cuerpos 0 espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a
uno de los planos coordenados, disponiendo
su orientacién para simplificar su trazado.

7.3.

Maneja con destreza y precision los
instrumentos de dibujo técnico para realizar las
diferentes perspectivas, poniendo sumo
cuidado en la utilizacion de los diferentes tipos
de lineas, en pro de la claridad del dibujo.

Dibujar  perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del entorno
o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando
la orientacion de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion de la posicion
del punto de vista sobre el resultado final.

8.1.

Comprende los fundamentos de la perspectiva
conica, clasificando su tipologia en funcién
de la orientacién de las caras principales
respecto al plano de cuadro y la repercusion
de la posicion del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal,
la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus
puntos de medida.

8.2.

Dibuja con la ayuda de dutiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en
caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado

8.3.

Representa formas sélidas o espaciales con
arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas cénicas
oblicuas con la ayuda de dutiles de dibujo,
simplificando la construccién de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazdndolas a mano alzado o
con la regla.

8.4.

Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo.

Bloque 3: Normalizacion.




¢ Elementos de normalizacion:
— El proyecto: Necesidad y ambito de aplicacién
de las normas.
— Formatos. Doblado de planos.
— Vistas. Lineas normalizadas.
— Escalas. Acotacion.
— Iniciacién a cortes y secciones.
. Aplicaciones de la normalizacion:
— Dibujo industrial.
— Dibujo arquitecténico.

9. Valorar la normalizacion como convencionalismo | 9.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion
para la comunicaciéon universal que permite de las normas UNE, DIN e ISO, relacionando
simplificar los métodos de produccion, asegurar la las especificas del dibujo técnico con su
calidad de los productos, posibilitar su distribucién aplicacion para la eleccion y doblado de
y garantizar su utilizacion por el destinatario final. formatos, para el empleo de escalas, para

establecer el valor representativo de las lineas,
para disponer las vistas y para la acotacion.

10. Aplicar las normas nacionales, europeas e |10.1.Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos

internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas,
acotacion y métodos de proyeccién ortograficos y
axonomeétricos, considerando el dibujo técnico
como lenguaje universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma
objetiva para la interpretacion de planos técnicos
y para la elaboracién de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

0 espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

10.2. Representa piezas y elementos industriales o
de construccién, aplicando las normas
referidas a los principales métodos de
proyeccion ortograficos, seleccionando las
vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y
ocultas.

10.3. Acota piezas industriales sencillas identificando
las cotas necesarias para Su correcta
definicibn  dimensional, disponiendo de
acuerdo a la norma.

10.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional, disponiendo
de acuerdo a la norma.

10.5. Representa objetos sencillos con huecos
mediante cortes y secciones, aplicando las
normas bhasicas correspondientes.

10.6. Acaba los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo y cuidando la
presentacion y limpieza de los trabajos

propuestos.




DIBUJO TECNICO I

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Geometria y Dibujo Técnico.

Resolucion de problemas geométricos.
Proporcionalidad. ElI  rectangulo
Aplicaciones.

Poligonos. Aplicaciones.

Construccién de figuras planas equivalentes.
Relacién entre los angulos y la circunferencia.
Rectificaciones. Arco capaz. Aplicaciones.
Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Determinacién y propiedades
del eje radical y del centro radical. Aplicacion a
la resolucion de tangencias.

aureo.

Inversién. Aplicacion a la resolucion de
tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas:
—Curvas técnicas. Origen, determinacién vy

trazado de las curvas ciclicas y envolventes.
Aplicaciones.

—Curvas conicas. Origen, determinacién y
trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.
Resolucion de problemas de pertenencia,
tangencia e incidencia. Aplicaciones.
Transformaciones geomeétricas:

—Afinidad. Determinacion de sus elementos.
Trazado de figuras afines. Construccion de la
elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

— Homologia. Determinacién de sus elementos.
Trazado de figuras homélogas. Aplicaciones.

1. Resolver problemas geométricos valorando el
método y el razonamiento de las construcciones.

1.1.

Identifica la estructura geométrica de
objetos industriales o arquitecténicos a partir
del andlisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias y obras de arte, sefialando sus
elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.2.

Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

1.3.

Analiza y construye figuras y formas

geométricas equivalentes

1.4.

Resuelve problemas geométricos, valorando el
método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado vy
presentacion, de forma que estos sean claros,
limpios y respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

2. Resolver problemas de tangencias mediante la
aplicacion de potencia y de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversion, indicando
graficamente la construccién auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relaciobn entre sus
elementos.

2.1.

Determina lugares geométricos de aplicacion
al dibujo técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversién.

2.2.

Resuelve problemas de tangencias empleando
las transformaciones geométricas (potencia e
inversion), aplicando las propiedades de los
ejes y centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.




2.3.

Selecciona estrategias para la resolucion de
problemas geométricos complejos, analizando
las posibles soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas sencillos.

2.4,

Valora el proceso seguido para la resolucion
de tangencias y enlaces, siendo preciso en la
obtencion de los puntos de tangencia y la
definicion de las curvas, diferenciando las
lineas para los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad y limpieza a
sus soluciones.

3. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando

sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o0
incidencia.

3.1.

Comprende el origen de las curvas ciclicas y
conicas, las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

3.2.

Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respecto a la circunferencia.

3.3.

Resuelve problemas de pertenencia,
tangencias e interseccién entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utlizado, y
poniendo sumo interés en la exactitud del
trazo, la limpieza y el acabado.

Relacionar las transformaciones homoldgicas con
sus aplicaciones a la geometria plana y a los
sistemas de representacion, valorando la rapidez
y exactitud en los trazados que proporciona su
utilizacion.

4.1.

Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homolégicas identificando
sus invariantes geomeétricos, describiendo sus
aplicaciones.

4.2.

Aplica la homologia y la afinidad a la
resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

Bloque 2: Sistemas de representacion.

Valorar la importancia de la elaboraciéon de
dibujos a mano alzada para desarrollar la “visién

5.1. Comprende

los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo y




Sistema diédrico.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus
elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.
Cambios de plano. Determinacién de las
nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Construccién de figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso al abatimiento.
Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
Representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacion de sus
secciones principales.

Representacion de prismas y piramides.
Determinacion de secciones planas vy
elaboracién de desarrollos. Intersecciones.
Representacion de cilindros, conos y esferas.
Secciones planas. Intersecciones.

Sistemas axonomeétricos ortogonales:
Fundamentos del sistema. Determinacion de
los coeficientes de reduccion.

Tipologia de las axonometrias ortogonales.
Representacién de figuras planas.
Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitecténicos. Secciones planas.
Intersecciones.

espacial”’, analizando la posicién relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar el sistema de
representacién adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de representacién
de cuerpos o espacios tridimensionales.

perpendicularidad entre rectas y planos,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados como herramienta
base para resolver problemas de pertenencia,
posicién, minimas distancias y verdadera
maghnitud.

5.2.

Representa figuras planas contenidos en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a
los planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

5.3.

Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en
sistema diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados.

5.4.

Resuelve ejercicios y problemas de sistema
diédrico con exactitud, claridad y razonando
las soluciones graficas.

Representar poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones  ortogréficas, analizando las
posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccién, determinando las relaciones métricas
entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo
de las superficies que los conforman.

6.1.

Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y
el octaedro en cualquier posiciéon respecto a
los planos coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas y piramides en
posiciones favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

6.2.

Representa cilindros y conos de revolucion
aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de
medida.

6.3.

Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o
esféricas, dibujando sus  proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.




6.4.

Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas 0 su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y
salida.

6.5.

Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
cbnicas, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras que las
conforman.

6.6.

Pone interés por la precision en el trazado y
claridad en la resolucién gréafica de ejercicios y
problemas.

7. Dibujar

axonometrias de poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos, y otras
piezas industriales y arquitectonicas, disponiendo
su posicion en funcién de la importancia relativa
de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios,
utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccién vy
determinando las secciones planas principales.

7.1.

Comprende los fundamentos de Ila
axonometria  ortogonal, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacién del triedro
fundamental, determinando el triangulo de
trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

7.2.

Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios.

7.3.

Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o
perspectivas caballeras.

7.4.

Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo.

Bloque 3: Documentacién grafica de proyectos




Elaboracidon de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva
historica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos.

Planificacion de proyectos. Identificacion de las
fases de un proyecto. Programacién de tareas.
Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de
bocetos a mano alzada y esquemas.
Elaboracion de dibujos acotados.

Croquizacién de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacién, de
conjunto, de montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de construccion.
Presentacién de proyectos.

Elaboracion de la documentacién grafica de un
proyecto gréfico, industrial o arquitectdénico
sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion aplicadas al
disefio, edicién, archivo y presentacion de
proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de
entidades. Creacién de bloques. Visibilidad de
capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercién y ediciéon de
sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas. Seleccion del
encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

8. Elaborar

y presenta de forma individual y
colectiva bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicibn de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o
arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de
aplicaciones informéaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas
con responsabilidad.

8.1.

Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construcciébn geométrica,
aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

8.2.

Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitectdnicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

8.3.

Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

8.4.

Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u
objetos arquitectonicos, disponiendo las vistas,
cortes yl/o secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos
acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa
de aplicacién.

8.5.

Acaba los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacibn mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo y cuidando la
presentacion y limpieza de los trabajos
propuestos

8.6.

Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el
dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

8.7.

Representa objetos industriales o]
arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando
objetos 'y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.




8.8.

Representa objetos industriales o]
arquitecténicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando sélidos
elementales, manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos u objetos
de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacién y el punto de vista idoneo al
propésito buscado.

8.9.

Presenta los trabajos de dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido
realizados.




