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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
- 4° ESO -

Introduccioén.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los ambitos
de nuestra vida: manejamos informacién y dispositivos tecnoldgicos para realizar cualquier tarea
cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un
conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la
vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y
alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este sentido, la Unién
Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de la
competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos, actitudes,
habilidades, estrategias y concienciacién que el uso de las TIC y de los medios digitales requiere
para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacién, colaborar, crear y
compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva, critica, creativa, autbnoma y
reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la socializacién, el consumo vy el
empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco &reas principales: informacion, comunicacion,
creacion de contenidos, seguridad y resoluciéon de problemas. El area de informacién incluye la
busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacién se centra en la interaccion
mediante las nuevas tecnologias, la participacién en la red social y la gestién de la identidad
digital. La creacién de contenidos abarca la edicién y mejora de diversos contenidos, el estudio de
los derechos de autor y licencias y la programacion. La seguridad estudia la proteccién de los
dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucién de problemas esta relaciona
con la respuesta tecnolégica a las necesidades planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologia de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion digital centrada en el
manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de
la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de
la Tecnologia de la Informacién.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten
informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto
diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al hasta ahora
conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los
alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado,
los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios informaticos
actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios.
Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:
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Etica y estética en la interaccion en red. La continua interaccion de los alumnos en la red obliga a
adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo. Asi como, a utilizar criterios
de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autor y la propiedad intelectual de los
materiales alojados en la web. Este uso de la red ha dado lugar a la llamada identidad digital que
debe ser gestionada y protegida con autonomia y responsabilidad por los alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las
areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los
ordenadores y los dispositivos electronicos. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso,
conexion y principios de funcionamiento de estos dispositivos. La instalacion, manejo y gestion de
programas de proposito general y de comunicacién para la conexién tanto aldmbrica como
inalambrica son contenidos basicos de este bloque.

Organizacion, disefio y produccion de informacion digital. El tratamiento de la informacion es una
de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz de producir informacién en
sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios dispositivos digitales como en la red.
La diversidad de los formatos en los que se muestra la informacion hace que ésta no solo se
encuentre en forma textual o numérica, siendo la produccion de contenido multimedia (imagenes,
sonido, video) una parte fundamental del bloque que el alumno debe desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacién, ya sea directamente mediante dispositivos
locales 0 mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacién, al
equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion adecuada para prevenir o solucionar problemas de seguridad es el
objetivo principal de este bloque.

Publicaciéon y difusion de contenidos. La informacion no es estatica ni se crea para ser
almacenada en ordenadores y dispositivos personales. La publicacion y difusién de contenidos es
una de las necesidades actuales. El alumno debe publicar contenido incorporando recursos
multimedia, siguiendo los estandares establecidos por los organismos internacionales, aplicando a
sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y valorando la importancia de la presencia
en la web para la difusién de todo tipo de iniciativas personales y grupales. El desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moviles se considera otro de los elementos principales del bloque
debido a su uso cotidiano tanto en el &mbito personal, como educativo y profesional.

Internet, redes sociales, hiperconexion. Internet se ha convertido en el vehiculo principal para el
intercambio de informacion, la interaccién es permanente y se extiende a todos los sectores. Es
innegable el impacto que Internet ha tenido en el impulso y expansion de las redes sociales. Estas
representan, entre otras cosas, la apertura a nuevos espacios de relaciéon, muy relevantes en el
plano de la socializacién, encuentro, intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer vy utilizar
las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de
seguridad y de participacion con autonomia y responsabilidad.

Orientaciones metodoldgicas.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como préacticos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés
posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que
los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como herramientas
en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electrénicos moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado
debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador. Del mismo
modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos permitirdn el desarrollo de
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aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado trabajara de forma critica y creativa,
con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la
diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen estos aprendizajes
colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura
continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de
trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la
arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de estos. La metodologia debe
estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como instrumentos de
trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta ahora propias de estos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso de
las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto
de dmbitos de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan
una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los
peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto a la propiedad intelectual,
y la distincion entre software propietario y de libre distribucién y el derecho a la proteccion de los
datos personales.

Contribucion ala adquisicion de las competencias clave.

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion hace
que contribuyan al desarrollo y adquisicidn de las siguientes competencias clave:

Comunicacién linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una
parte fundamental de la asignatura. La busqueda de informaciéon de diversa naturaleza (textual,
grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La publicacion y difusion
de contenidos supone la utilizacién de una expresion oral y escrita en mdltiples contextos,
ayudando asi al desarrollo de la competencia linguistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del
alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo de
algoritmos dentro del ambito de la programaciéon forma parte del pensamiento l6gico presente en
la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de programas
especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos son elementos
propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracién de los avances, las
limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la
sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los contenidos de la
asignatura estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el
uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar
informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracion a través de internet de forma
critica y sistematica.
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Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso
posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos conocimientos y
capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La asignatura posibilita a
los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma auténoma y autodisciplinada y la
evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la adquisicibn de esta
competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y
profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las
leyes de propiedad intelectual, la puesta en préactica de actitudes de igualdad y no discriminacién y
la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional
contribuyen a la adquisicién de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién de la asighatura a esta competencia
se centra en el fomento de la innovacion y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para
planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada vez mas presentes en la
sociedad. El sistema econdmico actual esta marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando
el uso de éstas la aparicién de oportunidades y desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar
posturas éticas que impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a
través de las TIC est& en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado para fomentar
que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la
expresion cultural se potencian mediante esta asignatura.

Y de cara al Consejo Orientador que se da a los alumnos a final de curso, se puede considerar
gue nuestra materia contribuye mayormente a la adquisicion de la competencia digital (CD). Y en
menor medida, junto con el resto de materias, a la adquisicién de la competencia de aprender a
aprender y de la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Para dar el nivel de
logro de la competencia digital usaremos el siguiente baremo:

Nivel 1 (no esté adquirida la competencia) = si ha sacado un insuficiente bajo (1-2)

Nivel 2 (la competencia esta en proceso de adquisicion) = si ha sacado insuficiente (3-4)
Nivel 3 (la competencia esta adquirida a nivel basico) - si ha sacado un suficiente-Bien (5-6)
Nivel 4 (la competencia esta adquirida a nivel medio) = si ha sacado un notable (7-8)

Nivel 5 (la competencia esta adquirida a nivel avanzado) - si ha sacado sobresaliente (9-10)

Contribucion ala consecucion de los objetivos de etapa.

Esta materia contribuye a desarrollar las siguientes capacidades recogidas en los objetivos de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo 0 por cualquier otra condicion o
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circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

Y contribuye en menor medida o no contribuye a desarrollar las siguientes:

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. 4° ESO

Contenidos | Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables | Competencias
Bloque 1: Etica y estética en lainteraccion en red

Entornos virtuales: definicion, Adoptar conductas y habitos que | 1.1. Interactia con hébitqs de seguridad | CD, CAA, CSC,
interaccion, habitos de uso. permitan la proteccion del individuo adecuados en entornos virtuales. CCEC
Seguridad en la interaccion en en su interaccion en la red. 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de
entornos virtuales. Uso correcto de contrasefias para la proteccion de la | CMCT, CD, CAA
nombres  de  usuario,  datos _ : : informacion personal. : :
personales. Acceder a servicios de intercambio y | 2.1. Realiza actividades de intercambio de
Tipos de contrasefias, contrasefias publicacion de informacion digital con mfgrmatmon mcoln rre?pgng?rt])tlhijaotl |SObre CsC
seguras. criterios de seguridad y uso conceptos como la propiedad Intelectual.
Ley de la Propiedad Intelectual. responsable. 3 I 31 C m Tt et
Intercambio y  publicacién  de Reconocer vy comprender  los | 3.1. Consulta istintas fuentes  y  navega CCL. CD, CAA.

; derechos de los materiales alojados conociendo la importancia de la identidad
contenido legal. g, . CsC
Materiales suietos a derechos de en la web. digital y los tipos de fraude de la web.
autor y nj1ateriales de libre 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a
distribucién alojados en la web d'ere'cho.s' de autor y materiales de libre CCL, CD, CAA,

’ distribucion y los usa de forma adecuada en CSC. CCEC

Identidad digital. Suplantacion de la
identidad en la red, delitos y fraudes.

sus producciones.

Blogue 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

Arquitecturas de ordenadores.
Componentes fisicos de un
ordenador, hardware. Funciones y

conexiones.

Sistemas operativos: tipos, funciones
y componentes. Software libre y
software de propietario.
Configuracion y administracion de
distintos sistemas operativos.
Organizacion y almacenamiento de la
informacion en distintos sistemas
operativos. Herramientas de un
sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un

Conocer la arquitectura de wun | 1.1. Identifica componentes fisicos de un CCL. CMCT. CD
ordenador, identificando sus ordenador, describiendo sus caracteristicas ' CAA ’ '
componentes bésicos y describiendo técnicas y funcion en el conjunto.
sus caracteristicas. 1.2. Describe las conexiones entre los CCL. CD. CAA
componentes fisicos de un ordenador. T
Configurar 'y utilizar el sistema | 2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos ccL. D
operativo identificando los elementos describiendo sus caracteristicas y elementos. ’
gue lo componen y su funcion en el | 2.2. Configura los elementos basicos del sistema CMCT. CD. CAA
conjunto. operativo y de accesibilidad del equipo cse ’
informatico.
2.3. Realiza operaciones bas_lcas de organizacion CMCT, CD, CAA
y almacenamiento de la informacion.
2.4, Utiliza las aplicaciones de actualizacion y

mantenimiento del sistema operativo con
responsabilidad.

CMCT, CD, CAA
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equipo informatico. 3. Gestionar la instalacién y eliminacion | 3.1. Instala software de propésito general desde
Redes de ordenadores: definicion, de software de propdsito general. diversas fuentes como dispositivos fisicos o | CMCT, CD, CAA
tipos y topologias. internet. _ _
Tipos de conexiones: alambricas e 3.2. Desmst_ala aplicaciones utlllza_nd(_) las
inaldmbricas. herramientas adecuadas con criterios de | CMCT, CD, CAA
Configuracion de redes: dispositivos 4 Analizar | i : - a1 I(Sjeglt’.;!dadi ai o i -
fsicos urionyconexones, e o | b comna cqupos e ot deenongy | O QUCT. D
i i6 L A . CAA
Prot.ocolos de comunicacion entre e inalambrica. sus caracteristicas y su funcién en el conjunto.
equipos. 4.2. Describe las diferentes formas de conexion
N . o CCL, CD, CAA,
en la comunicacion entre dispositivos
i CsC
digitales.
4.3. Con_oce los protocolos de comunicacion entre CMCT, CD
equipos.
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la | CMCT, CD, CAA,
comunicacion entre equipos y sistemas. CSC, CSIEE, CCEC
Blogue 3: Organizacién, disefio y produccion de informacién digital
Aplicaciones informaticas de | 1. Utilizar aplicaciones informaticas de | 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
escritorio. Tipos y componentes escritorio para la produccién de aplicaciones informaticas que facilitan la CCL. CMCT. CD
basicos. documentos. inclusion de tablas, imagenes, férmulas, CAA 'CSC C’SIEI’E
Procesador de textos: utilidades y graficos, asi como otras posibilidades de " CCEC '
elementos de disefio y presentacién glsleno e interactUa con otras caracteristicas
de la informacioén. 17 Pe grogrgnfwa. - I oo d
Hojas de célculo: calculo y obtencion - hg?asms;nfggﬁﬁ,qucfureeqﬂgﬁlﬁ ?(?Slzll?:doz CCL, CMCT, CD,
ari P e CAA, CSIEE, CCEC
d:aéfr_iziltados textuales, numeéricos y textuales, numéricos y gréficos.
graticos. ) o 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su CCL. CMCT. CD
Bases de datos: organizacion de la funcionalidad para consultar datos, organizar CAR osC
informacion, consulta y generacion la informacién y generar documentos. ’
de mform_(?s. _ 2. Elaborar contenidos de imagen, audio | 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto
Elaboracion ~ de  presentaciones: y video y desarrollar capacidades en la elaboracion de presentaciones | .. p caa
utilidades y elementos de disefio y para integrarlos en  diversas adecuando el disefio y maquetacion al |~s~ AgiEE CCEC
presentacion de la informacion. producciones. mensaje y al publico objetivo al que va ' '
Dispositivos y  programas de dirigido.
adquisicion de elementos multimedia: 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,
. . p - - . CMCT, CD, CAA,
imagen, audio y video. audio y video guardando los archivos en el CSC. CCEC
Programas de edicién de elementos formato adecuado. ____
2.3. Edita mediante software especifico imagenes

multimedia: imagen, audio y video.
Uso de elementos multimedia en la

y crea nuevos materiales en diversos
formatos con responsabilidad y autonomia.

CMCT, CD, CAA,
CSC, CSIEE, CCEC
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maquetacion de presentaciones. 2.4, Realiza producciones sencillas integrando | CCL, CMCT, CD,
Aplicaciones para dispositivos video y audio, utilizando programas de |CAA, CSC, CSIEE,
méviles. Herramientas de desarrollo edicion de archivos multimedia. CCEC
y utilidades basicas. Utilizar aplicaciones y herramientas | 3.1. Utilliza de forma adecuada distintas
de desarrollo en dispositivos moviles aplicaciones para dispositivos moviles de uso CD, CAA, CSsC
para resolver problemas concretos. cotidiano y del entorno educativo.
3.2. Disefla y crea aplicaciones sencillas para | CCL, CMCT, CD,
dispositivos méviles. CAA, CSC, CSIEE,
CCEC
Bloque 4: Seguridad informatica
Definicion de seguridad informéaticas Adoptar conductas de seguridad | 1.1. Identifica las amenazas a la seguridad de los
activa y pasiva. activa y pasiva en la proteccién de equipos informaticos, su capacidad de
Seguridad activa: uso de contrasefias datos y en el intercambio de propagacion y describe las consecuencias | CCL, CMCT, CD
seguras, encriptacién de datos y uso informacion. que pueden tener tanto para el equipo
de software de seguridad. informatico como para los _datos. _ _
Seguridad pasiva: dispositivos fisicos 12. Emplea _ndwe_cgdgs de srclaggrldad ;ctlva y pasiva CD, CAA, CSC,
de proteccion, elaboracién de copias gggcugfj'():' ad y habitos de proteccion CSIEE
de seguridad y particiones del disco 1.3. Utiliza de forma responsable distintos
. licaci de proteccién de CD, CAA, CSC,
Riesgos en el uso de equipos programas y apicaciones P CSIEE
. . . equipos informéticos.
informaticos. Tipos de malware. Reconocer los peligros derivados de | 2.1. Identifica los principales peligros derivados de
Software de proteccion de equipos la navegacién por internet y adoptar la  navegacion por internet 'y SUS | - cvcT D
informaticos. Antimalware. conductas de seguridad en la consecuencias en el usuario, en el equipo y ' :
Seguridad en internet. Amenazas y navegacion. en los datos.
consecuencias en el equipo y los 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en
datos. la navegacion por internet. CD, CAA, CSC,
. . CSIEE
Seguridad de los usuarios:
suplantacion de identidad, 2.3. Describe la importancia de la actualizacién
ciberacoso... del software de proteccién y el empleo de
., . . CCL, CD
Conexion de forma segura a redes antimalware y de cortafuegos para garantizar
WiFi. la seguridad.
2.4, Conecta con redes WiFi desde distintos

dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

CMCT, CD, CAA,
CSC, CCEC

Bloque 5: Publicacion y difusion

de contenidos

en redes
dispositivos,

Recursos compartidos
locales vy virtuales:
programas y datos.
Software para compartir informacion

Utilizar diversos recursos de
intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y la
comunicacién o conexion entre ellos.

1.1. Realiza actividades que requieren compartir
recursos en redes locales y virtuales.
1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las

nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos
para la publicacioén y difusion de contenidos.

CMCT, CD, CSC
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plataformas de trabajo colaborativo y Elaborar y publicar contenidos en la | 2.1. Integra y organiza elementos textuales y CCL CD. CSC
en la nube. web integrando informacién textual, gréaficos en estructuras hipertextuales. T
Creacién de paginas web. numeérica, sonora y grafica. 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos
Introduccién al lenguaje HTML vy de publicacion, bajo estandares adecuados y
editores de paginas web. con respeto a los derechos de propiedad. CCL, CD, CAA,
Disefio y elaboracion de espacios 2.3. Elab.ora un esp.aciqrweb (blog, V\_/iki,...) para la |CSC, CSIEE, CCEC
web para la publicacion de publicacion ydlfu_smn de contenld_os mediante
contenidos con elementos textuales, el uso de herramientas web gratuitas.
graficos y multimedia en la web Conocer los estandares de | 3.1. Aplica los estandares de publicacion de
(blogs, wikis, ...) publicacion y emplearlos en la contenidos web.
Protocolos de publicacion y produccion de paginas web y | 3.2. Participa colabor. en diversas herramientas CCDSICE:QACSECC::
estandares de accesibilidad en el herramientas TIC de caracter social. TIC de caracter social y gestiona las propias ’
disefio de paginas web. de forma responsable y auténoma.
Bloque 6: Internet, redes sociales, hiperconexion
Internet: definicion, protocolos de Conocer las caracteristicas basicas | 1.1. Describe los servicios que ofrece internet y
comunicacion, servicios de internet. de internet y los servicios y sus posibilidades tanto en el ambito
Direcciones IP, servidores vy posibilidades que ofrece. educativo como en el profesional, personal
dominios. y de ocio. CCL, CD
Acceso y participacion en servicios 1.2. Conoce y explica los protocolos de
web y plataformas desde diversos comunicacion, asi como la denominacion
dispositivos electronicos. de los elementos propios de internet.
Redes sociales: evolucion, Desarrollar hébitos en el uso de | 2.1. Accede a servicios web y plataformas CD. CAA
caracteristicas y tipos. herramientas que permitan la desde diversos dispositivos electrénicos. '
Canales de distribuciéon de accesibilidad a las producciones | 2.2. Realiza intercambio de informaciéon de
contenidos multimedia. Publicacion y desde diversos dispositivos moviles. forma segura en distintas plataformas en CD. CAA CSC
accesibilidad de los contenidos. las que esta registrado y que ofrecen ' ’
servicios de formacion, ocio, etc.
2.3. S_lncrop!za !a_ mform_auon__ entre un CMCT, CD
dispositivo mévil y otro dispositivo.
Emplear el sentido critico y desarrollar | 3.1. Participa activamente en redes sociales
habitos adecuados en el uso e con criterios de seguridad y | CCL, CD, CAA,
intercambio de la informacion a través responsabilidad. CSC, CCEC
de redes sociales y plataformas.
Publicar y relacionar mediante | 4.1. Emplea canales de distribucion de
hiperenlaces informacion en canales contenidos  multimedia  para  alojar
. . . . . CD, CAA, CSC,
de contenidos multimedia, materiales propios y enlazarlos con otras CSIEE
presentaciones, imagen, audio Yy producciones, respetando los derechos de
video. autor.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Después de analizar con detenimiento los contenidos, criterios de evaluacion (CE), estdndares de aprendizaje (EA), la metodologia a seguir con
cada uno, los procedimientos e instrumentos de evaluacion a emplear y, sobre todo, su relevancia en el conjunto y el tiempo que precisan, el
departamento ha asignado los siguientes porcentajes de baremacion a los bloques de contenidos y criterios de evaluacién del curriculo oficial:

- Bloque 1: 6% sobre el total del curso.

- Bloque 2: 33,4% sobre el total del curso.
- Bloque 3: 49,3% sobre el total del curso.
- Bloque 4: 9,3% sobre el total del curso.
- Bloque 5: 0% sobre el total del curso.

- Blogue 6: 2% sobre el total del curso.

El alumno obtendra el aprobado de una evaluacion si tras la ponderacién de los criterios de evaluacion correspondientes a ese trimestre obtiene
una nota igual o superior a 5, siendo esa la nota que aparecera en su boletin de evaluacion trimestral. Y, de igual manera, obtendra el aprobado final de
curso si tras la ponderacion de todos los criterios de evaluacion del curso obtiene una nota igual o superior a 5, siendo esa la nota final de curso.

El hecho de asignar un porcentaje sobre el total del curso y no sobre el trimestre es porque la cantidad de contenidos impartidos en cada uno
dependeré del ritmo de aprendizaje de cada grupo y, ademas, no se trabajan la misma cantidad de estandares y de criterios en todos ellos, facilitindonos
asi poder cambiar la temporalizacion de los contenidos con un simple calculo del porcentaje de cada CE sobre el total de los trabajados en ese trimestre.

Y, para valorar los criterios de evaluacion, hemos asignado de forma orientativa un porcentaje de baremacion a los estandares de aprendizaje
correspondientes a cada uno y hemos fijado, también de forma orientativa, los procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar en cada caso y su
ponderacion. Y si, por falta de tiempo, no se evaluara algin EA, su valor se repartiria entre el resto de estandares de ese CE.

Para que sea mas facil de comprender, se han reflejado todos estos datos en una tabla, que aparece en la pagina siguiente:
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Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Ponderac.

Procedimientos

Instrumentos

u.D.

enel C.E. de evaluacién de evaluacion
Bloque 1: Etica y estética en la interaccion en red
1.1 Adoptar conductas y habitos que permitan | 1.1.1 Interactda con habitos de seguridad adecuados 70%
la proteccion del individuo en su interaccién | en entornos virtuales. Esta incluido en el ejercicio del
en lared. 1.1.2 Aplica politicas seguras de utilizacion de EA413 -
Porcentaje incluido en el CE 4.1 contrasefias para la proteccion de la informacion 30% -
personal.
1.2 Acceder a servicios de intercambio y | 1.2.1 Realiza actividades de intercambio de
publicacion de informacioén digital con criterios | informacion con responsabilidad sobre conceptos 100% 4
de seguridad y uso responsable. como la propiedad intelectual. 0
Porcentaje sobre el total: 3%
1.3 Reconocer y comprender los derechos de | 1.3.2 Diferencia el concepto de materiales sujetos a Trabajo colaborativo sobre derechos EV
los materiales alojados en la web. derechos de autor y materiales de libre distribucién y 80% de autor: 6%
Porcentaje sobre el total: 3% los usa de forma adecuada en sus producciones. 4
1.3.1 Consulta distintas fuentes y navega conociendo
la importancia de la identidad digital y los tipos de 20%
fraude de la web.
Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.1 Conocer la arquitectura de un ordenador, | 2.1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y | describiendo sus caracteristicas técnicas y funcién en 80% S
describiendo sus caracteristicas. el conjunto. Eéigcrlrila?ls";s%;fj((fé%;g) Ejy Ex 1
Porcentaje sobre el total: 10,4% 2.1.2 Describe las conexiones entre los componentes 20% ' '
fisicos de un ordenador.
2.2 Configurar y utilizar el sistema operativo | 2.2.1 Diferencia los tipos de sistemas operativos 50%
identificando los elementos que lo componen | describiendo sus caracteristicas y elementos.
y su funcién en el conjunto. 2.2.2 Configura los elementos bésicos del sistema 15%
Porcentaje sobre el total: 10,4% operativo y de accesibilidad del equipo informético. Ejercicios/Practicas: 25% (2,6%)
2.2.3 Realiza operaciones basicas de organizacion y 250 Examen: 75%' (7.8%) ’ Exy LC/EV 2
almacenamiento de la informacion. ) ’
2.2.4 Utiliza las aplicaciones de actualizacion y
mantenimiento  del  sistema  operativo  con 10%
responsabilidad.
2.3 Gestionar la instalacion y eliminacion de | 2.3.1 Instala software de propoésito general desde 60%
software de propdsito general. diversas fuentes como dispositivos fisicos o internet. Practica LC 2
Porcentaje sobre el total: 2,2% 2.3.2 Desinstala aplicaciones utilizando las 40%
herramientas adecuadas con criterios de seguridad.
2.4 Analizar los elementos y sistemas que | 2.4.1 Identifica los dispositivos fisicos necesarios
configuran la comunicacién alambrica e | para comunicar equipos en red, describiendo sus 40% Eiercicios/Practicas: 25% (2.6%
inalambrica. caracteristicas y su funcién en el conjunto. jercul:zlos rat_:;c;(t)/s. 7 83/( ,6%) ExyEV 3
Porcentaje sobre el total: 10,4% 2.4.2 Describe las diferentes formas de conexion en 30% xamen: 75% (7,8%)

la comunicacién entre dispositivos digitales.
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2.4.3 Conoce los protocolos de comunicacion entre
equipos.

20%

2.4.4 Administra con responsabilidad y seguridad la
comunicacion entre equipos y sistemas.

10%

Bloque 3: Organizacion, disefio y produccio

n de informacién digital

3.1 Utilizar aplicaciones informéaticas de
escritorio para la produccion de documentos.
Porcentaje sobre el total: 20%

3.1.1 Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informéticas que facilitan la inclusion de
tablas, imagenes, formulas, gréaficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

50%

Trabajo (10% total)

EV

3.1.2 Produce informes que requieren el empleo de
hojas de célculo, que incluyan resultados textuales,
numeéricos y gréficos.

50%

3.1.3 Disefia bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacién y generar documentos.

3.2 Elaborar contenidos de imagen, audio y

video y desarrollar capacidades para

integrarlos en diversas producciones.
Porcentaje sobre el total: 29,3%

3.2.1 Integra elementos multimedia, imagen y texto
en la elaboracién de presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo
al que va dirigido.

20,5%

\

Examen (10%) o
Examen (7,8%) + Ejercicios (2,2%)

Trabajo (6% total)

EV y/o Ex

EV

NO

3.2.2 Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video guardando los archivos en el formato
adecuado.

10%

3 Ejercicios/capturas: A-Fotos,
B-Audio, C-Video (1% total cada uno)

EV

9y 10

3.2.3 Edita mediante software especifico imagenes y
crea nuevos materiales en diversos formatos con
responsabilidad y autonomia.

37,5%

Practicas (A-retoque fotografico +
B-disefio grafico: 5%+6%)

EV

3.2.4 Realiza producciones sencillas integrando video
y audio, utilizando programas de edicién de archivos
multimedia.

32%

3.3 Utilizar aplicaciones y herramientas de
desarrollo en dispositivos moviles para
resolver problemas concretos.

Porcentaje sobre el total: 0%

3.3.1 Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones
para dispositivos moviles de uso cotidiano y del
entorno educativo.

3.3.2 Disefia y crea aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles.

Bloque 4: Seguridad informatica

Practicas/Trabajo (9,3%)

EV + Ex

10

NO

NO

4.1 Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

Porcentaje sobre el total: 9,3%

4.1.1 ldentifica las amenazas a la seguridad de los
equipos informaticos, su capacidad de propagacion y
describe las consecuencias que pueden tener tanto
para el equipo informatico como para los datos.

30%

4.1.2 Describe la importancia de las medidas de
seguridad activa y pasiva.

35%

Trabajo o Examen (6%)
(o Trabajo + Examen)

EV y/o Ex

4.1.3 Emplea medidas de seguridad con asiduidad y
habitos de proteccion adecuados.

35%

Ejercicio (3,3%)

EV
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar estan reflejados en la
tabla anterior y no se limitan a un examen, sino que son variados. VVeamos:

Se recuerda que los procedimientos de evaluacion son las actividades que
desarrolla el alumno y mediante la cual sera evaluado, siendo las usadas en esta materia:
Ejercicios (unos son para realizar en casa y otros en clase a modo de control, unos mas
tedricos o conceptuales y otros mas practicos o procedimentales), Trabajos (son para
hacer en casa, o entre clase y casa, y pueden ser tedricos, de investigacion, o practicos
con ordenador), Précticas (son ejercicios practicos de duracion maxima de una sesion
que se realizan en el aula de informética con el ordenador) y Examenes o pruebas
escritas objetivas que seran variadas: el mismo examen puede contener preguntas de
respuesta breve (preguntas simples, de identificacion, de asociacion, de completacion),
de respuesta extensa (de explicacion, de resumen, de ejemplificacion, de resolucion de
problemas) o de respuesta fija (de verdadero/falso, de seleccion o multiple opcion, de
pareo mediante columnas, de jerarquizacion u orden cronoldgico o 16gico).

Y los instrumentos de evaluacién son los documentos o registros (las
herramientas) que usa el profesor para valorar los procedimientos, recogiendo
informacién sobre el aprendizaje de los alumnos (y que le servira para adaptar su
intervencion a las caracteristicas y necesidades de sus alumnos). Estos instrumentos
estaran referenciados a los EA y CE del curriculo.

Si un mismo EA se evalla con varios procedimientos, en la tabla anterior queda
recogido el porcentaje o valor de cada uno sobre el valor de dicho EA.

En el caso de las pruebas escritas o exdmenes (Ex), estos también nos serviran
de instrumento porque cada examen valora un CE, cada pregunta ira relacionada con un
EA y en cada una se pondra su valor sobre el total del examen (10), que ir& en relacion
con el valor de dicho EA sobre el CE correspondiente. Habra EA que se valoren con
una sola pregunta y habra otros que se valoren con varias, poniéndose en el examen el
valor de cada una en funcién de su importancia a la hora de evaluar dicho EA. Por
cuestiones de tiempo, se podra realizar en la misma sesién los examenes
correspondientes a dos CE, separandose ambas partes en dicho examen y puntuandolas
por separado para asignarles luego el porcentaje que aparece en la tabla de la pagina
anterior. Al llevar la valoracion y la nota, los propios examenes serviran de registro y se
custodiaran en el centro en formato papel y/o digital.

En el caso de los ejercicios (Ej), estos también haran de registro al darse a los
alumnos las pautas de valoracién y puntuarse en el propio ejercicio.

En el caso de los trabajos y de las practicas se usaran registros de observacion
estructurados como listas de control o cotejo (LC), donde se valoraran una serie de
indicadores simplemente con un Si/No o Logrado/No logrado, o escalas de valoracion o
apreciacion (EV), donde se valoraran una serie de indicadores mediante categorias de
frecuencia o descriptivas. Estos registros seran tablas que quedaran recogidas en el
cuaderno del profesor.

Gramatica y ortografia

En la correccion de todas las actividades que realice el alumno (gjercicios,
trabajos, examenes, etc.) se tendré en cuenta como se expresa y la ortografia, restdndose
0,1 ptos por cada falta, hasta un maximo de 1 pto. Con ello, contribuiremos a la
adquisicion de la competencia de comunicacion lingiistica y a desarrollar el objetivo de
etapa e) ("Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana™).
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METODOLOGIA

Distribucion de contenidos.

Para el desarrollo de los contenidos se han establecido las siguientes unidades
didacticas:

UD1: Ordenadores. Hardware.

UD2: Sistemas operativos.

UD3: Redes.

UD4: Internet.

UDS5: Aplicaciones ofimaticas. Procesador de textos.
UDG6: Seguridad informatica.

UD?7: Presentaciones electronicas.

UD8: Hojas de célculo.

UD?9: Imagen digital.

UD10: Audio y video digital.

Priorizacion de contenidos.

En los cursos anteriores, se impartia esta materia con menos contenido y tres
horas semanales, pero con la nueva ley (LOMCE) hay mas contenidos y lo peor es que
la han reducido a dos horas semanales, motivo por el que habra que dar los contenidos
de manera mas superficial e incluso habra alguno que no se pueda impartir por falta de
tiempo o por complejidad para este nivel educativo. Tal es el caso del contenido de
disefio y creacion de aplicaciones para moviles (CE 3.3), el disefio y creaciéon de
espacios Web (CE 5.2 y 5.3) y el de bases de datos (EA 3.1.3). En concreto, el CE 3.3
no es de aplicaciones sino del tema de programacion, que se imparte en bachillerato y
no en 4° (no existe el tema de programacion en el curriculo de TIC de 4°); pretender que
los alumnos aprendan a crear aplicaciones, es decir a programar, sin explicarles
nociones basicas de programacion y sin tiempo para desarrollarlo es imposible.
Ademas, este contenido esta en el curriculo de Castilla-La Mancha, pero no esta en el
curriculo nacional y creemos que esta fuera de contexto.
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Temporalizacion y Secuenciacion.
En la tabla de baremacion aparece reflejado en qué UD se trabajan los

contenidos asociados a cada estandar de aprendizaje y, a continuacion, detallamos una
posible secuencia de contenidos (secuenciacidn) por trimestres (temporalizacion).

PRIMER TRIMESTRE:

UD1: Ordenadores. Hardware.
UD2: Sistemas operativos.
UD3: Redes.

SEGUNDO TRIMESTRE:

UD4: Internet.

UD5: Aplicaciones ofimaticas. Procesador de textos.
UDG: Seguridad informatica.

UD?7: Presentaciones electronicas.

TERCER TRIMESTRE:

UD8: Hojas de célculo.
UDQ9: Imagen digital.
UD10: Audio y video digital.

Espacios y recursos

La materia de TIC tiene asignadas por ley 2h o sesiones semanales, insuficiente
para abordar la gran cantidad de contenidos que tiene y también por el tiempo que se
necesita para las actividades practicas; motivo por el que se trabajardn de manera mas
superficial de lo que se debiera y por el que los alumnos tendran que hacer o acabar
algunos trabajos en casa.

Para la imparticion de las dos sesiones se usara el aula de informatica (INF) o el
aula Althia 2, que disponen de 30 equipos y 15 equipos, respectivamente, para que cada
alumno utilice un ordenador y no tengan que compartirlo (aprendizaje mas funcional);
trabajaran mayoritariamente de forma individual. Ademas, los equipos disponen de
software de todo tipo, necesario para impartir los contenidos, y el aula dispone de
muestras y material para la parte de hardware y redes y también dispone de
videoproyector, con el que se proyectardn apuntes, explicaciones, imagenes, videos,
etc., fundamental, entre otras cosas, para que los alumnos puedan ver como se realizan
los diversos procesos u operaciones con el ordenador.

Como apoyo a las explicaciones del profesor, se ha fijado el siguiente libro de
texto (no es un libro de texto sino un libro de consulta para quienes quieran,
voluntariamente, comprarlo):

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion - 4°ESO. Editorial Oxford
(proyecto Inicia-Dual)
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La correspondencia entre las unidades didacticas de nuestra programacion y las
unidades del libro es la siguiente:

UD1: Ordenadores. Hardware.->Unidad 1 del libro.

UD2: Sistemas operativos.->Unidad 1 del libro.

UD3: Redes.-»>Unidad 2 del libro.

UD4: Internet.>Unidades 3, 6 y 7 del libro.

UD5: Aplicaciones ofimaticas. Procesador de textos. >Unidad 4 del libro.
UDG: Seguridad informatica y ética en la red.—>Parte de las unidades 2 y 3.
UD?7: Presentaciones electronicas. > Unidad 4 del libro.

UDS8: Hojas de calculo. >Unidad 4 del libro.

UD?9: Imagen digital.>Unidad 5 del libro.

UD10: Audio y video digital.>Unidad 5 del libro.

Los alumnos tomaran apuntes en su cuaderno de lo explicado por el profesor en
clase y, los que dispongan del libro, lo podréan seguir también por ahi. Ademas, todas las
actividades (ejercicios, trabajos, cuestionarios...) y apuntes que mande el profesor lo
haré a través del aula virtual de la plataforma EducamosCLM, asi como también se
usara para las posibles clases online que se realicen.

Situaciones especiales por Covid

Siguiendo el plan de contingencia del Centro, hemos previsto diferentes
escenarios que podrian tener lugar durante el presente curso:

e Si el profesor esta confinado (en cuarentena en casa), pero no esta de baja, dara
sus clases de forma online desde el aula virtual.

e Sies toda la clase la que esta confinada, el profesor dara la clase online (a través
del aula virtual) desde el Centro, en el aula habitual, y los alumnos la seguiran
desde sus casas.

e En el caso de que sea uno o varios alumnos los que estén confinados, se les
facilitara, a través del aula virtual, todos los materiales y ayuda que precisen
para seguir el ritmo de la clase.

Uso de la lengua inglesa como herramienta: en esta materia se hara uso de la lengua
inglesa como herramienta en el aula porque en el mundo de la tecnologia casi toda la
terminologia esta en inglés, asi como la mayoria del software especifico que utilizamos
(el idioma de la interfaz, los mendus, las distintas opciones, etc.), muchas de las paginas
web y videos que usamos en clase (relacionados con TICs, electronica, programacion,
robdtica, imagen y sonido...) y cuando hablamos de conceptos como Do it yourself,
Learning by doing, Project-based learning, e-learning, etc.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD. INCLUSION EDUCATIVA.

Como no todos los alumnos son iguales (tienen distintas capacidades, distintos
intereses y motivaciones, distintas maneras de trabajar... y, por ello, distintos ritmos de
aprendizaje) se procurara, en la medida de lo posible, atender a la diversidad que
tenemos en el aula para que todos ellos logren los objetivos y adquieran las capacidades
correspondientes. Gracias a la observacion sistematica diaria y a los instrumentos de
evaluacion sabremos como se estd desarrollando el proceso de ensefianza/aprendizaje,
para poder adaptarnos mejor a las caracteristicas de nuestros alumnos. Algunas de las
medidas seran: repetir la explicacion de un concepto desde otro punto de vista, poner
ejemplos reales cercanos a ellos, realizar mas ejercicios o précticas de un tema que les
resulte dificil, cambiar el tipo de actividad o procedimiento, hacer un seguimiento mas
individual de algin alumno en situacion de riesgo, explicar o ayudar de forma
individual a un alumno mientras el resto esta realizando una préactica o ejercicio, adaptar
algin contenido o actividad, escribir el texto de la pizarra con un tamafio mayor o
proyectar usando el ampliador para que vean bien los alumnos que se sientan mas atras
o0 para los alumnos con deficiencia visual y, para los alumnos que sobresalen por encima
del resto, habréa en todas las tandas de ejercicios algunas actividades de profundizacion o
ampliacion y se les dird en cada Unidad Didactica donde pueden profundizar con sus
conocimientos y capacidades.

A pesar de todo ello, tendremos alumnos que no superen los criterios de
evaluacion, alumnos suspensos, y por otro lado se podria dar el caso de tener alumnos
repetidores (lo que no se puede dar es tener alumnos con la materia pendiente porque
es el ultimo curso de la etapa) y alumnos ACNEAE (con necesidad especifica de apoyo
educativo). Veamos cOmo se actuara en estos casos.

ALUMNOS SUSPENSOS. CRITERIOS DE RECUPERACION.

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacion (nota inferior a 5 tras
la ponderacion de los criterios de evaluacion), debera recuperar a lo largo del siguiente
trimestre (o del mismo en el caso de la tercera evaluacion) aquellos criterios de la
evaluacion en los que sac6 menos de 5, mediante la realizacion de una serie de
actividades de recuperacion que le mandara el profesor. Estas actividades pueden
consistir en una serie de ejercicios/practicas/trabajos y/o la realizacion de un examen de
recuperacion y se le comunicara al alumno mediante un informe, que se le entregara por
escrito junto con el boletin de la primera y la segunda evaluaciéon y de forma oral
durante la tercera evaluacion.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejaran esas notas en
los estandares de aprendizaje y criterios de evaluacidn correspondientes, actualizandose
las notas anteriores con los nuevos resultados y obteniéndose la nueva nota de dicha
evaluacion, que se reflejarad en la nota final de curso. ElI alumno aprobara la materia si
ha obtenido un 5 0 més tras la ponderacion de todos los criterios de evaluacion del curso
y esa sera su nota final.

Y si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, aun dispondra de la
evaluacion extraordinaria donde se seguird el mismo procedimiento que durante el
curso: el profesor le comunicard al final del curso ordinario, mediante el informe
correspondiente, las actividades de recuperacion a realizar y de lo que se tiene que
examinar. Dicho examen estara separado por criterios de evaluacién y el alumno se
examinara unicamente de los criterios suspensos. Tras actualizar las notas con esos
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resultados, el alumno obtendra como nota final la ponderacién de todos los criterios de
evaluacion del curso, obteniendo el aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final.

ALUMNOS REPETIDORES

En el caso de los alumnos repetidores, se trabajard con ellos igual que con el
resto de alumnos, procurdndose variar el tipo de actividades a realizar durante el curso,
respecto del curso anterior, para que el alumno pueda desarrollar mejor sus capacidades,
prestando especial atencion a la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el
trabajo en equipo (por ejemplo, una actividad individual podran realizarla por parejas
los alumnos repetidores).

ACNEAE (Alumnos Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo)

Al comienzo de curso, el departamento de orientacion nos comunica
personalmente a cada profesor los alumnos que tenemos con necesidades educativas
especiales (ACNEE), debido a alguna discapacidad (psiquica, sensorial o motora) o
trastorno grave de la consulta, y el resto de ACNEAE, que requieren una atencion
diferente a la ordinaria por presentar: dificultades especificas de aprendizaje (TDAH...),
altas capacidades intelectuales, incorporacion tardia al sistema educativo espafiol o por
condiciones personales o historia escolar. Ademas, se nos facilita un resumen de las
medidas de atencién individualizada que precisan, algunas de ellas redactadas en
colaboracion con otros organismos (como la ONCE). Con estos alumnos se tendran en
cuenta todas esas consideraciones y se establecerdn las medidas oportunas (serd una
adaptacion curricular no significativa) y, en el caso de los alumnos ACNEE que no
puedan seguir el curriculo ordinario, necesitaran una adaptacion curricular significativa
(ACS) que se reflejara en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) para ese alumno.
Como cada alumno con este perfil es diferente a los demas, no se puede tener preparado
un PTI genérico, elaborandose en particular para cada uno al comienzo de curso (o al
comienzo de cada trimestre) y estara sometido a un constante cambio para adaptarse lo
mas posible a sus caracteristicas, dado que se le ird conociendo mejor a medida que
avance el curso.

Y, ademas de todo lo dicho, se tendra en cuenta y apoyara el Plan de igualdad del
Centro.
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AUSENCIAS DEL ALUMNADO Y RETRASOS EN LA ENTREGA
DE EJERCICIOS Y TRABAJOS

El alumno que falte a clase queda obligado a pedir los apuntes a sus comparieros
y a enterarse de todo lo que se hablo en las clases en las que falto (contenidos, ejercicios
mandados por el profesor, fechas de exdmenes, etc.), siendo responsabilidad del alumno
el ponerse al dia y no del profesor que, por su parte, le ayudara en la medida que pueda
y considere oportuno. En relacion a esto, si el dia que falta el alumno es un dia de
entrega de algun ejercicio o trabajo, éste debera entregarlo el dia que se incorpore tras
su falta, sin méas retraso y con la justificacion oportuna; en caso contrario, llevara una
penalizacion que impondra el profesor en funcion del ndmero de dias de retraso,
pudiendo ser la no recogida del mismo, igual que se le aplicard al resto de alumnos. Y si
el dia que falta es un dia de examen, el alumno debera estar preparado para realizarlo el
dia de su incorporacién, aunque seré el profesor quien determine la fecha, que puede ser
el dia del siguiente examen o el dia de la recuperacion si asi lo considera, quedando la
nota en blanco, como si fuera un 0, hasta entonces. En cualquier caso, si suspendiera ese
examen tendria, mas adelante, posibilidad de recuperarlo. Y en el caso de otras
actividades realizadas ese dia en clase, como las practicas con ordenador, debera
recuperarlas a partir del mismo dia que se incorpore y por el tiempo y modo que
dictamine el profesor.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Ademés de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, se evaluara
también el proceso de ensefianza y nuestra propia practica docente.

El profesor observa continuamente la reaccion de los alumnos ante las
explicaciones, realiza preguntas para comprobar si se van enterando, pone ejercicios que
los alumnos deben resolver en clase, etc., y todo esto le permite reconducir su actuacion
(cambiar metodologia, tiempos, recursos o lo que crea necesario) en el caso de que note
que no ha llegado bien a todos los alumnos. Aun asi, pueden darse casos en los que no
se consiga (que no estén en su zona de desarrollo proximo) y eso lo observamos con los
resultados de los distintos instrumentos de evaluacion (asociados a los estandares de
aprendizaje y estos a los criterios de evaluacién), analizdndose los errores o
desviaciones y realizando propuestas de mejora para el resto del curso y/o para el curso
siguiente, que quedaran reflejadas en el diario o cuaderno del profesor.

Y, de nuevo, veremos como se va desarrollando el proceso de ensefianza tras la
ponderacion trimestral de los criterios de evaluacion, analizandose los resultados y
como se ha desarrollado todo el proceso. Para este andlisis, se tendra en cuenta todo lo
observado y anotado hasta el momento (lo visto en el parrafo anterior) y se realizaran
propuestas de mejora (en los contenidos, metodologia, secuenciacion, temporalizacion,
recursos...) para los siguientes trimestres o para el curso siguiente. Todo esto quedara
reflejado en una tabla-registro mediante indicadores de logro (referenciados a los
criterios de evaluacion trabajados) y se entregard al Equipo Directivo después de la
primera evaluacion, de la segunda y de la evaluacion final.



