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Introduccioén.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de actuacién. La
Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana. La Tecnologia interactia en nuestra vida continuamente, en
campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnol6gico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdémicos y de mercado. La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos
avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo
la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el conocimiento
de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar
objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de
Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué
se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la Tecnologia es
el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comin basado en un
modo ordenado y metédico de intervenir en el entorno.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM (ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de
los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en la toma de decisiones
relacionadas con procesos tecnolégicos, con sentido critico y con capacidad de resolver problemas,
adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos.

Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnolégicos que
faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

Esta materia lleva implicitos contenidos que introducen al alumno en el mundo tecnoldgico,
favoreciendo la adquisicién de conocimientos para la compresién de humerosos sistemas técnicos
y maquinas. Respecto a la Tecnologia del primer ciclo, se produce un estudio mas profundo y
concreto de los sistemas tecnolégicos que estan impactando profundamente en nuestra sociedad.

Destacar el caracter practico de la materia con la realizaciéon de proyectos y practicas donde se
aplica lo aprendido por el alumno utilizando el aula-taller y ordenadores. Este es uno de los aspectos
gue dan mas valor a la asignatura y que el profesor debe explotar utilizando las multiples
posibilidades que ofrece.

La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su vertiente
tecnoldgica y para los ciclos formativos de Formacion Profesional.
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La materia organiza los contenidos en bloques que permiten avanzar en aspectos esenciales de la
Tecnologia y que quedan integrados para analizar y resolver problemas tecnolégicos concretos. El
orden en el que se imparten dichos bloques es importante ya que los contenidos de los bloques
iniciales son utilizados en los siguientes bloques.

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes: tecnologias de la informacién y de la
comunicacion, instalaciones en viviendas, electrénica, control y robética, neumatica e hidraulica y
tecnologia y sociedad.

Tecnologias de la informacién y de la comunicacion: Introduce al alumno en las diferentes técnicas
de transmisién de informacién alambrica e inalambrica. Identifica las diversas redes de transmision
de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de informacién que hay en Internet para
que puedan ser usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién y se realizan disefios de algunos de
ellos montandolos en el aula-taller. Ademas, se valoran aquellas propuestas de disefio y habitos
que contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electronica: Se estudian los componentes electronicos analégicos y digitales basicos que forman
parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la electrénica utilizando
software de simulacién y con montajes reales en el aula-taller.

Control y robdtica: Los sistemas de control y la robética son parte de la realidad tecnoldgica que vive
el alumnado en su vida diaria. Asi, con este bloque se introducen conocimientos de programacion
que se utilizaran para disefiar y construir robots en el aula-taller, los cuales realizaran funciones
diversas y funcionaran de forma auténoma.

Neumatica e hidraulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan su
funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este blogque se tratan sus componentes
caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos basicos a partir de simuladores virtuales o
montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: Es innegable la repercusién de toda indole que ha tenido la tecnologia sobre
la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucién tecnolégica y su repercusion social y
econdmica y se identifican aquellos usos y habitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos donde los alumnos disefiaran y construirdn prototipos que resuelvan problemas
tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacién de practicas es otro
interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas donde
el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedéricos se cumple en la practica,
afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnol6gicos.

En el aula-taller se construirdn aquellos circuitos o proyectos que requiere cada bloque de
contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene
propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para verificar el
funcionamiento de sistemas tecnolégicos y afianzar los contenidos teéricos.
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Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de
simulacion, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

En la realizacion de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma autébnoma y
colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso. Ademas, debera buscar
informacién necesaria y de ampliacion utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodol6gicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos por parte
del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de trabajo y resolucién
de ejercicios y problemas.

Esta materia contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacién linguistica. La contribucién a la competencia en comunicacién linglistica se realiza a
través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los
diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de
las matematicas contribuye a configurar la competencia mateméatica en la medida en que ayuda al
estudio de diversos contenidos asi como la resolucién de problemas tecnoldgicos diversos en los
cuales se utilizan herramientas mateméticas de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la
Tecnologia contribuye a la adquisicién de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el
conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuéles es
necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnoldgico.

Competencia digital. La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacién y de la
comunicacién” asegura su contribucién a esta competencia ya que el alumno conocera las diversas
plataformas de intercambio de informacion que hay en Internet para que puedan ser usadas por el
alumno. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacién de procesos y sistemas tecnolégicos y
uso de lenguajes de programacidon para aplicaciones de robética.

Aprender a aprender. Tecnologia ayuda a la contribuciéon de esta competencia cuando el alumno
evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica el trabajo y evalla
los resultados. También se contribuye a la adquisicién de esta competencia, cuando se obtiene,
analiza y selecciona informacién (til para abordar un proyecto.

Competencias sociales y civicas. La aportacién a esta competencia se desarrolla en el alumno
cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya
que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.
En el bloque “Tecnologia y sociedad” se analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus
efectos econémicos y sociales buscando minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la
asuncion de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucién
de problemas, generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos
trabajando de forma individual o en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnologicos requiere de un
componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en
relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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Orientaciones metodoldgicas.

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto teéricos como practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacion y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido conceptual y
los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos desarrollados en otras
asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico. El ndcleo central de la
propuesta metodolégica de la asignatura de Tecnologia es el proceso de resolucién técnica de
proyectos por lo que las actividades procedimentales deberan estar planteadas de tal manera que
el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un problema
tecnoldgico concreto. Esta solucién puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina;
0 inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un
videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que
permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion. De igual forma, en las
actividades propuestas deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la
consecucién de las competencias clave.

Para que la realizacién del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacién con diferentes elementos
tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que ademas, se
conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que
contribuyan a la adquisicién de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la asuncion
de roles, el manejo de informacién en otros idiomas, la comunicacioén intergrupal y con el resto de
grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo
individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la asignatura
de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes
aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones
de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la construcciéon de proyectos
respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y
de ahorro.

La Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién deberan estar presentes como un denominador
comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacion, exposiciones, disefio
y elaboracién de proyectos, trabajos, difusiébn y publicacion, empleo de simuladores virtuales,
programacion de prototipos con funcionamiento asistido por ordenador, etc.

Contribucion ala adquisicion de las competencias clave.

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera:

Comunicacién linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a
través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
blasqueda, anélisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y
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redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de
herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar la competencia
matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos como
la realizacion de calculos, la representacion grafica y la medicién de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisiciéon de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y
a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y
seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial
se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucién técnica de problemas y
su aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y
sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de
vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su
funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para
desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte
importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de
trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde los alumnos adquieren los conocimientos y
destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran posteriormente.

Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar informacion y comunicarse a traves de
Internet de forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacién con el desarrollo de
esta competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacién de procesos
tecnolégicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia
adecuada.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo
particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la
realizacion de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
autébnoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar
los resultados. Mediante la obtencion, andlisis y seleccion de informacion util para abordar un
proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucion de la asignatura de Tecnologia en lo que se refiere
a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento
de las sociedades vendr4 determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. El alumno tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los
demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la
negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus comparieros.

Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su
influencia en los cambios econémicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién al espiritu emprendedor e iniciativa
personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas
en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucién de proyectos. La asignatura de
Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para
planificar y gestionar proyectos tecnolégicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias
para la creacién de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.
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Conciencia y expresiones culturales. La contribucién de la asignatura de Tecnologia a la adquisicién
de esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse
a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere
de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone
en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

Y de cara al Consejo Orientador que se da a los alumnos a final de curso, se puede considerar
que nuestra materia contribuye mayormente a la adquisicion de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) y a la adquisicién de la competencia digital
(CD). Y en menor medida, junto con el resto de materias, a la adquisicion de la competencia de
aprender a aprender y de la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Para dar
el nivel de logro de cada competencia usaremos el siguiente baremo:

Nivel 1 (no esta adquirida la competencia) = si ha sacado un insuficiente bajo (1-2)

Nivel 2 (la competencia esta en proceso de adquisicién) = si ha sacado insuficiente (3-4)
Nivel 3 (la competencia esta adquirida a nivel basico) - si ha sacado un suficiente-Bien (5-6)
Nivel 4 (la competencia esta adquirida a nivel medio) = si ha sacado un notable (7-8)

Nivel 5 (la competencia esta adquirida a nivel avanzado) - si ha sacado sobresaliente (9-10)

En nuestro caso, para la competencia CMCT se tomara directamente la nota final de curso de la
materia de Tecnologia y se le aplicara el baremo anterior, y en el caso de la competencia digital se
calculara la nota media de los contenidos TIC de la materia y se le aplicara el mismo baremo.

Contribucion ala consecucion de los objetivos de etapa.

Esta materia contribuye a desarrollar las siguientes capacidades recogidas en los objetivos de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demés,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democraética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Y contribuye en menor medida o no contribuye a desarrollar las siguientes:
i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Tecnologia 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién |

Estandares de aprendizaje evaluables

|

Competencias

Bloque 1: Tecnologias de la informacion y la comunicacion

e Comunicacion. Tipos de sefiales.
Sistemas de transmision: alambrica e
inalambrica.

¢ Elementos y dispositivos
comunicacién alambrica e inaldmbrica.
e Redes de comunicacion de datos.
Tipos de redes de datos. Conexiéon a

de

Internet.

e Sistemas digitales de intercambio de
informacion.

e Publicacion e intercambio de
informacion.

1. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacién alambrica e

1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de
conexion fisica entre un sistema emisor y un

interpretando y aplicando la informacion

correo electronico, wikis, foros, redes sociales.

inalambrica, definiendo los tipos de | sistema receptor en la transmision alambrica de CMCT,CCL
conexién y los medios de comunicacion | datos.
gue se utilizan en ambos sistemas de
transmision. 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes
de los distintos medios de comunicacion
inalambrica, incidiendo en la telefonia mévil y en CMCT,CCL.CD
los sistemas de localizacion por satélite.
2. Utilizar varias fuentes de informacién | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos
para conocer los diferentes tipos de redes | tipos de redes de comunicacion de datos. CMCT,CCL, CD
de comunicacion de datos, y la evolucion - _—
del desarrollo tecnolégico de la conexién a | 2-2- Investiga de forma cronolgica las formas CD. CMCT.CCL
Internet. de conexion a internet y realiza un trabajo sobre éCEC CAA '
este tema para su exposicion en el aula. '
3. Acceder a servicios de intercambio y | 3.1. Localiza, intercambia y publica CD. CMCT.CCL
publicacion de informacién  digital | informacion a través de Internet utilizando ' ' '
utiizando diferentes plataformas e | distintas plataformas como paginas web, blogs, CAA

recogida de forma adecuada.

3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de
busqueda de datos y es capaz de interpretarla y
aplicarla en la realizacion de trabajos relacionados
con contenidos de la materia.

CD, CMCT,CAA

Bloque 2: Instalaciones en

viviendas.

e Instalaciones caracteristicas:

e |Instalacién eléctrica, instalacion de
agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.

e Otras instalaciones: calefaccién, gas,
aire acondicionado, telecomunicaciones y
domdtica.

e Normativa, simbologia, andlisis y
montaje de instalaciones basicas.

¢ Ahorro energético en una vivienda.

1. Describir los elementos que componen

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una

las distintas instalaciones de una vivienda | vivienda. CMCT,CCL

y las normas que regulan su disefio y

utilizacion. 1.2. Conoce la normativa basica que regula las CMCT,CCL
instalaciones de una vivienda.
1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada
en los esquemas de las distintas instalaciones CMCT,CCL
caracteristicas de una vivienda.

2. Realizar disefios  sencillos de | 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones CMCT,CCL, CD

instalaciones caracteristicas de una | para una vivienda tipo con criterios de eficiencia

vivienda, empleando la simbologia | energética.

adecuada y experimentar montandolas
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Arquitectura bioclimatica. fisicamente para verificar su | 2.2. Realiza  montajes de instalaciones
funcionamiento. caracteristicas de una vivienda y comprueba su CMCT.CAA
funcionamiento, trabajando de forma colaborativa '
en el aula-taller, aplicando las normas de
seguridad adecuadas.
3. Valorar la contribucién al ahorro | 3.1. Investiga y busca en la red medidas de
energético que puede producir la | reduccion del consumo energético de una
arquitectura de la vivienda, sus | vivienda. CMCT,CD,CAA
instalaciones y los habitos de consumo de
Sus usuarios.
Bloque 3: Electrénica
e Electrénica analdgica. Componentes | 1. Analizar y describir el funcionamientoy | 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento
basicos. Simbologia y andlisis de circuitos | la aplicacion de un circuito electronico | de componentes bésicos: resistor, condensador,
elementales. Aparatos de medida. | analégico y sus componentes | diodo y transistor. CMCT, CCL
Montaje de circuitos sencillos. elementales.
e Electronica digital. Sistemas de
numeracion. Algebra de Boole. Puertas - _ - ——
légicas y funciones l6gicas. Mapas de 1.2. I?e;crlbe e! funC|onam|ento de un circuito
Karnaugh. Aplicacién del &lgebra de Boole electrénico analdgico formado por compgnentes CMCT, CCL
a problemas tecnolégicos basicos elementglgs, calculando los  parametros
« Uso de simuladores para analizar el caracteristicos de cada componente.
comportamiento de los circuitos - — —
electronicos analégicos y digitales. . 3 2:1. Reahza} ejercicios de conversion entre los
2. Entender los sistemas de numeracion | diferentes sistemas de numeracion. CMCT. CCL
y los principios y leyes de la electronica '
digital y aplicarlo al disefio y resolucion de
circuitos electrénicos digitales. 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica
que responde a un problema planteado. CMCT,CD
2.3. Obtiene la funcidén légica simplificada y la
implementa mediante puertas logicas. CMCT
3. Disefiar  circuitos  sencillos de | 3.1. Emplea simuladores para el disefio y anélisis
electrénica analégica y digital verificando | de circuitos electrénicos, utilizando la CMCT, CAA
su funcionamiento mediante software de | simbologia adecuada.
simulacion, realizando el montaje real de
los mismos. 3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos
basu_:os dl_senados prewamente, venﬂcando_ su CMCT, CSIEE, CAA
funcionamiento mediante aparatos de medida,
siguiendo las normas de seguridad adecuadas en
el aula-taller.




Dpto. de Tecnologia

I.E.S. Maestro Juan de Avila

Bloque 4: Control y Robética.

e Sistemas automaticos. Tipos de
sistemas de control: abierto y cerrado.
Componentes caracteristicos de
dispositivos de control.

e El ordenador como elemento de
programacion y control. Funciones.

Entradas y salidas de una plataforma de
control. Sefales digitales y analégicas.

¢ Lenguajes de programacion. Variables.
Operadores. Bucle y condicionales.
Aplicacién de plataformas de control en la
experimentacién con prototipos disefiados.
e Disefio y construccion de robots. Grados
de libertad. Caracteristicas.

1. Analizar sistemas automaticos, | 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos

diferenciando los diferentes tipos de | en diferentes dispositivos técnicos habituales, CMCT

sistemas de control, describiendo los | diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

componentes que los integran y valorando

laimportancia de estos sistemas enlavida | 1.2. Distingue y clasifica los diferentes

cotidiana. componentes que forman un sistema automético CCL, CMCT
de control.

2. Adquirir las habilidades y los | 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de
programacion, aplicando dichos programas a una CMCT,CD

conocimientos para elaborar programas
informéticos que resuelvan problemas

plataforma de control.

tecnoldgicos utilizando tarjetas
controladoras.

2.2. Utiliza correctamente la plataforma de
control, realizando el montaje de los diferentes
componentes electronicos que necesita para
resolver un problema tecnolégico.

CMCT,CD,CSC,CAA

3. Disefiar y desarrollar en grupo un robot

3.1. Disefla y desarrolla un programa para

que funcione de forma autébnoma en | controlar un sistema automético o un robot que CMCT,
funcion de la informacién que reciba del | funcione de forma auténoma en funcién de la CD,SIEE,CAA
entorno, utilizando  programas de | realimentacién que recibe del entorno.
simulacién para verificar su | 3.2 Comprueba mediante programas de
funcionamiento y realizando su montaje en | simulacién el funcionamiento de un robot, y realiza CMCT
el aula-taller. su montaje fisico en el aula-taller.
3.2. Trabaja en grupo de forma participativa y CMCT,
creativa, buscando informaciéon adicional y CD,CSC,CAA
aportando ideas para el disefio y construccién de
un robot.
Bloque 5: Neumatica e hidraulica.
¢ Introduccidn a los fluidos. Propiedades. | 1. Identificar los componentes | 1.1. Identifica y clasifica los componentes que
e Magnitudes y unidades empleadas. caracteristicos de los sistemas | forman parte de un sistema neumatico e CMCT,CCL
o Componentes basicos de los circuitos | Neumaticos e hidraulicos, conociendo sus | hidraulico.
neumaticos e hidraulicos. Simbologia. caracteristicas y funcionamiento, | 1.2, Conoce la funcién de los componentes
e Circuitos neumaticos e hidraulicos | Mmanejando con soltura la simbologia | basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos
béasicos. necesaria para representar dichos | e interpreta correctamente su funcionamiento CMCT,CCL

elementos dentro de un circuito.

dentro de un circuito.
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e Disefio y simulacién. Aplicaciones

industriales.

1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura
adecuadas para representar circuitos cuya
finalidad sea la de resolver un problema
tecnoldgico.

CMCT

2. Experimentar con dispositivos fisicos o
simuladores informaticos circuitos
neumaticos e hidraulicos sencillos
previamente diseflados y conocer las
principales aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos
béasicos para resolver un problema tecnolégico
planteado.

CMCT,CD

2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con componentes
reales o mediante simulacion, trabajando de
forma colaborativa dentro de un grupo en el aula-
taller.

CMCT,CD, CAA

2.3. Conoce las principales aplicaciones de las

e Analisis de la evolucion de objetos
técnicos y tecnoldgicos y la importancia de
la normalizacibn en los productos
industriales.

e Aprovechamiento de materias primas y

recursos naturales.

e Adquisicién de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

tecnologias hidraulica y neumatica. CMCT,CAA
Bloque 6: Tecnhologia y sociedad
e El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la | 1. Conocer la evolucion tecnologica a lo|1.1. Identifica los avances tecnolégicos mas
historia. largo de la historia valorando su|importantes que se han producido a lo largo de la
repercusion social y econémica. historia de la humanidad y su impacto econémico CMCT,CAA

y social en cada periodo histérico, ayudandose de
documentacioén escrita y digital.

1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo
tecnolégico relacionando inventos y
descubrimientos con el contexto en el que se
desarrollan.

CMCT,CCL,CAA

2. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos

2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde

y su relacién con el entorno, interpretando | varios puntos de vista, como el funcional, CMCT,CCEC,

su influencia en la sociedad y la evolucién | socioeconémico, técnico y formal. CSIEE

tecnoldgica.

3. Potenciar el uso responsable de los |3.1. Reconoce las.  consecuencias
medioambientales de la actividad tecnolégica y CMCT

recursos naturales para uso industrial y
particular, fomentando habitos que ayuden
a la sostenibilidad del medio ambiente.

realiza propuestas para reducir su impacto.
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Después de analizar con detenimiento los contenidos, criterios de evaluacion (CE), estandares de aprendizaje (EA), la metodologia a seguir con cada uno, los
procedimientos e instrumentos de evaluacion a emplear y, sobre todo, su relevancia en el conjunto y el tiempo que precisan, el departamento ha asignado los siguientes
porcentajes de baremacién a los bloques de contenidos y criterios de evaluacion del curriculo oficial;

10% sobre el total del curso = Evaluado con el CE
15% sobre el total del curso = Evaluado con el CE
30% sobre el total del curso = Evaluado con el CE
15% sobre el total del curso = Evaluado con el CE
20% sobre el total del curso = Evaluado con el CE
10% sobre el total del curso = Evaluado con el CE

- Bloque 1:
- Bloque 2:
- Bloque 3:
- Bloque 4:
- Bloque 5:
- Bloque 6:

01,2y 3.
01,2y 3.
01,2y 3.
01,2y 3.
tly 2.

:1,2y 3.

El alumno obtendra el aprobado de una evaluacion si tras la ponderacion de los criterios de evaluacion correspondientes a ese trimestre obtiene una nota igual
0 superior a 5, siendo esa la nota que aparecera en su boletin de evaluacién trimestral. Y, de igual manera, obtendré el aprobado final de curso si tras la ponderacién

de todos los criterios de evaluacion del curso obtiene una nota igual o superior a 5,

siendo esa la nota final de curso.

El hecho de asignar un porcentaje sobre el total del curso y no sobre el trimestre es porque hay trimestres donde se trabajan contenidos algo mas relevantes
que los de otros trimestres o en los que hay mas contenidos. Y, ademas, porque no todos los grupos de alumnos tienen el mismo ritmo de aprendizaje y no se trabajan
la misma cantidad de estandares y de criterios en todos ellos en cada trimestre, facilitandonos asi poder cambiar la temporalizacion de los contenidos con un simple

célculo del porcentaje de cada CE sobre el total de los trabajados en ese trimestre

Para que sea mas facil de comprender, se han reflejado todos estos datos

en una tabla, que aparece en la pagina siguiente:
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BAREMACION
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Procedimientos Instrumentos de UD
de evaluacion evaluacion
Bloque 1: Tecnologia de lainformacion y de la comunicacion.
1. Analizar los elementos y sistemas | 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexion fisica Examen
que configuran la comunicacién | entre un sistema emisor y un sistema receptor en la transmision Eiercicios 20% Eiercici 1
alambrica e inalambrica, definiendo los | aldmbrica de datos. Jercicios 0 jercicios
tipos de conexién y los medios de | 1.2. Describe las caracteristicas méas importantes de los distintos Examen 80 %
comunicacion que se utilizan en ambos | medios de comunicacion inalambrica, incidiendo en la telefonia Examen 1
sistemas de transmision. movil y en los sistemas de localizacién por satélite. Ejercicios
Porcentaje sobre el total: 7%
2. Utilizar varias fuentes de informacion | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de Examen 1
para conocer los diferentes tipos de | comunicacién de datos.
redes de comunicacion de datos, y la | 2.2. Investiga de forma cronolégica las formas de conexién a Ejercicios 20% Ejercicios
evolucion del desarrollo tecnologico de | internet y realiza un trabajo sobre este tema para su exposicion
la conexion a Internet. en el aula. Examen 80 % 1
Porcentaje sobre el total: 3%
3. Acceder a servicios de intercambio y | 3.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de
pgt_;hcamon .de informacion  digital | Internet utilizando ,d|§t|nta.s _plataformas como paginas web, Trabajo unido al de ahorro Ejercicios 2
utilizando diferentes plataformas e | blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales. -
interpretando y aplicando la informacién energetico
recogida de forma adecuada.
Porcentaje sobre el total: 1% 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos S
y es capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacién de Ejercicios 2
trabajos relacionados con contenidos de la materia.
Bloque 2: Instalaciones en viviendas.
1. Describir los elementos que | 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. Examen 2
componen las distintas instalaciones de 1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan L Examen 2
o e una vivienda. Examen (80%)
su disefio y utilizacion. 1.3. Interpreta maneja la simbologia empleada en los iercici
Porcentaje sobre el total: 8% - P y maneja. 1bolog piea Ejercicios (20%)
esquemas de las distintas instalaciones caracteristicas de una Examen 2
vivienda.
2. Realizar disefios sencillos de | 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una . — Examen
; ; _ o . 2 L - Trabajo/practicas P 2
instalaciones caracteristicas de una | vivienda tipo con criterios de eficiencia energética. Practicas




Dpto. de Tecnologia

I.E.S. Maestro Juan de Avila

vivienda, empleando la simbologia | 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una

adecuada y experimentar montandolas | vivienda y comprueba su funcionamiento, trabajando de forma

fisicamente para  verificar  SU | cojaporativa en el aula-taller, aplicando las normas de seguridad Examen 2
funcionamiento. _ adecuadas. NO APLICABLE EL PRESENTE CURSO

Porcentaje sobre el total: 1%

3.Valorar la contribucion al ahorro

energético que puede producir la | 3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del

arquitectura de la vivienda, sus | consumo energético de una vivienda. Trabajo investigaciéon unido

instalaciones y los habitos de consumo al del bloque 1 Examen 2
de sus usuarios.

Porcentaje sobre el total: 2%

Bloque 3: Electrénica

1. Analizar y describir el | 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes L Ejercicios

funcionamiento y la aplicacion de un | basicos: resistor, condensador, diodo y transistor. Ejercicios 20% 4

circuito electrénico analégico y sus | 1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico 0

componentes elementales. analdgico formado por componentes elementales, calculando los Examen 80 % Examen 4

Porcentaje sobre el total: 8% parametros caracteristicos de cada componente.
1. Entender los sistemas de numeracion | 2.1. Realiza ejercicios de conversién entre los diferentes Examen 5
y los principios y leyes de la electrénica | sistemas de numeracion. L 0

digital y aplicarlo al disefio y resolucién | 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica que responde Ejercicios 20% Eiercici 5
de circuitos electrdnicos digitales. a un problema planteado. . Jercicios
Porcentaje sobre el total: 10% 2.3.0btiene la funcion légica simplificada y la implementa Examen 80 %

mediante puertas ldgicas. Ejercicios 5

2. Disefiar  circuitos sencillos de | 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos

electréonica  analégica y  digital | electronicos, utilizando la simbologia adecuada. Practicas )
verificando su funcionamiento mediante

software de simulacion, realizando el | 3-2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos Practicas

montaje real de los mismos. disefiados previamente, verificando su funcionamiento mediante _

Porcentaje sobre el total: 14% aparatos de medida, siguiendo las normas de seguridad Practicas 5

adecuadas en el aula-taller. NO EVALUABLE EN ESTE CURSO
Bloque 4: Control y Robética.

1. Analizar sistemas  automaticos, | 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes

diferenciando los diferentes tipos de | dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto Eiercici Ejercicios

. o jercicios 20% 6
sistemas de control, describiendo los | y cerrado. Examen
componentes que los integran y Examen 80 %

valorando la importancia de estos | 1.2 Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman Examen

sistemas en la vida cotidiana. un sistema automatico de control. 6
Porcentaje sobre el total: 11%
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2.Adquirir las habilidades y los | 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, Préacticas 7
conocimientos para elaborar programas | aplicando dichos programas a una plataforma de control.
informéticos que resuelvan problemas | 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el Practicas programacion
tecnolégicos utilizando tarjetas | montaje de los diferentes componentes electrénicos que UCONTROL 7
controladoras. necesita para resolver un problema tecnolégico. Ejercicios
Porcentaje sobre el total: 11%
3. Diseflar y desarrollar en grupo un | 3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema Examen
robot que funcione de forma auténoma | automatico o un robot que funcione de forma auténoma en 7
en funcién de la informacioén que reciba | funcién de la realimentacién que recibe del entorno. . .
- . . — Practicas Thinkercad /
del entorno, utilizando programas de | 3.2. Comprueba mediante programas de simulacién el
simulacién para verificar su | funcionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula- . . Practicas 7
funcionamiento y realizando su montaje | taller. montaje arduino
en el aula-taller. 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando
Porcentaje sobre el total: 11% informacién adicional y aportando ideas para el disefio y Préacticas 7
construccion de un robot.
Blogue 5: Neumética e hidraulica.
1. Identificar los componentes | 1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de
caracteristicos de los  sistemas | un sistema neumatico e hidraulico. Examen 3
neumaticos c h|draul|cos, ponoc!endo 1.2. Conoce la funcién de los componentes bésicos de los
sus caracteristicas y funcionamiento, | uirejitos neumaticos e hidraulicos e interpreta correctamente su Examen 80 % Examen 3
manejando con soltura la simbologia | ,cionamiento dentro de un circuito. Ejercicios 20 %
nlecesarla pdara repzjresentar _dlchos 1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para Examen
gg:?:ggttZ?e soebnrt(;oel to?al'u6r:1 % circutto. representar circyi'gos cuya finalidad sea la de resolver un o 3
: problema tecnolégico. Ejercicios
2. Experimentar con dispositivos fisicos | 2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos bésicos para Practicas 3
0 simuladores informéticos circuitos | resolver un problema tecnoldgico planteado.
neumaticos e hidraulicos sencillos | 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaéticos e Examen 20 %
previamente disefiados y conocer las | hidraulicos bien con componentes reales o mediante simulacién, Practicas 80 % Practicas 3
principales  aplicaciones de las | trabajando de forma colaborativa dentro de un grupo en el aula-
tecnologias hidraulica y neumatica. | taller.
Porcentaje sobre el total: 7% 2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias Examen 3
hidraulica y neumética
Bloque 6: Tecnologia y Sociedad.

1. Conocer la evolucion tecnoldgica alo | 1.2. Identifica los avances tecnolégicos mas importantes que se
largo de la historia valorando su|han producido a lo largo de la historia de la humanidad y su Examen 8
repercusion social y econémica. impacto econdmico y social en cada periodo histdrico, Examen 80 %
Porcentaje sobre el total: 3% ayudandose de documentacion escrita y digital. Ejercicios 20 %

1.3. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnolégico

relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que Examen

se desarrollan.
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2. Analizar  objetos  técnicos vy

2.1. Analiza objetos técnicos y tecnolégicos desde varios puntos

tecnologicos y su relacién con el |de vista, como el funcional, socioeconémico, técnico y formal. Examen Examen 6
entorno, interpretando su influencia en la

sociedad y la evolucion tecnolégica.

Porcentaje sobre el total: 3%

3. Potenciar el uso responsable de los | 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la

recursos naturales para uso industrial y | actividad tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto. Examen Examen 6

particular, fomentando habitos que
ayuden a la sostenibilidad del medio
ambiente.

Porcentaje sobre el total: 4%
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién a utilizar estan reflejados en la tabla
anterior y no se limitan a un examen sino que son variados. Veamos:

Se recuerda que los procedimientos de evaluacion son las actividades que desarrolla
el alumno y mediante la cual sera evaluado, siendo las usadas en esta materia: Ejercicios (unos
son para realizar en casa y otros en clase a modo de control, unos mas teéricos o conceptuales
y otros mas practicos o procedimentales), trabajos (son para hacer en casa y pueden ser tedricos,
de investigacion, o practicos con ordenador), practicas (son ejercicios practicos de duracion
méxima de una sesion que se realizan en el aula de informatica con el ordenador o en el aula-
taller con herramientas y/o aparatos), montaje de circuitos (trabajo practico en clase de
colocacion y conexion adecuada de elementos) y examenes o pruebas escritas objetivas que
seran variadas: el mismo examen puede contener preguntas de respuesta breve (preguntas
simples, de identificacion, de asociacion, de completacion), de respuesta extensa (de
explicacion, de resumen, de ejemplificacion, de resolucion de problemas) o de respuesta fija (de
verdadero/falso, de selecciéon o multiple opcion, de pareo mediante columnas, de jerarquizacién
u orden cronoldgico o légico).

Y los instrumentos de evaluacién son los documentos o registros (las herramientas)
que usa el profesor para valorar los procedimientos, recogiendo informacién sobre el aprendizaje
de los alumnos (y que le servira para adaptar su intervencion a las caracteristicas y necesidades
de sus alumnos). Estos instrumentos estaran referenciados a los CE del curriculo.

En el caso de las pruebas escritas 0 exdmenes (Ex), estos también nos servirdn de
instrumento porque cada examen valora un CE, cada pregunta ir4 relacionada con un EA y en
cada una se pondré su valor sobre el total del examen (10), que ir& en relacién con el valor de
dicho EA sobre el CE correspondiente. Habra EA que se valoren con una sola pregunta y habra
otros que se valoren con varias, poniéndose en el examen el valor de cada una en funcion de su
importancia a la hora de evaluar dicho EA. Por cuestiones de tiempo, se podra realizar en la
misma sesion los examenes correspondientes a dos CE, separandose ambas partes en dicho
examen y puntuandolas por separado para asignarles luego el porcentaje que aparece en la tabla
de la pagina anterior. Al llevar la valoracion y la nota, los propios examenes serviran de registro
y se custodiaran en el centro en formato papel y/o digital.

En el caso de los ejercicios (Ej), estos también haran de registro al darse a los alumnos
las pautas de valoracién y puntuarse en el propio ejercicio.

En el caso de los trabajos, disefios, practicas y montajes se usaran registros de
observacién estructurados como listas de control o cotejo (LC), donde se valoraran una serie de
indicadores simplemente con un Si/No o Logrado/No logrado, o escalas de valoracion o
apreciacion (EV), donde se valorardn una serie de indicadores mediante categorias de
frecuencia o descriptivas. Estos registros seran tablas que quedaran recogidas en el cuaderno
del profesor

Gramética y ortografia

En la correccién de todas las actividades que realice el alumno (ejercicios, trabajos,
examenes, etc.) se tendra en cuenta cOmo se expresa y la ortografia, restandose 0,1 ptos por
cada falta, hasta un méximo de 1 pto. Con ello, contribuiremos a la adquisicion de la competencia
de comunicacién linguistica y a desarrollar el objetivo de etapa e) ("Dominar, tanto en su
expresion oral como escrita, la lengua castellana").



Dpto. de Tecnologia I.E.S. Maestro Juan de Avila

METODOLOGIA

Distribuciéon de contenidos.

A continuaciéon he reflejado la relacion de Unidades Didacticas que componen mi
programacion, secuenciados segun el orden que seria mas practico para realizar montajes
en el taller y simulaciones en el aula de informética en cada uno de los trimestres, aunque
por el momento la situacion sanitaria no permite ninguna de las dos cosas..

A continuacion, se detallan las Unidades Didacticas de contenidos que se han
establecido:

UD 1: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
UD 2: Instalaciones en viviendas.

UD 3: Neumética e hidraulica.

UD4. Electrénica analégica.

UD 4: Control y Robdética.

UD 5. Electronica digital

UD 6: Control y robdtica.

UD 7. Control mediante ordenador.

UD 8: Tecnologiay Sociedad.

Temporalizacién y Secuenciacion.

A continuacion, detallamos una posible secuencia de contenidos (secuenciacion) por
trimestres (temporalizacion).

Decimos que es una posible temporalizacion y secuenciaciéon porque, como se explica
en el apartado anterior (priorizacion de contenidos), la metodologia de la materia consiste en la
realizacion a lo largo del curso de ejercicios, practicas y examenes, y se modificara si a lo largo
del curso se abre la posibilidad de entrar en el taller..

PRIMER TRIMESTRE:

= UD 1: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

= UD 2: Instalaciones en viviendas.

= UD 3: Neumatica e hidréaulica.

SEGUNDO TRIMESTRE:

= UD 4: Electrénica analdgica.

= UD 5: Electrénica digital.

TERCER TRIMESTRE:
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= UD 6: Control y robética.

] UD 7: Control mediante ordenador.

= UD 8. Tecnologia y Sociedad.
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Uso de lalenguainglesa como herramienta: en esta materia se hara uso de la lengua inglesa
como herramienta en el aula porque en el mundo de la tecnologia casi toda la terminologia esta
en inglés, asi como la mayoria del software especifico que utilizamos (el idioma de la interfaz,
los mends, las distintas opciones, etc.), muchas de las paginas web y videos que usamos en
clase (relacionados con TICs, electronica, programacion, robética, imagen y sonido...) y cuando
hablamos de conceptos como Do it yourself, Learning by doing, Project-based learning, e-
learning, etc.

Espacios y recursos

La materia de Tecnologia tiene asignadas por ley 3h o sesiones semanales, insuficiente
para abordar la gran cantidad de contenidos que tiene y también por el tiempo que se necesita
para las actividades practicas; motivo por el que se trabajaran de manera mas superficial de lo
que se debiera.

Normalmente, para la imparticion de las 3 sesiones se usa el aula-taller 2 de tecnologia
y el aula althia 2. Los equipos disponen de software de todo tipo, necesario para impartir los
contenidos de informéatica y usar las TIC como herramienta de apoyo (havegador, procesador de
textos, software de disefio grafico en 2D y 3D, hoja de calculo, software de disefio y simulacion
de mecanismos, software de disefio y simulacién de circuitos eléctricos, software de edicién de
imagenes, de sonido y de video, software de presentaciones electrénicas y software para la parte
de control programado), y el aula dispone de videoproyector, con el que se pueden proyectar
apuntes, explicaciones, imagenes, videos, animaciones, etc.., |.

Y el aula-taller 2 de tecnologia se ha estado usando para los montajes de los circuitos
(eléctrico-electrénico y de control), donde los alumnos trabajan en equipo. Es un aula con espacio
suficiente, con 6 bancos o mesas de trabajo, un panel de herramientas para cada grupo, una
zona de maquinas, una zona de ordenadores (8 equipos), una zona de limpieza y un almacén
para los proyectos y materiales de los alumnos.

De momento, en el presente curso 2020-21, la situacion sanitaria no permite la utilizacién
de ninguna de estas aulas. Los alumnos permaneceran en su aula de referencia (la de 4°C),
donde se impartirdn clases de teoria y mediante el aula virtual se trabajaran contenidos
relacionados con el trabajo online.

Si en un futuro, la situacién cambia, se volveran a realizar lo trabajos y montajes en grupo
en el taller y se trabajaré con los simuladores en el aula althia.

Para el desarrollo de los contenidos no se ha establecido ningun libro de texto y los
alumnos tomaran los apuntes de clase en su cuaderno. Ademas, todas las actividades (ejercicios,
trabajos, cuestionarios...) y apuntes que mande el profesor lo hara a través del aula virtual de la
plataforma EducamosCLM, asi como también se usara para las posibles clases online que se
realicen.

Situaciones especiales por Covid

Siguiendo el plan de contingencia del Centro, hemos previsto diferentes escenarios que podrian
tener lugar durante el presente curso:

e Si el profesor esta confinado (en cuarentena en casa), pero no esta de baja, dara sus
clases de forma online desde el aula virtual y dejara alli todos apuntes y ejercicios.

e Siestoda la clase la que esta confinada, el profesor dara la clase online (a través del
aula virtual) desde el Centro, en el aula habitual, y los alumnos la seguirdn desde sus
casas.

e En el caso de que sea uno o varios alumnos los que estén confinados, se les facilitara,
a través del aula virtual, todos los materiales y ayuda que precisen para seguir el ritmo
de la clase.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD. INCLUSION EDUCATIVA.

Como no todos los alumnos son iguales (tienen distintas capacidades, distintos intereses
y motivaciones, distintas maneras de trabajar... y, por ello, distintos ritmos de aprendizaje) se
procurard, en la medida de lo posible, atender a la diversidad que tenemos en el aula para que
todos ellos logren los objetivos y adquieran las capacidades correspondientes.

Gracias a la observacion sistematica diaria y a los instrumentos de evaluacién sabremos cémo
se esta desarrollando el proceso de ensefianza/aprendizaje, para poder adaptarnos mejor a las
caracteristicas de nuestros alumnos. Algunas de las medidas seran: repetir la explicacion de un
concepto desde otro punto de vista, poner ejemplos reales cercanos a ellos, realizar mas
ejercicios o practicas de un tema que les resulte dificil, cambiar el tipo de actividad o
procedimiento, hacer un seguimiento mas individual de algin alumno en situacién de riesgo,
explicar o ayudar de forma individual a un alumno mientras el resto esta realizando una practica
0 ejercicio, escribir el texto de la pizarra con un tamafio mayor o proyectar usando el ampliador
para que vean bien los alumnos que se sientan mas atras o para los alumnos con deficiencia
visual y, para los alumnos que sobresalen por encima del resto, habra en todas las tandas de
ejercicios algunas actividades de profundizacién o ampliacion y se les dira en cada Unidad
Didactica dénde pueden profundizar con sus conocimientos y capacidades.

A pesar de todo ello, tendremos alumnos que no superen los criterios de evaluacion,
alumnos suspensos, y por otro lado se puede dar el caso de tener alumnos ACNEAE (con
necesidad especifica de apoyo educativo) y alumnos repetidores. Veamos cOmo se actuara en
estos casos.

ALUMNOS SUSPENSOS. CRITERIOS DE RECUPERACION.

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacién (nota inferior a 5 tras la
ponderacioén de los criterios de evaluacién), debera recuperar a lo largo del siguiente trimestre (o
del mismo en el caso de la tercera evaluacion) aquellos criterios de la evaluacion en los que sacé
menos de 5, mediante la realizacion de una serie de actividades de recuperaciéon que le mandara
el profesor. Estas actividades pueden consistir en una serie de ejercicios/practicas/trabajos y/o
la realizacion de un examen de recuperacion y se le comunicara al alumno mediante un informe
(PTI), que se le entregaré por escrito junto con el boletin de la primera y la segunda evaluacion
y de forma oral durante la tercera evaluacion.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejaran esas notas en los
estandares de aprendizaje y criterios de evaluacidn correspondientes, actualizandose las notas
anteriores con los nuevos resultados y obteniéndose la nueva nota de dicha evaluacion, que se
reflejara en la nota final de curso. El alumno aprobara la materia si ha obtenido un 5 o mas tras
la ponderacion de todos los criterios de evaluacion del curso y esa sera su nota final.

Y si el alumno suspende en la evaluacién ordinaria, aun dispondra de la evaluacion
extraordinaria donde se seguira el mismo procedimiento que durante el curso: el profesor le
comunicara por escrito a final del curso ordinario, mediante el informe correspondiente, las
actividades de recuperacion a realizar y de lo que se tiene que examinar. Dicho examen estara
separado por criterios de evaluacion y el alumno se examinard Unicamente de los criterios
suspensos. Tras actualizar las notas de los estandares y criterios de evaluacién correspondientes
con esos resultados, el alumno obtendra como nota final la ponderacion de todos los criterios de
evaluacion del curso, obteniendo el aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final.

ACNEAE (Alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo)

Al comienzo de curso, el departamento de orientacidbn nos comunica personalmente a
cada profesor los alumnos que tenemos con necesidades educativas especiales (ACNEE),
debido a alguna discapacidad (psiquica, sensorial o0 motora) o trastorno grave de la consulta, y
el resto de ACNEAE, que requieren una atencion diferente a la ordinaria por presentar:
dificultades especificas de aprendizaje (TDAH...), altas capacidades intelectuales, incorporacion
tardia al sistema educativo espafiol o por condiciones personales o historia escolar. Ademas, se
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nos facilita un resumen de las medidas de atencién individualizada que precisan, algunas de
ellas redactadas en colaboracion con otros organismos (como la ONCE).

Con estos alumnos se tendran en cuenta todas esas consideraciones(sera una
adaptacion curricular no significativa) y, en el caso de los alumnos ACNEE que no puedan seguir
el curriculo ordinario necesitaran una adaptacion curricular significativa(ACS) que se reflejara en
un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) para ese alumno. Como cada alumno con este perfil es
diferente a los demas, no se puede tener preparado un PTI genérico, elaborandose en particular
para cada uno al comienzo de curso (o al comienzo de cada trimestre) y estara sometido a un
constante cambio para adaptarse lo mas posible a sus caracteristicas, dado que se le ira
conociendo mejor a medida que avance el curso.

ALUMNOS REPETIDORES

En el caso de los alumnos repetidores, se trabajara con ellos igual que con el resto de
alumnos, procurandose variar el tipo de actividades a realizar durante el curso, respecto del curso
anterior, para que el alumno pueda desarrollar mejor sus capacidades, prestando especial
atencion a la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en equipo (por
ejemplo, una actividad individual podran realizarla por parejas los alumnos repetidores).

Y, ademas de todo lo dicho, se tendra en cuenta y apoyard el Plan de igualdad del Centro.
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AUSENCIAS DEL ALUMNADO Y RETRASOS EN LA ENTREGA DE EJERCICIOS Y
TRABAJOS

El alumno que falte a clase queda obligado a pedir los apuntes a sus compaferos y a
enterarse de todo lo que se hablo en las clases en las que falté (contenidos, ejercicios mandados
por el profesor, fechas de examenes, etc.), siendo responsabilidad del alumno el ponerse al dia
y no del profesor que, por su parte, le ayudara en la medida que pueda y considere oportuno. En
relacién a esto, si el dia que falta el alumno es un dia de entrega de algun ejercicio o trabajo,
éste debera entregarlo el dia que se incorpore tras su falta, sin mas retraso y con la justificacion
oportuna; en caso contrario, llevara una penalizacién que impondra el profesor en funcién del
nuamero de dias de retraso, pudiendo ser la no recogida del mismo, igual que se le aplicara al
resto de alumnos. Y si el dia que falta es un dia de examen, el alumno debera estar preparado
para realizarlo el dia de su incorporacion, aunque sera el profesor quien determine la fecha, que
puede ser incluso el dia del siguiente examen o el dia de la recuperacion si asi lo considera,
guedando la nota en blanco, como si fuera un 0, hasta entonces. En cualquier caso, si
suspendiera ese examen tendria, mas adelante, posibilidad de recuperarlo. Y en el caso de otras
actividades realizadas ese dia en clase, como las practicas con ordenador, debera recuperarlas
a partir del mismo dia que se incorpore y por el tiempo y modo que dictamine el profesor.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Ademas de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, se evaluara también el
proceso de ensefianza y nuestra propia practica docente.

El profesor observa continuamente la reaccién de los alumnos ante las explicaciones,
realiza preguntas para comprobar si se van enterando, pone ejercicios que los alumnos deben
resolver en clase, etc., y todo esto le permite reconducir su actuaciéon (cambiar metodologia,
tiempos, recursos o lo que crea necesario) en el caso de que note que no ha llegado bien a todos
los alumnos. Aln asi, pueden darse casos en los que no se consiga (que no estén en su zona
de desarrollo préximo) y eso lo observamos con los resultados de los distintos instrumentos de
evaluacion (asociados a los estandares de aprendizaje y estos a los criterios de evaluacion),
analizandose los errores o desviaciones y realizando propuestas de mejora para el resto del
curso y/o para el curso siguiente, que quedaran reflejadas en el diario o cuaderno del profesor.

Y, de nuevo, veremos cOmo se va desarrollando el proceso de ensefianza tras la
ponderacion trimestral de los criterios de evaluacion, analizdndose los resultados y como se ha
desarrollado todo el proceso. Para este analisis, se tendra en cuenta todo lo observado y anotado
hasta el momento (lo visto en el parrafo anterior) y se realizaran propuestas de mejora (en los
contenidos, metodologia, secuenciacion, temporalizacién, recursos...) para los siguientes
trimestres o para el curso siguiente. Todo esto quedara reflejado en una tabla-registro mediante
indicadores de logro (referenciados a los criterios de evaluacion trabajados) y se entregara al
Equipo Directivo después de la primera evaluacion, de la segunda y de la evaluacién final.



