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Introduccidén sobre las caracteristicas de la
materia

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos
puntos de vista a través de la creatividad, para que los alumnos sean usuarios responsables y
también innovadores.

La mayor parte de las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran
dirigidas a la elaboracion de un producto que solucione un problema técnico. Este producto puede
ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo, de una maquina. El
producto también puede ser inmaterial como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un
programa informético de un videojuego, etc.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La
tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactlia en nuestra vida continuamente en
campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacién y la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdémicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este
motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos
gue las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos cientificos, las
destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion del ser humano, da lugar
a nuevos objetos, sistemas o0 entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos
puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad, desarrollandola y
utilizandola como recurso fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y
también creadores de tecnologia.

Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus correspondientes criterios
de evaluacion y estandares de aprendizaje:

El primer bloque de contenidos, El Proceso Creativo en Tecnologia, se centra en la maxima “todos
tenemos capacidad creativa”. Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a
relucir y ésta se emplee para solucionar problemas tecnolégicos. Por tratarse de la primera parte
de la asignatura el planteamiento de estos problemas debe tener caracteristicas comunes: han de



ser variados, sencillos, para que puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir
multiples soluciones con objeto de fomentar la creatividad individual y grupal de los alumnos.

Disefio y Construccion de Prototipos. El Proceso Tecnoldgico. El segundo bloque de contenidos
esta disefiado para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora desde un punto de vista
mas formal, siguiendo las fases del proceso tecnoldgico. Los contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de evaluacion incluidos aqui entroncan con la segunda parte del tercer bloque:

Inventos y maquinas. No se trata, en consecuencia, de seguir secuenciadamente los bloques 2 y
3, sino de tratarlos como un todo. Consiste en relacionar desde el punto de vista teérico, practico y
experimental todo el proceso tecnoldgico que conlleva el disefio, construccion y evaluacion de un
prototipo o sistema técnico.

Es el momento de proponer problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la
construccion de artefactos y maquinas mas complejas. Estas requeriran del alumnado,
necesariamente, una mayor creatividad, esfuerzo y un trabajo en grupo mas organizado. Una
maquina de efectos encadenados, un juguete con movimiento, un sistema de alarma para
personas invidentes, son algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al estudio e investigacion de hitos
histéricos de la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados cronoldgicamente. Sin embargo,
no se pretende que se traten todos los inventos e inventores que se ofrecen. Simplemente, es
necesaria una presentacion breve de los inventos e inventores mas importantes de la historia a fin
de suscitar en el alumnado la curiosidad por conocer mas sobre ellos. Una vez hecho esto por
parte del profesor, los alumnos podran profundizar en algunos, aquellos que mas les atraigan e
interesen, realizando trabajos de investigacion que den como resultado una presentacion
multimedia.

El bloque 4, Programacion Creativa, tiene contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje relacionados con la programacién en un entorno de interfaz grafica. La tecnologia
tiende a que cada vez haya mas objetos tecnolégicos que funcionen mediante un programa
informatico, de ahi que una iniciaciébn a la programacion de ordenadores resulte hoy dia
imprescindible.

Compartir proyectos y creaciones informéticas en internet, a través de comunidades educativas, y
aprender de las soluciones gue otros miembros de la comunidad hayan aportado resultara una
experiencia de aprendizaje y colaboracion enriquecedora para el alumnado.



Normativa / Legislacion

En la redaccion de la presente Programacion Didactica se ha tenido en cuenta la siguiente
legislacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha.

- Decreto 3/2008 de 8 de enero, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, de la
Convivencia Escolar en Castilla-La Mancha (DOCM de 11 de enero de 2008).

- Ley 3/2012 de 10 de mayo de Autoridad del profesorado.
- Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla-La Mancha.
- Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

- Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacién del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Castilla-La Mancha.

- Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacién del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha.



Objetivos de la Etapa - ESO

1.-Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los de - derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania demaocratica.

2.-Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

3.-Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestaciéon de violencia
contra la mujer.

4.-Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5.-Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

6.-Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

7. - Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

8.-Comprender y expresar con correcciéon, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

9.-Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10.-Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

11.-Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y



valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion

12.-Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.



Contribucion de la materia a las competencias
clave

La contribucién a las Competencias Claves y sus siglas en la tabla se describe a continuacion:

Comunicacion linguistica (CL). La contribucién a la competencia en comunicacion linguistica se
realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los
procesos de busqueda, analisis, seleccidén, resumen y comunicacion de informacién. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la
capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La
tecnologia contribuye a la adquisicién de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos,
y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision
y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento
esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo
del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde
distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos
gue los forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital (CD). El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad
especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos
especificamente una parte importante de los contenidos. Estan asociados a su desarrollo los
contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi
como intercambiar informacién y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por
otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del
uso de las TIC como herramienta de simulaciéon de procesos tecnolégicos y para la adquisicion de
destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender (AA). La contribucion a la autonomia e iniciativa personal se centra en el
modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante
la realizacion de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
autbnoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y
evaluar los resultados. Mediante la obtencién, andlisis y seleccién de informacion util para abordar
un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas (CSC). La contribucion de la asignatura de Tecnologia
Creativa en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se
aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucién de problemas



tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demds, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia
hacia sus compaferos. Asimismo, el estudio de los inventos e inventores contribuye al
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades desde el andlisis del
desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y sociales que
han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). La contribucion al espiritu emprendedor e
iniciativa personal de la asighatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar
las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucion de proyectos. La
asignatura fomenta la creatividad y la innovacion, asi como la habilidad para planificar, llevar a
cabo y evaluar proyectos tecnoldgicos.

Concienciay expresiones culturales (CEC). La contribucién de la asignatura a la adquisicién de
esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas en la resolucién de
problemas. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la
importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

NOTA: En la tabla donde se reflejan los criterios de calificacién, estdndares de aprendizaje,
procedimientos e instrumentos de evaluacion, también aparecen las competencias asociadas a
cada estandar de aprendizaje.



Contenidos

Blogue 1. El proceso creativo en tecnologia

e Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacién de soluciones que
se han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas
de mudltiples soluciones, planteamiento de problemas con unas condiciones
determinadas.

e Soluciones creativas a problemas técnicos.
e Andlisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econémico, medioambiental.

Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico

e Proceso de resolucién técnica de problemas: el proceso tecnolégico.

e Fases del proceso tecnolégico: necesidades y problemas humanos, investigacion y
concepcion de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacion y
construccion de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado
y mejora del funcionamiento del prototipo.

e Técnicas, Utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

¢ Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller.

Bloque 3. Inventos y maquinas

e Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucion de la tecnologia: hitos
historicos.
- Tecnologia en la Antigliedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de Leonardo
da Vinci.
- La maquina de vapor y la Revolucion Industrial.
- La Tecnologia moderna: Nicola Teslay Thomas Alva Edison.
- La revolucidn electrénica: la invencion del transistor.
- Latecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos moviles.
- Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y Hedi Lamarr.
e Inventos e inventores espafioles: Ménico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac
Peral y Leonardo Torres Quevedo.
¢ Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.
e Magquinas: simples y complejas.
e Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural,
mecanico y eléctrico.

Blogue 4. Programacion creativa

e Lenguajes de programacion de interfaz gréafica: entorno y herramientas.



Fundamentos de programacién: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de
iteracion y estructuras condicionales, interaccion del usuario con el programa.

Flujo de un programa.

Comunidades de aprendizaje de programacion. Compartir y analizar
proyectos de programacion.



Unidades Didacticas: Secuenciacion y
temporalizacion de contenidos

La organizacion de los contenidos se estructura en torno a unidades didacticas que cubren
los objetivos del curriculo. Dichas unidades abarcaran varios proyectos y trabajos sobre la
historia de la tecnologia y los principales inventos e inventores.

Igualmente habra unidades que trabajaremos con programas informaticos: de aplicaciones,
de simulacion y leguajes de programacion.

PRIMER TRIMESTRE:

Unidad Didéctica 1. El proceso creativo en Tecnologia. Método de proyectos.
Andlisis de objetos.

Unidad Didéactica 2. Expresion gréfica para la comunicacion de ideas (disefio).

PROYECTO 1

SEGUNDO TRIMESTRE:
Unidad Didéactica 3. Materiales y herramientas. Normas de seguridad y salud.

Unidad Didactica 4. Cronologia de los grandes inventos. Grandes inventores.
Consecuencias del desarrollo tecnoldgico.

PROYECTO 2

TERCER TRIMESTRE:

Unidad Didéctica 5. Elementos de maquinas.
Unidad Didéctica 6. El circuito eléctrico.
Unidad Didactica 7. Programacion con Scratch.

PROYECTO 3



Criterios de calificacion y recuperacion

Criterios de calificaciéon

Los criterios de calificacion obedeceran exclusivamente al grado en que el alumno demuestre los
conocimientos, habilidades y capacidades expresadas en los distintos estandares de aprendizaje
que dimensionan los criterios de evaluacion establecidos por la ley para esta materia. Dichos
criterios de evaluacién y estdndares se detallan en la siguiente tabla, debidamente especificados,
secuenciados y baremados.

En base a la importancia de cada criterio de evaluacion (CE) y cada estandar de aprendizaje (EA)
sobre el conjunto de la materia, a juicio del profesor, se ha establecido en dicha tabla un
porcentaje de ponderacion para cada CE sobre el total del curso.

A la hora de calificar, el profesor evaluard en una escala numérica de 0 a 10 el grado de
consecucion por parte del alumno de cada actividad (procedimientos de evaluacion: ejercicios,
practicas, trabajos, examenes y proyectos), que se reflejard en el instrumento de evaluacién
correspondiente y que, a su vez, evallan los diversos EA, segln consta en la tabla. Es decir, la
calificacion de cada CE, la decidird la nota del instrumento o instrumentos de evaluacion que
evaltan el grado de adquisicion de los estandares.

Con estas ponderaciones, el alumno obtendrd una nota trimestral, de tipo entero entre 0 y 10, en
cada evaluacion y de la misma manera se calculara la nota final de curso.

Ademas, en la tabla se han incluido las competencias trabajadas en cada EA y la UD en que se
desarrolla.

En la siguiente tabla se reflejan los porcentajes de los distintos blogues, con el peso asignado a
cada criterio de evaluacion y, por lo tanto, a los estandares de aprendizaje asociados a ellos.

El hecho de asignar un porcentaje sobre el total del curso y no sobre el trimestre se debe a que
hay trimestres donde se trabajan contenidos algo mas relevantes que los de otros trimestres o
mas extensos. Y, ademas, porque no todos los grupos de alumnos tienen el mismo ritmo de
aprendizaje y no se trabajan la misma cantidad de estandares y de criterios en todos ellos en cada
trimestre, facilitandonos asi poder cambiar la temporalizaciéon de los contenidos con un simple
célculo del porcentaje de cada CE sobre el total de los trabajados en ese trimestre.

También hemos establecido los procedimientos e instrumentos de evaluacién que nos parecen
mas adecuados para cada estandar de aprendizaje:

- Ejercicios realizados por los alumnos, en el aula o en sus casas. (Ejercicios)

- Trabajos de investigacion (Trabajo)

- Pruebas escritas (P.E.)

- Préacticas de ordenador: programas de aplicacion (Word y power point) para realizar
trabajos y lenguaje de programacion (Scratch) para realizar las practicas.



En este curso, dadas las circunstancias, se realizardn en casa con las indicaciones de
clase y el asesoramiento a través del aula virtual.

Proyecto (*): Este curso, debido a las circunstancias sobrevenidas por la pandemia que
estamos sufriendo, no podremos realizar proyectos en el taller, por lo que lo adaptaremos,
de forma que se puedan evaluar los estdndares asociados al mismo, de forma sencilla,
atendiendo a los recursos y materiales que podemos trabajar con los alumnos en su aula,
o los eliminaremos, procurando que no se vean alterados los criterios de evaluacion del

curso.



Procedimientos

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Compet. | /instrumentos | U.D.
de evaluacion
Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia
L1 Propone;r |Qeas creativas que solucionen 1.1.1 Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnico para CMCT, Ejercicios
problemas técnicos planteados. ; 2 uD1
. . solucionar problemas tecnoldgicos. SIEE PE
Porcentaje sobre el total: 5%
1.2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con formato, CMCT, Ejercicios UD1
1.2. Analizar objetos técnicos de uso habitual interpretando adecuadamente los diferentes tipos de andlisis. CL, AA PE
desde un punto de vista formal, funcional,
estético, econémico y medioambiental. . s . . . AA, Eiercici
) : ercicios
Porcentaje sobre el total: 10% 1.2.2.' Extrae ideas del analls'ls ple objetos que pueda utilizar de forma creativa como SIEE, J UD1
solucién a otros problemas similares que se planteen. CEC PE
Bloque 2. Disefio y construccidn de prototipos. El proceso tecnoldgico
2.1. Detectar necesidades y problemas humanos o
gue puedan resolverse mediante el disefio y 2.1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse mediante la CMCT, Ejercicios / UD1
construccion de objetos y sistemas técnicos. aplicacién de la tecnologia y analiza técnicamente las soluciones adoptadas. AA PE
Porcentaje sobre el total: 5%
) L . . 2.2.1. Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para resolver problemas
2.2. Realizar disefios proporcionados de objetos | geterminados. CMCT, S
y prototipos utilizando diferentes recursos CEC Ejercicios uD 2
£ ! *
graflcos.P rcentai bre el total: 10% 2.2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y creativos, diferenciando | SIEE, AA Proyectos (*) | UD3
orcentaje sobre el total. 0 las partes que lo componen.
2.3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, materiales, maquinas y CMCT, | Trabajo/ PE UD3
. ., . *
2.3. Utilizar de forma técnicamente correcta y herramientas en la construccién de objetos. AA Proyectos (*)
respetando las normas de seguridad y salud: los 232 Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y unién de CMCT, Proyectos () | UD3
materiales, las herramientas y las maquinas piezas y elementos en la construccién de prototipos. AA, SIEE
necesarias para la construccion de prototipos de
objetos y sistemas que resuelvan problemas y 2.3.3. Asume responsablemente las tareas que se le encarguen en el grupo de
necesidades humanas y evaluar su trabajo en el proceso de construccion del prototipo. cse
funcionamiento. ’ Provectos (* uD3
SIEE, AA | Provectos ()

Porcentaje sobre el total: 20%

2.3.4. Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las ideas de otros
miembros del equipo de trabajo.




Bloque 3. Inventos y maquinas

3.1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la evolucion de la

; : A ° CMCT, Trabajo
3.1. Conocer y valorar la importancia de los tecnologia a lo largo de la historia o0 en una época concreta, marcando los CcL PEJ uD4
principales inventos que han marcado los hitos | principales hitos, inventos e inventores.
de la evolucion tecnoldgica. ] ] ] . .
Porcentaje sobre el total: 15% 3.1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre alg(n CMCT, Trabajo UD4
invento o inventor de la historia de la tecnologia. CD, CL PE
3.2. Describir la influencia de los principales
avances tecnoldgico en la sociedad a lo largo de . .
SO o ; 3.2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que ha Trabai
la historia, identificando los cambios que han ; > . ) : rabajo
; . realizado la evolucién tecnoldgica a la sociedad y sus consecuencias en cada CL, CSC uD4
supuesto y sus consecuencias sociales, énoca PE
culturales y econdémicas. poca.
Porcentaje sobre el total: 5%
3.3. Conocer los elementos de maquinas de 3.3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de una maquina, CMCT, Ejercicios UD5
diferentes sistemas tecnicos: estructurales, diferenciando su funcién en el conjunto. AA, CL PE uD6
mecanicos y eléctricos para, posteriormente,
dJsepar, planificar, construir y evaluar un sistema 3.3.2. Utiliza de forma adecuada elementos tecnoldgicos: estructurales, mecanicosy | CMCT, » | UDS
técnico que solucione un problema propuesto. P R , s X Proyectos (*)
: ) eléctricos en el disefio, construccion y evaluacion de un prototipo. AA, SIEE uUD6
Porcentaje sobre el total: 20%
Bloque 4. Programacion creativa
4.1. Utilizar adecuadamente las herramientas
basicas y el entorno de un lenguaje de 4.1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un lenguaje de CD, AA, Practicas UD7
programacion de interfaz grafica. programacion de interfaz grafica. SIEE
Porcentaje sobre el total: 5%
4.2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales como:
bucles de repeticion, estructuras condicionales y otros propios del lenguaje de
4.2. Emplear recursos basicos de programacién | Programacion. CD, AA,
de forma efectiva y rigurosa para elaborar un 4.2.3. Elabora un programa ordenado que incluya algtn recurso de programacion SIEE, Préacticas uD7
programa informatico. cuya ejecucién permita contar una historia, jugar a un videojuego o desarrollar una CEC

Porcentaje sobre el total: 5%

presentacion interactivos.

4.2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de un programa.




4.3. Aprovechar las ventajas que ofrece una
comunidad de aprendizaje en internet para
aportar sus programas, asi como para aprender
y encontrar soluciones creativas de
programacion.

Porcentaje incluido en el CE 4.2

4.3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacién sus creaciones y
analiza las soluciones encontradas por otros miembros de la comunidad como ideas
para aplicarlas a sus programas.

CD,
CSC,
SIEE, AA

Parte de la
préactica del
CE 4.2

ub7

- Proyecto (*) Este curso, debido a las circunstancias sobrevenidas por la pandemia que estamos sufriendo, no podremos realizar proyectos de

la manera habitual, por lo que intentaremos establecer otras alternativas para evaluar estos estandares de aprendizaje, o los eliminaremos,
procurando que no se vean alterados los criterios de evaluacién del curso.




Criterios de recuperacion

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacién (nota inferior a 5 tras la ponderacién de
los criterios de evaluacién), deberd recuperar a lo largo del siguiente trimestre (o del mismo en el
caso de la tercera evaluacion) aquellos criterios de evaluacién en los que sacé menos de 5,
mediante la realizacion de una serie de actividades de recuperacion que le mandard el profesor.
Estas actividades pueden consistir en una serie de ejercicios/practicas/trabajos y/o la realizacion
de un examen de recuperacion y se le comunicard al alumno mediante un informe, que se le
entregara por escrito junto con el boletin de la primera y la segunda evaluacion y de forma oral
durante la tercera evaluacion.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejaran esas notas en los criterios de
evaluacién correspondientes, actualizdndose las notas anteriores con los nuevos resultados vy
obteniéndose la nueva nota de dicha evaluacion, que se reflejar4 en la nota final de curso. El
alumno aprobara la materia si ha obtenido un 5 0 mas tras la ponderacion de todos los criterios de
evaluacion del curso y esa serd su nota final de curso.

Y si el alumno suspende en la evaluacion final ordinaria, aln dispondra de la evaluacion
extraordinaria donde se seguird el mismo procedimiento que durante el curso: el profesor le
comunicara por escrito a final del curso ordinario, mediante el informe correspondiente, las
actividades de recuperacion a realizar y de lo que se tiene que examinar. Dicho examen estara
separado por criterios de evaluacion y el alumno se examinara Unicamente de los criterios
suspensos. Tras actualizar las notas de los criterios de evaluacién correspondientes con esos
resultados, el alumno obtendrd como nota final la ponderacion de todos los criterios de evaluacién
del curso, obteniendo el aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final.



Orientaciones metodologicas

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del
alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o
elaboracion y evaluacion de una solucion tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” y “Project-based learning” los alumnos en esta
materia aprenden haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos
para la resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de
los contenidos puramente tedricos. Puesto que el objetivo es introducirles en el habito de
solucionar problemas de forma metédica.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion en
internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de
los alumnos en la comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda
conocer el profesor son estrategias que les ayudardn a adquirir confianza en su capacidad de
creacion.

Para que la realizacién del producto tecnoldgico sea satisfactoria, serd necesaria la investigacion,
la valoracion de las distintas propuestas de solucion, la experimentacién con diferentes elementos
tecnolégicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para
introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que
cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los deméas compafieros con el fin de obtener un
producto que solucione el problema planteado.

En este curso académico, debido a las restricciones en las relaciones entre iguales, por las
medidas sanitarias por covid, el alumno tendra que trabajar de forma individual tanto en los
proyectos como en las practicas de informatica.

Los proyectos seran adaptados, tanto en complejidad como en los recursos, para que se pueda
realizar en el aula de referencia. Las practicas de informatica seran guiadas en clase y se
realizardn en casa a través del aula virtual.

En los proyectos, los alumnos haran autoevaluacion de su trabajo y  coevaluacién de los
proyectos de sus compafieros. Tanto la autoevaluacién como la coevaluacion seran tenidas en
cuenta a la hora de poner las notas de los estandares asociados al criterio de evaluacion 2.3.

Por ser nuestro instituto un centro con aula TEA, en el caso de que se haya un alumno del
espectro autista, se seguiran las medidas aconsejadas por las especialistas y todas aquellas que
se consideren necesarias para la comprension eficaz de los contenidos y la integracién del alumno
en la clase teniendo en cuenta sus peculiaridades.



En el caso de alumnos que, en el momento de realizar una prueba escrita o por ordenador, se
encontrasen con una discapacidad motriz temporal que le impidiera resolverla con garantias,
deberd solicitar la adaptacion de la prueba, con suficiente antelacion (48h), por medio de una
notificacion escrita, firmada por sus tutores legales si el alumno fuera menor de edad.

Una vez realizada la peticion, la manera de adaptar la prueba sera escogida por el profesor
responsable en funcién de la discapacidad y de los Estdndares de Aprendizaje a evaluar.

Uso de la lengua inglesa como herramienta: en esta materia se hard uso de la lengua inglesa
como herramienta en el aula porque en el mundo de la tecnologia casi toda la terminologia esta
en inglés, asi como la mayoria del software especifico que utilizamos (el idioma de la interfaz, los
menus, las distintas opciones, etc.), muchas de las paginas web y videos que usamos en clase
(relacionados con TICs, electrénica, programacion, robdtica, imagen y sonido...) y cuando
hablamos de conceptos como Do it yourself, Learning by doing, Project-based learning, e-learning,
etc.



Materiales curriculares y recursos didacticos

En esta materia no hemos puesto ningun libro de texto. Los alumnos usardn su cuaderno
siguiendo los apuntes de clase y también se utilizardn fichas, laminas, etc., que el profesor les
pasara a los alumnos.

Como he comentado en el apartado anterior no podemos utilizar ni el taller ni el aula de
informatica, por lo que las actividades que se realizaban en dichos espacios, seran adaptadas
para realizarse en el aula de referencia y en casa.

Los alumnos tomaran apuntes en su cuaderno de lo explicado por el profesor en clase y llevaran
un registro de los ejercicios realizados en las clases.

Ademéds de las clases presenciales, se utilizara el aula virtual de la plataforma EducamosCLM
para compartir informacion, trabajos, practicas y actividades. Esta plataforma también se usara
para las posibles clases online que se realicen si las circunstancias nos obligan a ello.



Situaciones especiales por Covid

En la situacion de pandemia que nos esté tocando vivir, y siguiendo el plan de contingencia del
Centro, hemos previsto diferentes escenarios que podrian tener lugar durante el presente curso:

A. Si el profesor estad confinado (en cuarentena en casa), pero no esta de baja, dard sus
clases de forma online desde el aula virtual.

B. Si es toda la clase la que esté confinada, el profesor daré la clase online (a través del aula
virtual) desde el Centro, en el aula habitual, y los alumnos la seguiran desde sus casas.

C. En el caso de que sean uno o varios alumnos los que estén confinados, se les facilitaran, a
través del aula virtual, todos los materiales y ayuda que precisen para seguir el ritmo de la
clase.

Nos hemos asegurado de los recursos digitales que disponen el alumnado en casa para poder
trabajar en los posibles escenarios.



Plan de actividades complementarias vy
extracurriculares

Debido a las circunstancias en que nos encontramos no se proponen actividades.



ATENCION A LA DIVERSIDAD. INCLUSION
EDUCATIVA

Como no todos los alumnos son iguales (tienen distintas capacidades, distintos intereses y
motivaciones, distintas maneras de trabajar... y, por ello, distintos ritmos de aprendizaje) se
procurara, en la medida de lo posible, atender a la diversidad que tenemos en el aula para que
todos ellos logren los objetivos y adquieran las capacidades correspondientes.

Gracias a la observacion sistematica diaria y a los instrumentos de evaluacion sabremos
como se esté desarrollando el proceso de ensefianza/aprendizaje, para poder adaptarnos mejor a
las caracteristicas de nuestros alumnos. Algunas de las medidas seran: repetir la explicacién de
un concepto desde otro punto de vista, poner ejemplos reales cercanos a ellos, realizar mas
ejercicios o practicas de un tema que les resulte dificil, cambiar el tipo de actividad o
procedimiento, hacer un seguimiento mas individual de algin alumno en situacion de riesgo,
explicar o ayudar de forma individual a un alumno mientras el resto esta realizando una practica o
ejercicio, escribir el texto de la pizarra con un tamafio mayor o proyectar usando el ampliador para
gue vean bien los alumnos que se sientan mas atras o para los alumnos con deficiencia visual y,
para los alumnos que sobresalen por encima del resto, habra en todas las tandas de ejercicios
algunas actividades de profundizacién o ampliacion y se les dir4 en cada Unidad Didactica dénde
pueden profundizar con sus conocimientos y capacidades.

A pesar de todo ello, tendremos alumnos que no superen los criterios de evaluacion,
alumnos suspensos, y por otro lado se puede dar el caso de tener alumnos repetidores,
alumnos con la materia pendiente y alumnos ACNEAE (con necesidad especifica de apoyo
educativo). Veamos cOmo se actuara en estos casos.

e ALUMNOS SUSPENSOS. CRITERIOS DE RECUPERACION

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacion (nota inferior a 5 tras la
ponderacion de los criterios de evaluacion), debera recuperar a lo largo del siguiente trimestre (o
del mismo en el caso de la tercera evaluacién) aquellos criterios de evaluacion en los que sacé
menos de 5, mediante la realizacion de una serie de actividades de recuperacion que le mandara
el profesor. Estas actividades pueden consistir en una serie de ejercicios/practicas/trabajos y/o la
realizacién de un examen de recuperacion y se le comunicara al alumno mediante un informe
(PRE), que se le entregara por escrito junto con el boletin de la primera y la segunda evaluacion y
de forma oral durante la tercera evaluacion.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejardn esas notas en los
estandares de aprendizaje y criterios de evaluacion correspondientes, actualizandose las notas
anteriores con los nuevos resultados y obteniéndose la nueva nota de dicha evaluacion, que se
reflejard en la nota final de curso. El alumno aprobara la materia si ha obtenido un 5 0 mas tras la
ponderacion de todos los criterios de evaluacién del curso y esa sera su nota final.

Y si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, aun dispondra de la evaluacion
extraordinaria donde se seguira el mismo procedimiento que durante el curso: el profesor le
comunicara por escrito a final del curso ordinario, mediante el informe correspondiente, las
actividades de recuperacion a realizar y de lo que se tiene que examinar. El alumno se examinara
de los criterios de evaluacion suspensos. Tras actualizar las notas de los estdndares y criterios de
evaluacion correspondientes con esos resultados, el alumno obtendrd como nota final la
ponderacion de todos los criterios de evaluacion del curso, obteniendo el aprobado (nota de 5 o
mas) o suspenso final.



e ALUMNOS REPETIDORES

En el caso de los alumnos repetidores, se trabajara con ellos igual que con el resto de
alumnos, procurandose variar el tipo de actividades a realizar durante el curso, respecto del curso
anterior, para que el alumno pueda desarrollar mejor sus capacidades, prestando especial
atencion a la capacidad de aprender por si mismo.

e ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

En el caso de que un alumno promocione a 2° de ESO con la materia de Tecnologia de 2°
ESO suspensa, debera recuperar dicha materia y para ello se le entregara al comienzo del curso
un informe (PRE) por escrito con la forma de recuperarla. En dicho informe se comunica al alumno
que deberd realizar unas actividades de recuperacion y/o un examen, en cada trimestre, y se
concretan las semanas en que se deberan realizar dichos examenes y entregar los trabajos
correspondientes a las actividades. Estas semanas se pondran en funcién del calendario de
evaluaciones aprobado por el Centro y se les aclara que los examenes se realizaran en el dia y
hora que acuerden profesor y alumnos dentro de esas semanas, en el lugar que se les indica. Y
se explica coémo realizar las recuperaciones en caso de suspender alguna evaluacion y cémo
seria la evaluacion extraordinaria.

Ademas, en dicho PRE se especifica la distribucion temporal de los contenidos a trabajar,
las actividades que deben realizar en cada evaluacién y los criterios de calificacion.

e ACNEAE (Alumnos Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo)

Al comienzo de curso, el departamento de orientacién nos comunica personalmente a cada
profesor los alumnos que tenemos con necesidades educativas especiales (ACNEE), debido a
alguna discapacidad (psiquica, sensorial o motora) o trastorno de conducta, y el resto de
ACNEAE, que requieren una atencion diferente a la ordinaria por presentar: dificultades
especificas de aprendizaje (TDAH...), altas capacidades intelectuales, incorporacion tardia al
sistema educativo espafiol o por condiciones personales o historia escolar. Ademas, se nos facilita
un resumen de las medidas de atencion individualizada que precisan, algunas de ellas redactadas
en colaboracién con otros organismos (como la ONCE). Con estos alumnos se tendran en cuenta
todas esas consideraciones (sera una adaptacion curricular no significativa) y, en el caso de los
alumnos ACNEE que no puedan seguir el curriculo ordinario, necesitardn una adaptacion
curricular significativa, que se reflejard en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) para ese
alumno. Como cada alumno con este perfil es diferente a los demas, no se puede tener preparado
un PTI genérico, elaborandose en particular para cada uno al comienzo de curso (o al comienzo
de cada trimestre) y estara sometido a un constante cambio para adaptarse lo mas posible a sus
caracteristicas, dado que se le ira conociendo mejor a medida que avance el curso.

Y, ademds de todo lo dicho, se tendré en cuenta y apoyara el Plan de igualdad del Centro.



Ausencias del alumnado y retrasos en la entrega
de ejercicios y trabajos

El alumno que falte a clase queda obligado a pedir los apuntes a sus compafieros y a enterarse de
todo lo que se habldé en las clases en las que faltd (contenidos, ejercicios mandados por el
profesor, fechas de exdmenes, etc.), siendo responsabilidad del alumno el ponerse al dia y no del
profesor que, por su parte, le ayudara en la medida que pueda y considere oportuno. En relacion a
esto, si el dia que falta el alumno es un dia de entrega de algun ejercicio o trabajo, éste debera
entregarlo el dia que se incorpore tras su falta, sin mas retraso y con la justificacion oportuna; en
caso contrario, llevara una penalizacion que impondré el profesor en funcién del numero de dias
de retraso, pudiendo ser la no recogida del mismo, igual que se le aplicara al resto de alumnos. Y
si el dia que falta es un dia de examen, el alumno debera estar preparado para realizarlo el dia de
su incorporacion, aunque sera el profesor quien determine la fecha, que puede ser incluso el dia
del siguiente examen o el dia de la recuperacién si asi lo considera, quedando la nota en blanco,
como si fuera un 0, hasta entonces. En cualquier caso, si suspendiera ese examen tendria, mas
adelante, posibilidad de recuperarlo. Y en el caso de otras actividades realizadas ese dia en clase,
como las practicas con ordenador, debera recuperarlas a partir del mismo dia que se incorpore y
por el tiempo y modo que dictamine el profesor.



Evaluacion del proceso de Ensefanza-
Aprendizaje

Esta programacion, por los motivos expresados en el primer punto, se trata de un documento
abierto y flexible, en funcién de la capacidad de progreso de los grupos-clase.

Las modificaciones se realizaran en las sesiones de reunion del departamento de Tecnologia,
debiéndose recoger en las actas correspondientes.

Tras la calificacion de trabajos, practicas, proyectos y pruebas, se realizar4 un analisis de los
resultados que detecte problemas en el proceso de E/A.

Tras cada evaluacion, el alumnado realizar4 una encuesta de autoevaluacion y evaluacion de la
materia y del docente. Los resultados seran analizados y debatidos en el seno de la clase y del

departamento.



