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1.- INTRODUCCION.

El uso de conocimientos, destrezas y actitudes matematicas forma parte de la actividad humana en
cualquier dmbito, ya sea personal, laboral, cientifico, cultural, artistico, social o de cualquier indole. Esta
presencia cotidiana en la sociedad conlleva la necesidad de que toda la ciudadania alcance un nivel de
competencia matematica suficiente para desenvolverse satisfactoriamente ante cualquier situacion vy
contexto.

Para que el alumnado mejore su autoconcepto matematico es necesario que entienda las
matematicas, construyendo nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de sus experiencias como de sus
conocimientos anteriores, estableciendo conexiones que incorporen estos a su red personal de saberes. En
este proceso de aprendizaje, los conceptos, destrezas y actitudes matematicas deben aplicarse asiduamente a
la realidad, entendida como la traducciéon de los problemas del mundo real al matematico, en el dia a dia de
cada persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y, por tanto, la
competencia matematica confluye con la competencia en ciencias naturales y sociales, tecnologia e ingenieria
(STEM), por eso, los contextos elegidos para las actividades, situaciones de aprendizaje y problemas deben ser
ricos desde el punto de vista matematico, favoreciendo que surjan ideas matematicas y de otros ambitos
cientificos.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que
también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resoluciéon de problemas, el
razonamiento matematico, tanto deductivo como inductivo, involucra procesos como su interpretacion, la
traduccidn al lenguaje matematico, la aplicacidn de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso, la
comprobacion de la validez de las soluciones y la generalizacidn de su aplicacidn a situaciones analogas.
Asociado a la resolucion de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el analisis de
datos, la organizacién légica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la
obtencién de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica
programable, una persona o una combinacién de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y
promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las
matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y
cientificos como sociales y laborales.

En un escenario social en el que la ciudadania recibe y comparte continuamente datos e informes
cuantitativos, es imprescindible formar al alumnado y desarrollar su capacidad de razonamiento matematico,
dedicando mas tiempo para que identifique, organice, conecte, represente, abstraiga, analice, deduzca,
explique, interprete, valide y sea critico.

El desarrollo curricular de las Matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencion a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica. Dicha adquisiciéon es una condicion indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado y a ello debe contribuir cada materia mediante los descriptores
establecidos en el Perfil de salida, que son el marco de referencia para la definicion de las competencias
especificas de la materia.

Segun lo expuesto anteriormente, las lineas principales en la definicién de las competencias especificas
de Matematicas son la resolucién de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademds, se abordan la
formulacion de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos




elementos matematicos, con otras materias y con la realidad y la comunicacion matematica, todo ello con el
apoyo de herramientas tecnoldgicas.

En Matematicas no solo es importante abordar un concepto o destreza, sino que existen formas de
razonamiento y habilidades que son comunes a todos ellos y que determinan la forma en que las matematicas
se hacen y se aprenden. La concepcién global del curriculo, mas alla de los contenidos, nos permite abordarlas
mediante grandes ideas matematicas (patrones, modelo, variable, relaciones y funciones, movimientos y
transformaciones, distribucién, incertidumbre, magnitud, ...), que vertebran estos contenidos en niveles
superiores y permiten apreciar la continuidad y las conexiones intramatematicas.

Por otra parte, la excelencia en la educaciéon matematica requiere altas expectativas, un fuerte apoyo
para todo el alumnado y, especialmente, equidad en sus dos dimensiones: imparcialidad e inclusion. Es
imprescindible asegurar que las circunstancias personales y sociales no constituyan un obstaculo para
conseguir el maximo potencial educativo y garantizar un estandar minimo para todo el alumnado.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las adquiridas
por el alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educacién Primaria, proporcionando una
continuidad en el aprendizaje de las Matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo
del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segln su
naturaleza: resolucidn de problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion
y representacién (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalua a través de los criterios
de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizaciéon de un conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido
matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, meétricos,
geométricos, algebraicos, estocdasticos y socioafectivos.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la
flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de
aparicion no implica ninguna temporalizacidn ni orden cronoldgico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprensién, la
representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de atributos de los objetos del
mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar
los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones
entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de
probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprensidn de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir
sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos
fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general
en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas
mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacién de situaciones matematicas o del mundo real
con expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién,
representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son
caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han




incorporado dos apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son
exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacidén de datos, la elaboracion de conjeturas
y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién critica y la comprension vy
comunicacion de fenédmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e
informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucién de
actitudes negativas hacia ellas, a la promocidon de un aprendizaje activo y a la erradicacidon de ideas
preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines,
se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas
a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo
equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido
deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacidn y los saberes basicos estdn disefiados para
facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o
colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de
las Matematicas.

A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos los
aspectos de la ensenanza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer
matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnoldgicos,
la materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B.
Matematicas A se desarrolla preferentemente mediante la resolucién de problemas, la investigacién y el
analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en
los procedimientos algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos,
cientificos y sociales.

Segun la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidon Profesional en la comunidad de Castilla-La
Mancha.

Articulo 8.

1. Las programaciones diddcticas son instrumentos especificos de planificacidn, desarrollo y evaluacién de
cada materia, ambito o médulo del curriculo. Seran elaboradas y modificadas, en su caso, por los
departamentos de coordinacidn didactica, debiendo ser aprobadas por el claustro del profesorado.

2. Las programaciones didacticas, incluiran:

a) Una introduccidn con los datos o caracteristicas que se consideren relevantes para cada materia, ambito o
modulo.

b) Los objetivos, las competencias claves, la secuenciacidon de los saberes basicos por cursos y los criterios de
evaluacién en relacidn con las competencias especificas o resultados de aprendizaje, en su caso, de las
materias, ambitos o mddulos relacionados con las competencias especificas.

c) La metodologia; la organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios; los materiales y recursos didacticos;
y las medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado.




d) Las actividades complementarias, disefiadas para responder a los objetivos y saberes basicos del curriculo,
debiéndose reflejar el espacio, el tiempo y los recursos que se utilicen.

e) Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de calificacién y de recuperacion, cuando
proceda.

f) Los indicadores, criterios, procedimientos, temporalizacion y responsables de la evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, de acuerdo con lo establecido en el plan de evaluacién interna del centro.

3. Los centros docentes haran publicos, para conocimiento de las familias y del propio alumnado, los
procedimientos de evaluacién y los criterios de evaluacién y de calificacion.

4. La aplicacion y desarrollo de las programaciones didacticas garantizaran, por un lado, la coherencia con el
Proyecto educativo y, por otro, la coordinacién y el equilibrio de su aplicacién entre los distintos grupos de un
mismo nivel educativo. Asimismo, garantizaran la continuidad de los aprendizajes del alumnado a lo largo de
los distintos cursos y etapas.

2.- CONSIDERACIONES GENERALES.

2.1. MARCO NORMATIVO.

El ordenamiento juridico que resulta de aplicacion en nuestro ambito profesional como docentes
emana del derecho fundamental a la educacidn, recogido en el articulo 27 de la Constitucién Espafiola de
1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que
enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna, a expensas de la publicacion de las disposiciones de desarrollo
de la LOMLOE:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/20062, BOE de 4 de mayo), modificada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion3 (BOE de 29 de
diciembre).

 Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las
normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

* Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de
la Educacidn Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

* Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de cardcter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislaciéon que se enuncia a continuacién:
e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

* Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11 de enero).

* Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacidon académica,
educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).



e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

J Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en
la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

] Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se
regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en
Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

J Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de regulacién de
la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefanzas de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM
de 22 de junio).

. Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se
regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha
(DOCM de 9 de septiembre).

. Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que
se regula la evaluacién en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

2.2. CONTEXTUALIZACION.

En el Proyecto Educativo de nuestro Centro adecuamos la propuesta educativa a la realidad de nuestro
entorno. En el PEC, y a través del analisis del contexto socio-cultural y econdmico en el que se encuentra
ubicado el centro, se establecen las decisiones que permiten responder a las preguntas éiquiénes somos? y
écdmo nos organizamos?

Respecto a las preguntas ¢qué queremos? y ¢a dénde vamos?, en los Objetivos Educativos del Centro
se incluyen: Propdsito o finalidades del centro y Objetivos curriculares de las etapas.

Con relacién a los Objetivos Educativos generales del centro buscamos:

e el pleno desarrollo de la personalidad del alumnado en el respeto a los principios democraticos de
convivencia y a los derechos y libertades fundamentales.

e El fomento de habitos intelectuales y habilidades técnicas de trabajo, asi como la adquisicion de
conocimientos cientifico-técnicos y humanisticos.

e Creemos necesario fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad, critica e investigadora que,
mediante el esfuerzo personal y el trabajo en equipo, se convierta en la base de su formacién. Como
refuerzo de esta actitud, se aplicard una metodologia de ensefianza centrada en la adopcion de métodos
activos que impliquen la participacién de los alumnos en su propio proceso de aprendizaje.

Asi pretendemos:
o Potenciar una ensefianza activa, en la que se desarrolle la iniciativa y la creatividad en un ambiente de
respeto mutuo.



o Proporcionar a los alumnos instrumentos de andlisis para desarrollar su capacidad de observacién critica y
adquirir habitos de trabajo intelectual.

o Desarrollar en los alumnos la capacidad de aprender a aprender.

o La formacién para participar activamente en la vida sociocultural de su comunidad, asi como el fomento
de actitudes de cooperacién y solidaridad.

o El desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu critico, asi como el fomento de la igualdad de
derechos entre géneros, el rechazo a todo tipo de discriminacién y el respeto a todas las culturas.

3. FINES Y OBJETIVOS.

3.1. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el alumnado adquiera los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnoldgico y
motriz; desarrollar y consolidar en ellos los habitos de estudio y de trabajo, asi como hdbitos de vida
saludables, preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; vy
formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones como ciudadanos y ciudadanas.

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accion educativa, son elementos de suma importancia en
el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que pretendemos alcanzar con
nuestros alumnos; son susceptibles de observacién y evaluacién. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado |)
establece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el aprendizaje de
un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los
derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.

Objetivos generales de etapa

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1y 2 de la LOE-LOMLOE preceptuan, los objetivos de la
ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo.

Por otra parte, en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que
se establecen la ordenacidn y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma
de Castilla la Mancha, se definen los objetivos de la ESO como los logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta vinculada a la adquisicién de las competencias clave.
Asi, el articulo 7 determina que La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y
las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas

personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.




c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los
derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura. 1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento,
valoracion y respeto se extenderd también al resto de comunidades autéonomas, en un contexto
europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los
recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos
propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias
castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.




3.2. BACHILLERATO.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacidon, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida
activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicién y el logro de las
competencias indispensables para el futuro formativo y profesional, ademas de capacitar para el acceso a la
educacion superior.

Objetivos generales de etapa

El Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha, en el articulo 7 determina que el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
a) Ejercer la ciudadania democrdtica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espaiola y por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autdnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacidn por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién
o creencias, orientaciéon sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicién o
circunstancia, tanto personal como social.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.
f) Expresarse, con fluidez y correccidn, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una de
ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.
g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucidon. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial
atencidén a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas de dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. k) Afianzar el
espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno
mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacién vy
enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas,
sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad segura y saludable.

f) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

o) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO.

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular, que se
conecta con los objetos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que les
permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario Oficial de la Unidn
Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la potenciacion del aprendizaje por
competencias, entendidas como una combinaciéon de conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al
contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la denominacion
de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11 de dichas normas (Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio) y el articulo 17 del Decreto 83/2022, de 12
de julio establecen que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

b) Competencia plurilinglie (CP).

c) Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Es importante sefialar que la adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a

su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores operativos, partiendo

de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias
clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada ambito o materia.

Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos, define el perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave que el alumnado debe haber
adquirido y desarrollado al finalizarla. De igual modo, contempla que constituye el referente ultimo del
desempeiio competencial, tanto en la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacién basica,




como para la titulaciéon de Graduado en Educacidn Secundaria Obligatoria y fundamenta el resto de decisiones
curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

El perfil de salida parte de una visién a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicidon por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver
situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi
como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercidén y participacién
activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia que de la
evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el
perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

En la siguiente tabla podemos ver los descriptores operativos de lo que el alumnado debe haber
conseguido al finalizar la ESO y el Bachillerato:

Competencia en comunicacion lingliistica (CCL).

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o laalumna... = Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuaciéon a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como
para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica = critica textos orales, escritos, signados o

textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...




CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

Competencia plurilingiie (CP).

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacién procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la
literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistérico de produccion, con la tradicién
literaria anterior y posterior y examinando la huella
de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de
las obras, crear y recrear obras de intencion literaria
y conformar progresivamente un mapa cultural.

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para elaprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... | Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable
correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CPL1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada Yy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o laalumna... | Alcompletar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de
forma sistematica su repertorio linguistico individual
con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias
entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingtistico individual.




CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensibn mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar
la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representaciéon matematicos, la tecnologia y los métodos de Ia
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos

con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conaocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar fendbmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto

transformador en la sociedad.




STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos

(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.), aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea vy emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la
interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacidn y la colaboracién, la educacién
medidtica, la creaciéon de contenidos digitales (incluida la programacioén), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... | Alcompletar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los motores de
basqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion
de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales
de forma individual o colectiva, aplicando medidas
de seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus
recursos y generar nuevo conocimiento.

permanente.




CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y  compartir  informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente y
hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;

gestionar el tiempo y la informacién eficazmente;

colaborar con otros de forma constructiva;

mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia vy

desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al

bienestar fisico, mental y emocional propio y

de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a
través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacién hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud

relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir
su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autbnoma un estilo de
vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo
en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.




CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC).

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las

personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcidn consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, histérica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidacion
de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccién pacifica y respetuosa con los demas y
con el entorno.




CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracién europea,
la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion

Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad,
la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo  activamente la igualdad 'y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha
contra el cambio climético.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacidn; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacidon y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para llevar las
ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor
social, cultural y econdmico-financiero.




Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia
y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL1. EvallGa necesidades y oportunidades y afronta
retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento 'y
autoeficacia, interioriza los conocimientos
economicos Y financieros especificos y los transfiere
a contextos locales y globales, aplicando estrategias
y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas
y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresidn culturales supone comprender y respetar el modo en
gue las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresién de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel quese desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural
en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.




Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna... = Alcompletar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECI1. Reflexiona, promueve y valora criticamente
CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su contrastando sus singularidades y partiendo de su
conservacién y valorando el enriquecimiento inherente ala = propia identidad, para defender la libertad de
diversidad cultural y artistica. expresion, la igualdad y el enriguecimiento inherente
a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcién activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos, medios y
soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.




CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empética, abierta y
colaborativa.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma activa
en la promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacién y de construccion de la
identidad personal que se derivan de la practica
artistica. CCEC3.2 Descubre la autoexpresioén, a
traves de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones
creativas con una actitud empatica y colaborativa, y
con autoestima, iniciativa e imaginacion.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para diseflar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccion cultural o
artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas vy
recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo
las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdémicas que ofrecen.




4.1. Contribucion de las Matematicas a la consecucion de las Competencias Clave.

Las Matematicas juegan un papel muy relevante, por su cardcter instrumental, para
qgue los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave,
ya que:

— Constituyen un ambito de reflexién y también de comunicacion y expresion, por
lo que también contribuyen a la adquisicion de la competencia en comunicacion
lingiiistica y la competencia plurilingiie. La resolucidén de problemas parte de la lectura
comprensiva, continda con la argumentacion y la representacién simbélica durante el
proceso de resolucion y concluye con la comunicacién oral y/o escrita de los resultados
obtenidos. El lenguaje matematico (numérico, grafico, geométrico y algebraico), es un
vehiculo de comunicacion de ideas que destaca por la precisiéon en sus términos y por
su gran capacidad para comunicar gracias a un léxico propio de caracter sintético,
simbdlico y abstracto.

— Al ser instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento, la
competencia matematica confluye con la competencia en ciencias naturales y sociales,
tecnologia e ingenieria (competencia STEM).

— La competencia digital, la competencia personal, social y de aprender a
aprender y la competencia emprendedora son tres competencias que se desarrollan
por medio de la utilizacién de recursos variados trabajados en el desarrollo de la
materia. Comunicarse, recabar informacién, retroalimentarla, simular y visualizar
situaciones, obtener y tratar datos, entre otras situaciones de ensefanza-aprendizaje,
constituyen vias de tratamiento de la informacién, desde distintos recursos y soportes,
gue contribuirdn a que el alumno desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y
aprenda a aprender; también la perseverancia, la sistematizacién, la reflexién critica,
toma de iniciativas y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio
trabajo. Por supuesto, los propios procesos de resolucion de problemas realizan una
aportacion significativa porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y
contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos
de toma de decisiones.

— La competencia ciudadana se vincula a las Matematicas a través del empleo del
analisis funcional y el sentido estocastico para estudiar, analizar y describir fendmenos
sociales del entorno de la comunidad auténoma y del Estado. El uso de las
herramientas propias de la materia mostrard su papel para conocer y valorar
problemas de la sociedad actual, fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
respeto al medioambiente, la salud, el consumo, la igualdad de oportunidades entre
géneros o la convivencia pacifica. La participacion, la colaboracion, la valoracién de la
existencia de diferentes puntos de vista y la aceptacion del error de manera
constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperardn en el
desarrollo de esta competencia.

— La competencia en conciencia y expresion cultural también estd vinculada a
los procesos de ensefianza/aprendizaje  de las  Matematicas. s
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constituyen una expresién de la cultura. La geometria es, ademads, parte integral de la
expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el
mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la
sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia vy el
apasionamiento estético son objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia se
ve favorecido por la busqueda de relaciones entre el arte y las matematicas en el entorno
de la comunidad auténoma y el Estado.

El grado competencial alcanzado por cada alumno en Matematicas contribuye,
junto con el logrado en el resto de las materias, a que alcance las competencias clave.

En cualquier caso, como se detalla en el apartado de evaluacidn, lo que compete
en nuestra materia, al igual que en el resto, es la evaluacién de las competencias
especificas de Matematicas, no de las competencias clave. De acuerdo con la
definicién de perfil de salida que se hace en los articulos 11 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, asi como la mencién del mismo
como referente ultimo del desempefio alcanzado en las competencias clave en la
evaluacién de toda la etapa, carece de sentido realizar una evaluaciéon de las
competencias clave desagregada del resto de materias. Al contrario, la evaluacion ha de
ser integradora (articulo 28 de la LOE- LOMLOE), es decir, debe hacerse integrando
todas las materias.

Los descriptores operativos de las diferentes competencias clave se conectan con
las competencias especificas de Matemadticas se utilizaran al final de la etapa para
evaluar la contribucidon desde la materia de Matematicas a cada descriptor operativo.
Al integrar en el mismo proceso al resto de las materias que cursa cada alumno se
obtendra, de forma global y ponderada, la evaluacion de los descriptores operativos vy,
con ello, el nivel de logro alcanzado en cada competencia clave. Se hara este proceso de
evaluacién competencial integradora al terminar cada curso.

5.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

5.1. Competencias especificas.

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y
del Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que
el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes bdsicos de cada materia o dmbito. Las competencias especificas
constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes bdsicos de las materias o ambitos y los criterios de
evaluacion”.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con
respecto a las adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas durante la
Educacidon Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las
Matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo del alu 0.
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Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco blogues competenciales

segln su naturaleza: resolucion de problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4),
conexiones (5 y 6), comunicacion y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y
10).

5.2. Criterios de evaluacion.

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacidn como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022, de
12 de julio.

5.3. Saberes basicos.

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos
del curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo
que denomina saberes bdsicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como:
“conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas”. Es decir, los saberes bdsicos posibilitaran el desarrollo de las competencias
especificas de cada materia a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto
82/2022, de 12 de julio.

La adquisicidon de las competencias especificas a lo largo de la etapa se
evalla a través de los criterios de evaluacidn y se lleva a cabo a través de la movilizacién
de un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes.
Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan
en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten
emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad
necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden
de aparicién no implica ninguna temporalizacidén ni orden cronoldgico en su tratamiento
en el aula.

5.4. Tablas de competencias especificas, descriptores operativos, criterios de
evaluacidn y saberes basicos por niveles.

A continuacidn se muestra en las siguientes tablas la relacién entre las
competencias especificas, descriptores operativos, criterios de evaluacidn, instrumentos
de evaluacién y saberes bdsicos. Estdn elaboradas por niveles y en ellas se indican los
distintos porcentajes a aplicar para las competencias especificas, descriptores operativos
y criterios de evaluacion.
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MATEMATICAS 12 E.S.O.

Descript Instrum
. - ores N ‘2 entos de .
Competencias especificas % . % Criterios de evaluacidon .| % Saberes basicos
operativ evaluaci
os on
STEM 1: 1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo las
STEM 2: relaciones entre ellos y comprendiendo las
10% preguntas formuladas.
STEM 3:
0]
(%]
<§t STEM 4:
i 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas C Cada uno de los
a l.interpretar, modelizary 39 que contribuyan a la resolucién de problemas. saberes basicos en
& resolver problemas de la vida CD 2: K Matemadticas esta
w cotidiana y propios de las relacionado con las 10
= matemdticas, aplicando SA 17 competencias
8 diferentes estrategias y 17 % 2% o especificas. Por tanto,
2 formas de razonamiento, para CPSAAS: Tl % serd en el desarrollo de
8 explorar distintas maneras de - T cada unidad didactica
w . 1.3. Obtener soluciones matematicas de un L
o proceder y obtener posibles ] . HD o de programacion
. 1% problema, activando los conocimientos y ,
soluciones. CE 3: . . o doénde detallaremos
: utilizando las herramientas tecnoldgicas .
. E los saberes a trabajar.
necesarias.
0,
CCEC 4: 1%
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2.1. Comprobar la correccién matematica de las

8%

STEM 1: .
o soluciones de un problema.
Analizar las soluciones de 4%
un  problema  usando STEM 2:
diferentes  técnicas y 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
herramientas,  evaluando CD2: 1,5% problema y su coherencia en el contexto
las respuestas obtenidas,
p. ; ; 8% planteado.
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto CPSAA4: | 1,5%
de vista matemdtico y su
repercusion global. CC3: 0,5%
CE 3: 0,5%
o 3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma
cCL 1 1,5% guiada analizando patrones, propiedades vy
relaciones.
STEM 1:
0,
g Formular y comprobar 6 %
w . . STEM 2:
2 conjeturas sencillas o
: plantear problemas de — - 5 . .
5 forma auténoma, 3.2. I?mp e:.ar t'a’rramlentas tecng ogicas a .ecua as
% reconociendo el valor del 10% CD 1: en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
s razonamientoy la ° problemas.
< -
< argumentacion, para D2 2%
Q generar nuevo
§ conocimiento.
CD5:
CE 3: 0,5%

10
%
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STEM 1.

experiencias previas.

. o,
4. Utilizar los principios del STEM 2: 6%
pensamiento computacional STEM 3:
organizando datos, ' 4.1. Reconocer patrones, organizar datos vy
descomponiendo en partes, D2 destc.omponer'un probler'n,a en partes'mas simples
reconociendo patrones facilitando su interpretacion computacional.
’ 10
interpretando, modificando y 10 % CD 3: 3% %
(1)
creando algoritmos, para
. . . CD5:
modelizar situaciones y
resolver problemas de forma
eficaz.
CE 3: 1% 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
' forma eficaz.
5.1. Reconocer las relaciones entre los
STEM 1: conocimientos y  experiencias matematicas,
5. Reconocer y utilizar 6% | formando un todo coherente.
conexiones entre los diferentes STEM 3:
) elementos matematicos,
2 interconectando conceptos y
o . CD 2: 10
5 procedimientos, para | 10 % : %
CZ> desarrollar una visién de las 3% 0
o matematicas como un todo CD3:
integrado. 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
CCEC1: 19 | matemdticos  aplicando  conocimientos y
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser

STEM 1: formuladas y resueltas mediante herramientas y
3% estrategias matematicas, estableciendo conexiones
STEM 2: entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion.
CD 3:
1%
CD5:
6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y CC 4: 0,25%
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, 5% 5%
interrelacionando conceptos y CE 2:
procedimientos, para aplicarlos ’ o
en situaciones diversas. 0,5%
CE 3:
6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.
CCEC1: | 0,25%
6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.
7.1. Interpretar representar conceptos,
g § 7 F?e'presentar, de. forma 15% STEM 3: 9% procedimienios, inyformarc)ién y resuItZdos 15
O DO | individual y colectiva, %
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conceptos, procedimientos,

matematicos de modos distintos y con diferentes

informacion y resultados cb1: herramientas, incluidas las digitales, visualizando
matematicos, usando ideas y valorando su utilidad para compartir
diferentes tecnologias, para o informacion.
visualizar ideas y estructurar Cb2: 4%
procesos matematicos.
CD5:
CE 3: 1%
7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
CCEC 4: 1% de una situacion problematizada.
ccL1 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
= ’ 0.5 % matematico apropiado, usando diferentes medios,
(1) . . .. .
8 CcCL 3: ! incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
< 8. Comunicar de forma ) describir, explicar y justificar razonamientos,
z individual y colectiva P 1: 0.25% | procedimientos y conclusiones.
0 conceptos, procedimientos y ' ’
m sy
argumentos matematicos,
% usindo lenguaje oral, escrito o STEM 2:
> rafico, utilizando la ' 5% 3%
z | sratico, util » STEM 4:
‘e terminologia matematica
Q . L
8: apropiada, para dar significado cD 2:
> y coher,er?ua a las ideas 0,75%
g matematicas. D 3:
(]
O
0,
CE 3: 0,25%

5%
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8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje

matematico presente en la vida cotidiana.

una identidad positiva como

CCEC3: | 0,25%
STEM 5: 9% 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico (debilidades vy
9. Desarrollar destrezas CPSAA 1: fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos..
personales, identificando y
. . o
gest_lonando em,oc!ones, CPSAA 4: 4%
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
CPSAA 5:
error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose 15
ante situaciones de 15% %
9( incertidumbre, para mejorar la °
g perseverzfnjcia en I? . 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y
= consecucion de objetivosyy el CE2: 29, | perseverante, aceptando la critica razonada y
8 disfrute en’e.I aprendizaje de valorando el error como una oportunidad de
5(1_ las matematicas. CE 3: aprendizaje.
®)
O
O
(9]
10. Desarrollar destrezas 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y
sociales reconociendo y CCL5: 0,75% | construir  relaciones, trabajando con las
respetando las emociones'y matematicas en equipos heterogéneos, respetando
experiencias de los demas, . - ..
. . diferentes opiniones y comunicandose de manera
participando activa y 5% CP3: 0,25% fecti 5%
reflexivamente en proyectos en etectiva.
equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir STEM 3: 3%
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estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal
y grupal y crear relaciones
saludables.

CPSAA 1
0,75%
CPSAA 3:
cc2: o
cc3. | 025%

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.
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MATEMATICAS 32 E.S.O.

Descript Instrum
. - ores - ‘2 entos de -
Competencias especificas % . % Criterios de evaluacion .| % Saberes basicos
operativ evaluaci
0s 6n
STEM 1: 3.2. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo las 0
92 STEM 2: relaciones entre ellos y comprendiendo las
o,
E S 10% preguntas formuladas. c Cada uno de los
8 1.Interpretar, modelizar y ’ saberes basicos en
o resolver problemas de la vida STEM 4: K Matematicas esta
w cotidiana y propios de las : - - - - relacionado con las 10
o (L . 3.3. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas .
= matemdticas, aplicando b | lucion d bl SA 17 competencias
8 diferentes estrategias y 17 % D 2: 3% que contribuyan a la resofucion de problemas. o especificas. Por tanto,
2 formas de razonamiento, para ' Tl % serd en el desarrollo de
2 explorar distintas maneras de cada unidad didactica
o proceder y obtener posibles 0 HD o de programacién
soluciones. CPSAA 5: 2% dénde detallaremos
E los saberes a trabajar.
3.4. Obtener soluciones matemadticas de un
1% problema, activando los conocimientos y
CE 3:

utilizando las herramientas tecnoldgicas
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necesarias.

8%

0,
CCEC 4: 1%
STEM 1: 3.5. Comprobar la correccion matematica de las
’ soluciones de un problema.
2. Analizar las soluciones de un 4% P
problema usando diferentes STEM 2:
técnicas y  herramientas, D 2: 15 % 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
E‘VC’/UG_”dO las re.s.puestas ) 2 7% | problemay su coherencia en el contexto planteado,
obt.enldas, _ para verificar su | 8 % CcPsAAZ: | 1.59% evaluando el alcance y repercusion de estas desde
validez e {doneldad de:sde un ’ S % diferentes  perspectivas (de  género, de
punto de vista matemdtico y su sostenibilidad, de consumo responsable, etc).
repercusién global. CC3: 0,5%
CE 3: 0,5%
. 1.1. Formular y comprobar conjeturas de forma
cCL i 1,5% guiada analizando patrones, propiedades vy
é relaciones.
a 3. Formular y comprobar STEM 1:
& conjeturas sencillas o plantear 6 %
o problemas de forma STEM 2:
% auténoma, reconociendo el 10 %
s valor del razonamiento y la ° 3.2 . Plantear variantes de un problema dado
<Zt argumentacion, para generar CD 1: modificando alguno de sus datos o alguna
8 nuevo conocimiento. condicion del problema.
& 2%
CD 2:

10
%
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CD5: 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
problemas.
CE3: 0,5 %
STEM 1.
. 0,
4. Utilizar los principios del STEM 2: 6%
pensamiento computacional STEM 3:
organizando datos, ' 4.1. Reconocer patrones, organizar datos vy
descomponiendo en partes D2 descomponer un problema en partes mas simples
reconociendo patrones ’ ) facilitando su interpretacion computacional.
’ 10
interpretando, modificando y 10 % Ch 3: 3% %
(1)
creando algoritmos, para
. . . CD5:
modelizar situaciones y
resolver problemas de forma
eficaz. 1% 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
CE 3: ° forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.
5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las relaciones entre los
conexiones entre los diferentes STEM 1: conocimientos y  experiencias matematicas,
] elementos matematicos, 6% formando un todo coherente.
% interconectando conceptos y STEM 3: 10
E procedimientos, para 10% %
2 desarrollar una visiéon de las °
(o] . CD 2:
O matematicas como un todo
; 3%
integrado.
CD 3:
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
conocimientos y

matematicos aplicando

CCEC1: 19 | experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
STEM 1: formuladas y resueltas mediante herramientas y
3% estrategias matematicas, estableciendo conexiones
STEM 2: entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.
CD 3:
1%
CD5:
6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, 5% cca: 0,25%
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.
CE 2:
0,5%
CE3:
6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
CCEC 1: 0,25% matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

5%
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6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

7.1. Interpretar y representar conceptos,

15
%

STEM 3: 9% | procedimientos, informaciéon y  resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando

2 b1 ideas, estructurando procesos matematicos vy
g valorando su utilidad para compartir informacion.
E 7 R.e.presentar, dg forma cD 2 4%

P individual y colectiva,

o conceptos, procedimientos,

E informacion y resultados CD5:

> matemdticos, usando 15%

% diferentes tecnologias, para

G visualizar ideas y estructurar CE 3: 1%

§ procesos matematicos.

S 1%

g 7.2. Elaborar representaciones matematicas que
o ayuden en la busqueda de estrategias de resolucidon

CCEC 4: de una situacion problematizada.

S 8. Comunicar de forma ccL . 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
5 o | individual y colectiva 0,5 % matematico apropiado, usando diferentes medios,
> Z | conceptos, procedimientos y 59% CCL 3: incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
g ‘O argumentt;s matematicos describir, explicar y justificar razonamientos,
S usando lenguaje oral, escrito o CP1: 0,25% procedimientos y conclusiones.

5%
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grafico, utilizando la

SOCIOAFECTIVI

DAD

. , - STEM 2:
terminologia matematica o
. . 3%
apropiada, para dar significado STEM 4
y coherencia a las ideas )
matematicas. cD 2:
0,75%
CD 3:
o,
CE 3: 0,25%
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precisién
CCEC3: | 0,25% | y rigor.
STEM 5: 9% 9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemdtico como herramienta,
9. Desarrollar destrezas CPSAA 1: generando expectativas positivas ante nuevos retos
personales, identificando y matematicos.
ti d i , )
gestionando emociones CPSAA 4: 4%
poniendo en practica
estrategias de aceptacién del
8 P CPSAA 5:
error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose
. . 15
ante situaciones de 15% o
incertidumbre, para mejorar la %
perseveranciaenla CE2: 9.2. Mostrar una actitud positiva Yy
consecucion de objetivos y el CE3: 59 | Perseverante, aceptando la critica razonada al
(1]

disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.
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10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal
y grupal y crear relaciones
saludables.

5%

CCL5: 0,75%

CP3: 0,25%
STEM 3: 3%
CPSAA 1

0,75%

CPSAA 3:

cC2:

CC 3: 0,25%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.

5%
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MATEMATICAS |

Descript Instrum
. - ores o . ‘s entos de L.
Competencias especificas | % . % Criterios de evaluacion .| % Saberes basicos
operativ evaluaci
os 6n
STEM 1: 1.2. Manejar algunas estrategias y herramientas,
" ' incluidas las digitales, en la modelizacién vy 0
§ STEM 2: 9% resolucién de problemas de la vida cotidiana y Cada uno de los
E 1. Modelizar y resolver de la ciencia y la tecnologia, evaluando su C saberes bésicos en
g problemas de la vida cotidiana STEM 3: eficiencia en cada caso. ¢ Matemdticas esta
a y de la ciencia y la tecnologia 1.3. Obtener todas las posibles soluciones relacionado con las 10
z aplicando diferentes CD 2: 259% matematicas de problemas de la vida cotidiana A competencias
S estrategias y formas de 15% CD 5: ! y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el 15 % | especificas. Por tanto,
2 razonamiento para obtener procedimiento utilizado. TI sera en el desarrollo de
2 bles soluci cada unidad didéctica
g posiples soluciones. CPSAA 4: o de programacién
2,5% HD prog
CPSAA 5: dénde detallaremos
£ los saberes a trabajar.
CE 3: 1%
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2.1. Comprobar la validez matematica de las

8%

11%

resuelvan problemas mediante

STEM 1: . . e
59 posibles soluciones de un problema, utilizando el
2.Verificar la validez de las STEM 2: 0 razonamiento y la argumentacion.
posibles soluciones de un '

2.2 Selecci I lucié is ad da d
problema empleando el CD 3: 1% eleccionar la so L.ltflon mas adecuada de un
razonamiento v la . problema en funcién del contexto (de
areumentacion para contrastar 8% CPSAA 4: 1% sostenibilidad, de consumo responsable o equidad,

gu ] P ’ ® | entre otros), usando el razonamiento y la
su idoneidad. argumentacion.
CC3: 0,5%
CE 3: 0,5%
o 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a
CCL 1 2% partir de la formulacién de conjeturas o problemas
de forma guiada.
STEM 1:
3.Formular o] investigar 6%
g conjeturas o problemas, STEM 2:
= utilizando el razonamiento, la
& n | vid ,d 11% 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
> argumentacion, la creatividad y CD1: en la formulacién o investigacién de conjeturas o
o el uso de las herramientas problemas.
s . 0,
E tecnolégicas, para generar CD 2: 2%
<§t nuevo conocimiento
CZ> matematico. CD3:
N
<
o CE 3: 1%
4.Utilizar el pensamiento STEM1: 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
computacional de forma eficaz, problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia
modificando creando v | 11% STEM 2: 6% y la tecnologia, utilizando el pensamiento
generalizand'o algoritmos que ? computacional, modificando y creando algoritmos.
STEM 3:

11%
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el uso de las matemiticas, para CD 2:
modelizar y resolver
. o,
situaciones de la vida cotidiana CD3: 4%
del dmbito de la ciencia y la
y , y CD5:
tecnologia.
o,
CE 3: 1%

STEM 1: 5.1 Manifestar una vision matematica integrada,
5.Establecer, investigar y ’ 9 9% investigando y conectando las diferentes ideas
utilizar conexiones entre las STEM 3: ° matematicas.
diferentes ideas matematicas )
estableciendo vinculos entre D 2: 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos,
conceptos, procedimientos, 15 % 59 e.stabIeC|eero y apllcal:u?io conexiones entre las 15 %
argumentos y modelos para D 3: diferentes ideas matematicas.
dar significado y estructurar el

(%)
w aprendizaje matematico. CCEC1: o
2 1%
=
z
. , 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas
®] 6.Descubrir los vinculos de las ’
© temati ¢ ; STEM 1: utilizando procesos matematicos, estableciendo vy
matemati n otr r . .
atema .ca.s con otras 4 .eas 6 % | aplicando conexiones entre el mundo real, otras
de conocimiento y profundizar STEM 2: areas de conocimiento y las matematicas.
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para | 10 % CD 2: 1,5% 10%
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad CPSAAS: | 1,5%
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.
CC4: 0,25%
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CE 2:

0,5%
CE 3:
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
CCEC 1: 0,25% | contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
STEM 3: 6 % diferentes razonamientos matematicos vy
% seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
S CD 1:
= 7.Representar conceptos,
E procedimientos e informacion CD 2: 3%
x matemadticos  seleccionando
Ll
P . ; CD5:
= d.lfere.ntes . tecnologias, para 10 % 10 %
2 visualizar ideas y estructurar
‘© . -
o razonamientos matematicos. CE 3: 0,5 %
S
2
=)
% CCEC 4.1: 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
o 0,5% representaciéon, valorando su utilidad para
CCEC4.2: compartir informacion.
S 8.Comunicar las ideas ccL1 8.1 Mostrar organizacidon al comunicar las ideas
g matematicas de forma ' 2 9% matematicas empleando el soporte, la terminologia
O s ! ° . .
g g individual y colectiva, | 10 % CCL 3: y el rigor apropiados. 10%
g empleando el soporte, Ia
b terminologia 'y el rigor CP1: 0,25%
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apropiados, para organizar vy

escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

' ' STEM 2:
consolidar el pensamiento 6%
matematico. STEM 4:
CD 3: 1%
0,
CE 3: 0,5%
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
en diferentes contextos, comunicando la
CCEC3.2: | 0,25% | . - .
informacién con precisién y rigor.
9.Utilizar destrezas personales CP3: 0.25% 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre
y sociales, identificando vy ) ! identificando y gestionando emociones y
gestionando las propias STEM 5: 6 % aceptando y aprendiendo del error como parte del
emociones. respetando las de ) ? proceso de aprendizaje de las matematicas.
| g ! P izand 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
os. emas -y organllzan ° CPSAA 1.1: aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
9( activamente el trabajo en CPSAA 1'2_' 3% hacer frente a las diferentes situaciones de
a) equipos heterogéneos, CPSAA 3'1: ? | aprendizaje de las matematicas.
> . 1
('__) aprendiendo del error como CPSAA 3.2:
] parte del proceso de 10 % 10 %
& aprendizaje y  afrontando
8 situaciones de incertidumbre, cc2: 0,5%
8 para ?c'erseverar' .en la cC 3:
consecucion de objetivos en el 9.3 Participar en tareas matemdticas de forma
aprendizaje de las activa en equipos heterogéneos, respetando las
matematicas. CE 2: 0.25% emociones y experiencias de los demas,
: , 0

43




MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. |

Descript Instrum
. - ores - . entos de -
Competencias especificas % . % Criterios de evaluacion .| % Saberes basicos
operativ evaluaci
0s 6n
STEM 1: 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
1. Modelizar y resolver STEM 2: 9% problemas de la vida cotidiana y de las ciencias o
2 problemas de la vida cotidiana sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
E y de las ciencias sociales STEM 3: C Cada uno de los
g aplicando diferentes D 2: 1.2 Obtener todas las posibles soluciones 15 % saberes basicos en
x estrategias y formas de | 15% CD 5: 2,5% | matematicas de problemas de la vida cotidiana y de K Matematicas esta
a razonamiento para obtener las ciencias sociales, describiendo el procedimiento reIaaonadq con las 10
\cz> posibles soluciones. CPSAA 4: 259 realizado. SA Compit_enCliS
S CPSAA 5- 2 70 espleu icas. Por tanto,
2 Tl sera en el desarrollo de
2 cada unidad diddctica
& CE3: 1% HD o de programacién
donde detallaremos
2.Verificar la validez de las STEM 1: 2.1. Comprobar la validez matematica de las E los saberes a trabajar.
posibles soluciones de un ’ 59 posibles soluciones de un problema, utilizando el
o 0 . .2 o,
problema empleando el 8% STEM 2: razonamiento y la argumentacion. 8%
razonamiento Y la ) o 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
argumentacién para contrastar CD3: 1%
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su idoneidad.

problema en funcién del contexto (de

CPSAA 4: 1% sostenibilidad, de consumo responsable o equidad,
entre otros), usando el razonamiento y la
cc3: 0,5% argumentacion.
CE 3: 0,5%
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
cCL1: 2% mediante la formulacion de conjeturas o problemas
de forma guiada.
_ ) STEM 1:
3.Formular o] investigar 6 %
conjeturas o  problemas, STEM 2:
utilizando el razonamiento, la 11%
argumentacion, la creatividad y 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
é el uso de herramientas CD1: en la formulacién o investigacién de conjeturas o
g tecnoldgicas, para generar EB g 2% | problemas.
> nuevo conocimiento )
o . CD5:
= matematico.
= CE 3: 1%
<
% - _ STEM1: 4.1 Interpretar y resolver situaciones
=2 4.Utilizar el  pensamiento problematizadas de la vida cotidiana y de las
e computacional de forma eficaz, STEM 2: 6 % | ciencias sociales, utilizando el pensamiento
modificando, creando y computacional, modificando y creando algoritmos.
generalizando algoritmos que . STEM 3:
resuelvan problemas mediante 11% :
el uso de las matemdticas, para bz
modelizar y resolver CD 3: 4%
situaciones de la vida cotidiana
y del ambito de las ciencias CD5:

11%

11%
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sociales.

o,
CE3: 1%

. . STEM 1: 5.1 Manifestar una vision matematica integrada,
5.Establecer, investigary ’ 9 9% investigando y conectando las diferentes ideas
utilizar conexiones entre las STEM 3: ° matematicas.
diferentes ideas matematicas )
estableciendo vinculos entre 15 % D 2: 5.2 Resolver problemas estableciendo y aplicando 15 %

6 . . . " 4
conceptos, procedimientos, 59% conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
argumentos y modelos para CD 3:
dar significado y estructurar el

wv)
w aprendizaje matematico. CCEC 1: o
2 1%
x
w
5 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
© STEM 1: utilizando procesos matematicos, estableciendo vy
0 . .
6.Descubrir los vinculos de las 6 % :i\pllcando conexiones entre el mu'n.do real, otras
temati ‘ i STEM 2: areas de conocimiento y las matematicas.
matemadticas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones, CcD 2: 1,5%
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para | 10 % CPSAA 5 1,5% 10%
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad 0
critica, creativa e innovadora cca: 0,25%
en situaciones diversas.
CE 2:
0,5%
CE3:
CCEC1: 0,25%
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6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando

STEM 3: 6 % | diferentes  razonamientos  matemdticos  y
% seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
> D 1:
= 7.Representar conceptos,
E procedimientos e informacion CD2: 3%
x matemadticos  seleccionando
E diferentes tecnologfas, para | 10 % CD5:
Cz> visualizar ideas y estructurar
o razonamientos matemadticos. CE 3: 0,5%
S
2
=)
% CCEC 4.1: 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
o 0,5 % | representacién, valorando su utilidad para
CCEC 4.2: compartir informacion.
ccL1 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
- > 8.Comunicar las ideas ’ 29% matematicas empleando el soporte, la terminologia
- 0 . )
5 'O | matematicas, de forma cclL 3: y el rigor apropiados.
o 2 individual y colectiva,
Sz leando el te, la|10% - 0
3 empleando el soporte, la CP1: 0,25%
ouw terminologia 'y el rigor
§ & apropiados, para organizar y STEM 2:
O «x . . 6%
consolidar el pensamiento
STEM 4:

10%

10 %
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matematico.

escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

CD 2:
1,5%
CD 3:
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
CCEC3.2: | 0,25% en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.
9.Utilizar destrezas personales CP3: 0.25% 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre
y sociales, identificando y ! identificando y gestionando emociones vy
gestionando las propias STEM 5: 6% aceptando y aprendiendo del error como parte del
emociones, respetando las de proceso de aprendizaje de las matematicas.
X . 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
IOS. demas y organllzando CPSAA 1.1: aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
9( activamente el trabajo en CPSAA 1.2 3% hacer frente a las diferentes situaciones de
) equipos heterogéneos, CPSAA 3'1: ® | aprendizaje de las mateméticas.
E aprendiendo del error como CPSAA 3'2'_
8 parte del proceso de | 10% - 10%
';(L aprendizaje y afrontando
) situaciones de incertidumbre, CC2: 0,5%
8 para  perseverar en la Cc3:
@ consecucion de objetivos en el 9.3 Participar en tareas matemdticas de forma
aprendizaje de las activa en equipos heterogéneos, respetando las
matematicas. CE 2: 0,25% emociones y experiencias de los demas,
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MATEMATICAS GENERALES

Descript Instrum
. - ores o . . entos de ..
Competencias especificas % . % Criterios de evaluacidn .| % Saberes basicos
operativ evaluaci
os 6n
1.1 Emplear diferentes estrategias y
STEM 1: herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
1. Modelizar 'y resolver problemas de la vida cotidiana y de ambitos
problemas de la vida cotidiana STEM 2: 9% diversos, seleccionando la méas adecuada en cada
y de diversos  ambitos caso.
aplicando diferentes STEM 3: 0

2 estrategias formas de

g g' ¢ Y da de | 15 % D 2: 1.2 Obtener todas las posibles soluciones c 15% Cad del
razonamiento, con ayuda de : . ) o

= . Y L. CD 5: 2,5% | matematicas de problemas de la vida cotidiana y de adauno ) (_e 03

0 herramientas tecnoldgicas, : L . o o saberes basicos en

o) . ambitos diversos, describiendo el procedimiento . ,

& para obtener posibles CPSAA 4: lizad K Matematicas esta

a soluciones. CPSAA 5: 2,5% | reaiado. relacionado con las 10

> : SA competencias

8 especificas. Por tanto,

2 CE 3: 1% Tl serd en el desarrollo de

2 cada unidad didactica

wl .

e STEM 1: 2.1. Comprobar la validez matematica de las HD o de programacion
2.Verificar la validez de las ) 5 % posibles soluciones de un problema, utilizando el doénde detallaremos
posibles soluciones de un STEM 2: 0 razonamiento, la argumentacion y las herramientas E los saberes a trabajar.
problema  empleando el ] digitales.
razohamiento y lal 8% CD2: 1% 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un 0

_ A - 8%
argumentacién para contrastar CD 3: problema en funcién del contexto (de
doneidad o sostenibilidad, de consumo responsable o equidad,
su tdoneidad. CPSAA3.L: 1% entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
cc3: 0,5%
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CE3: 0,5%
. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
CCL 1 2% mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.
) STEM 1:
3.Generar preguntas de tipo 6%
matematico aplicando saberes STEM 2:
. . 11
y estrategias conocidas para | 11 % o
dar respuesta a situaciones 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas %
< problematicas de la vida CD 1: 0 en la formulacidn o investigacion de preguntas o
@ . CD2: 2% problemas.
=) cotidiana.
[~ CD5:
a.
> o,
g CE3: 1%
§ . . STEM1: 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
< 4.Utilizar . el pensamu.ento problematizadas de ambitos diversos, utilizando el
cz) computacional de forma eficaz, STEM 2: 6 % pensamiento computacional, modificando o
2 modificando y creando creando algoritmos.
o .
algoritmos  que  resuelvan STEM 3:
problemas mediante el uso de
- CD 2: 11
las matematicas, para | 11 9
modelizar resolver ’ %
Y CD3: 4%
situaciones de la vida cotidiana
y de diversos dmbitos. CD5:
0,
CE3: 1%
_ 5.Establecer, investigar y 5.1 Manifestar una vision matematica integrada,
X nl| > , STEM 1: . . . .
oW - . investigando y conectando las diferentes ideas 15
g 2 | utilizar conexiones entre las 15 % 9% temati o
matematicas.
g ° diferentes ideas matematicas STEM 3: %
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estableciendo vinculos entre

5.2 Resolver problemas estableciendo y aplicando

CD 2:
conceptos, procedimientos, 59 conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
argumentos y modelos para CD 3:
dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico. CCEC 1:
1%
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
STEM 1: utilizando procesos matematicos, estableciendo vy
6 % | aplicando conexiones entre el mundo real, otras
STEM 2: areas de conocimiento y las matematicas.
6.Descubrir los vinculos de las .
CD 3: o
matematicas con otras dareas CD5: 15%
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones, CPSAA 5: 1,5%
interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para | 199 CC 4: 0,25% .
modelizar, resolver problemas %
y desarrollar la capacidad CE 2:
critica, creativa e innovadora 0,5 %
en situaciones diversas. CE 3:
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
o progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
CCEC1: 0,25% contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se plantean
en la sociedad.
S U 7.Representar conceptos, 7.1 Representar ideas matemadticas, estructurando 10
= . . - 10 % STEM 3: 6 % | diferentes  razonamientos  matemdticos
O D | procedimientos e informacion Y %
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matematicos seleccionando

seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

emociones y respetando las de

proceso de aprendizaje de las matematicas.

diferentes tecnologias, para CD1:
visualizar ideas y estructurar cD2: 3%
razonamientos matematicos. bs:
CE3: 0,5%
CCEC 4.1: 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
0,5 % | representacién, valorando su utilidad para
compartir informacion.
ccL . 8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
2% matematicas empleando el soporte, la terminologia
g ccL 3: y el rigor apropiados.
o 8.Comunicar las ideas
E matematicas, de forma CP1: 0,25%
E individual y colectiva,
& empleando el soporte, la STEM 2:
& terminologia 'y el rigor 6% 10
> . . STEM 4: o
2 apropiados, para organizar y %
8 consolidar el pensamiento CD 2:
§ matematico. 1,5%
:Z> CD 3:
% 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
© CCEC3.2: | 0,25% | €" diferentes contextos, comunicando la
! informacion con precision y rigor.
é g 9.Utilizar destrezas personales CP3: 0,25% ?.1 Afrc:jntér' las situaiioneds dz' ir?certidumt?re y
SE v sociales, identificando y 'oma'r' ecisiones eva Lfan o distintas 'opuones 10
o= ( gestionando las propias identificando y gestionando emociones vy %
8 8 STEM 5: 6 % aceptando y aprendiendo del error como parte del °
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los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
proceso de

afrontando

parte del
aprendizaje y
situaciones de incertidumbre,
para perseverar  en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al

CPSAA 1.1: . . .
CPSAA 1.2: 3% hacer frente a las diferentes situaciones de
CPSAA 3'1: 0 aprendizaje de las matematicas.
CPSAA 3.2:
CcC2:
0,5%
CC3:
9.3 Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
CE 2: 0.25% emociones y experiencias de los demas,
. ) 0

escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo vy las relaciones saludables.
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6. METODOLOGIA.

Segun establece el Decreto 82/2022, de 12 de julio, para alcanzar las competencias
especificas de Matematicas han de movilizarse los saberes basicos y el nivel de logro se
evaluara mediante los criterios de evaluacion.

En cuanto a la metodologia, se dispone que los saberes basicos han de ser
empleados de manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para
establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparicion
no implica ninguna temporalizacién ni orden cronoldgico en su tratamiento en el aula.

El curriculo de Matematicas pretende contribuir a desarrollar las capacidades
cognitivas de los alumnos y que el lenguaje matematico les sirva de instrumento
formalizador en otras ciencias. La funcionalidad del aprendizaje debe asegurar que el
alumnado sea competente para utilizar lo aprendido, tanto para aplicarlo a contextos
reales como empleandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en Matemadticas tiene que ser la
resoluciéon de problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y
socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar, plantear conjeturas, estimar, inferir,
tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

Para llevar al aula estos pilares metodoldgicos, se seguiran las siguientes pautas en
cada unidad didactica:

- Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

- Sedistinguiran dos casos diferentes de saberes basicos involucrados. Por un lado,
aquellos que son ya conocidos previamente por el alumnado y han de ser capaces de
reactivar por si mismos con el estimulo de la situacidon de aprendizaje planteada. Por
otra parte, los saberes bdsicos que seran explicados y trabajados en el transcurso de la
unidad didactica.

- El despliegue de estos ultimos saberes basicos se hara en profundidad, tanto
aplicandolos a contextos reales como proponiendo actividades que permitan cimentar
su concepcidén puramente matematica y operativa.

- Se realizaran situaciones de aprendizaje en las que se trabajaran los saberes
basicos antes expuestos. Un ejemplo de esas situaciones de aprendizaje aparece en el
anexo Il

- Se planteardn actividades enfocadas a la evaluacién competencial de los
saberes basicos estudiados.

En resumen, se trata de una propuesta metodoldgica que nos permitird implicar,
trimestre a trimestre, mas de un sentido, de tal forma que saberes basicos trabajados
en unas unidades diddacticas se reactivaran en otras posteriores, proporcionando de
esta manera una visién de las Matematicas como un todo integrado.
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6.1. Materiales y recursos didacticos
Para llevar a buen término, de forma eficaz, la metodologia establecida en esta

programacion, se utilizaran los siguientes materiales y recursos didacticos:
- Material bibliografico.
- Materiales y recursos audiovisuales.

- Recursos web y software: Aulas virtuales de EducamosCLM, Geogebra, Hojas de
calculo, Thatquiz, kahoot,.....

- Otros recursos diddacticos: Calculadoras cientificas, materiales manipulativos,...

6.3. Agrupamientos y espacios

En el aula se trabajard con los siguientes tipos de agrupamiento:

- Gran grupo: Es el mds habitual, en estas actividades todo el grupo hace lo mismo
al mismo tiempo.

- Equipos flexibles: Constituido por un conjunto de dos o mds alumnos con la
finalidad de llevar a cabo una tarea determinada o que se ayuden unos a otros en las
diferentes problematicas que aparezcan.

- Trabajo individual: Consiste en las actividades que cada alumno realiza por si
solo y es la forma de trabajo que la mayoria de las secuencias de ensefianza-
aprendizaje plantea en algin momento.

En cualquier caso, y como criterio general, los agrupamientos del alumnado se

adecuaran al tipo de actividades propuestas e instrumentos utilizados.

En cuanto a los espacios, habitualmente se desarrollan las clases en el aula
de referencia de cada grupo y para algunas actividades se utilizaran otros espacios del
centro, como las aulas althia, aula del futuro, ....

6.4. Organizacion de tiempos

El tiempo en el aula se distribuira entre:
- Realizacion de situaciones de aprendizaje.

- Activacion de los saberes basicos involucrados que conozca previamente el
alumnado.

- Explicaciones del profesorado.

- Realizacién de actividades, tanto contextualizadas como no
contextualizadas.

- Resolucién de dudas y problemas.
- Planteamiento de conjeturas.

- Supervisidn y desarrollo de los trabajos de investigacién propuestos.
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- Exposicion de investigaciones y resultados.

El tiempo dedicado a cada uno de los aspectos mencionados variard dependiendo
del momento de la unidad de programacidon en que nos encontremos y de otros
factores, como la atencién a la diversidad, planes de refuerzo, etc.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que
se regula la inclusidn educativa del alumnado en lacomunidad auténoma de Castilla-La
Mancha: “se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y
lingliisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado
pueda alcanzar el mdximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades
personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacion, la normalizacidn, la inclusién y la compensacion educativa
para todo el alumnado.

Ademas de las medidas promovidas por la Administracion educativa y las
establecidas a nivel de centro en el PEC, como docentes articularemos también
medidas en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y
contribuir a su participacién y valoracion en la dinamica del grupo-clase. Entre estas
medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la
interaccion, en las que se incluyen entre otros, los métodos de aprendizaje
cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos de investigacion, los agrupamientos
interactivos, las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que
favorecen el aprendizaje, como la propuesta de actividades graduadas o la
organizacién de contenidos por centros de interés o el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria.

Asi mismo, como medidas individualizadas de inclusién educativa, se actuard con el
alumnado que lo precise con objeto de facilitar su proceso de ensefianza- aprendizaje,
estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como
favorecer su participacién en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se
disefiaran y desarrollaran por el profesorado con el asesoramiento del Departamento
de Orientacion, y constaran en las programaciones de aula, sin que supongan la
modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se
encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las adaptaciones metodoldgicas,
las adaptaciones de profundizacién, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacién
por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacién
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tardia a nuestro sistema educativo.

Por ultimo, en el caso del alumnado que necesite ajustes y cambios significativos en
algunos de los aspectos curriculares y organizativos de las diferentes ensefanzas del
sistema educativo, se aplicardn medidas dirigidas a que pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible en funcidon de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcién de
estas medidas requiere de una evaluacion psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las
Medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas
medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la
permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular, las exenciones y
fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de Escolarizacién
Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los Programas Especificos
de Formacién Profesional y cuantas otras propicien la inclusiéon educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccion
General con competencias en materia de atencién a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el
alumnado que precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas
extraordinarias de inclusion educativa, participard en el conjunto de actividades del
centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

A continuacién, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusién educativa,
teniendo en cuenta las caracteristicas inherentes a nuestra materia:

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar
presente en todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesorado a:

- Detectar los conocimientos previos de los alumnos.

- Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefien conecten con
los conocimientos previos del alumno y sean adecuados a su nivel cognitivo.

- Propiciar que la velocidad de aprendizaje la marque el alumnado.

- Intentar que la comprension de cada saber basico activado sea suficiente para
una suficiente para su posterior aplicacién y para conectarlo con otros saberes basicos
gue se relacionan con él.

El uso de materiales de refuerzo o ampliacidon permite atender a la diversidad en
funcién de los objetivos que de ella se deriven.

La atencidén a la diversidad habrd de hacerse a través de las actividades propuestas
a los alumnos, persiguiendo éstas distintos objetivos y teniendo distintos grados de
dificultad en funcién de las necesidades y caracteristicas de cada alumno. Se tratar3,
en cualquier caso, de alcanzar los objetivos generales fijados para este nivel.
Segun el Decreto 85/2018 de 20 de noviembre de inclusion educativa y teniendo
en cuenta sobre todo a los alumnos del AULA TEA se podran aplicar las siguientes medidas
individualizadas de inclusién educativa:

a) Las adaptaciones de acceso que supongan modificacidn o provision de recursos
especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprensién y/o movilidad.
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b) Las adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacién, temporalizacién y
presentacion de los saberes bdsicos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacidén ajustados a las caracteristicas y
necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal.

Con los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (a.c.n.e.a.e.) se
estableceran las adaptaciones metodoldgicas pertinentes y la colaboracién de profesores
de refuerzo en el proceso de ensenanza-aprendizaje. Cuando corresponda se podran
realizar ligeras modificaciones en los instrumentos de evaluacién.

Con los a.c.n.e.e se partira del nivel de competencia curricular del alumno
realizando las adaptaciones curriculares oportunas y manteniendo colaboracién con el
Departamento de Orientacién, los maestros de Pedagogia Terapéutica y las maestras de
Audicién y Lenguaje.

A los alumnos de altas capacidades que puedan aburrirse porque las clases les
resultan demasiado faciles se les proporcionardn problemas, retos y actividades de
profundizacion y se les animard a prepararse para participar en las olimpiadas
matematicas. En el caso de los alumnos de primero de ESO también se les informara del
programa ESTALMAT.
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8. EVALUACION.

Segun la Orden 186 / 2022 de 27 de septiembre de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en la E.S.O. en CLM dice en su
articulo 2: “la evaluacion estard orientada a valorar los procedimientos llevados a cabo
en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, identificando y contemplando
los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado de E.S.0.”

El articulo 28 de la LOE-LOMLOE establece que “la evaluacion del proceso de
aprendizaje de los alumnos y alumnas de educacion secundaria obligatoria serd
continua, formativa e integradora”.

Los términos continua y formativa conllevan la recogida sistematica de informacién
sobre el proceso de ensefianza- aprendizaje de forma que podamos, por un lado realizar
juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso y, por otra parte, ofrecer
formacién al alumnado a través de la retroalimentacién sobre lo que ya ha alcanzado,
lo que le falta por conseguir y como lograrlo.

Segun la Orden 187 / 2022 de 27 de septiembre de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en CLM dice en
su articulo 4: “La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado en Bachillerato
serd continua y diferenciada segun las distintas materias”.

Atendiendo a lo dispuesto en el articulo 16, apartados 3 y 4, del Decreto 82/2022,
la evaluacion competencial conlleva dos etapas:

1. La evaluacidn de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus
criterios de evaluacion.

2. La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el
Perfil de salida, utilizando de forma ponderada las conexiones entre los descriptores
operativos y las competencias especificas evaluadas previamente en todas y cada una
de las materias.

8.1. Criterios de evaluacién. Ponderaciones

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas, se debe establecer un peso a los
criterios de evaluacién (ver epigrafe 5), referentes a través de los cuales se evaluaran
las competencias especificas asociadas a ellos y, por extensidn, sus descriptores
operativos asociados.

8.2. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién utilizados por cada miembro del
departamento a lo largo del curso deben ser variados, accesibles, flexibles y adaptados
a las distintas situaciones de aprendizaje:

- Observacion directa en el aula.

- Realizacién de tareas.
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- Participacion en clase.
- Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje.
- Pruebas escritas.
- Trabajos de investigacion individuales y grupales:
= Disefio y desarrollo.
= Documentacion.
= Exposicion.
8.3. Fases de evaluacion.
Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluaciéon del alumnado, continua,

formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una evaluacion
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o
tema.

Evaluacién continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la
evaluacién serd continua.

Evaluaciéon formativa: durante el proceso de evaluacidén el docente empleard los
instrumentos de evaluacién para que los alumnos sean capaces de detectar sus
errores, reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

Evaluacidn integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo
largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacién por parte del
conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor.
En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucién
de los objetivos de etapa y las competencias clave.

Evaluacidn final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para
valorar la evolucidn, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos
y contenidos por parte del alumnado.

Autoevaluacién y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se hardn efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y
pruebas que se realizaradn a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes
situaciones de aprendizaje que se definan.

8.4. Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje.
Alo largo del curso estableceremos dos tipos de calificaciones:

- Calificacion trimestral: Se establecerd una media ponderada de los criterios
de evaluacién referidos a las competencias especificas. La media ponderada se
calculara con los porcentajes que aparecen en el epigrafe 5. Cada trimestre
tendremos una nota que nos dara el nivel competencial parcial alcanzado en la
materia en cada una de las competencias especificas.

- Evaluacidon competencial final: Esta evaluacion nos darda el nivel de
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desempefio alcanzado por el alumnado en cada una de las competencias
especificas de Matematicas. A partir de estas calificaciones calcularemos, por
una parte, el nivel competencial global alcanzado en la materia y, por otra
parte, gracias a las conexiones con los descriptores operativos (ver tabla del
epigrafe 5), la aportacion a través de esta materia al logro de las competencias
clave del perfil de salida.

8.5.- Recuperacion del proceso de aprendizaje.

8.5.1. Alumnado suspenso al final del trimestre.

Segun la Orden 186 / 2022 de 27 de septiembre en su articulo 8.4. dice: “Una
vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, el equipo docente establecerd
medidas de recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen, en el marco de la
evaluacion continua, dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar con éxito el proceso educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas”.

La recuperacién de los criterios de evaluacidon no alcanzados en una

determinada evaluacién hay que enmarcarla dentro del proceso de evaluaciéon
continua. Al alumnado que tenga que recuperar una evaluacion trimestral, en la
siguiente se le propondran actividades que permitan valorar los criterios de
evaluacién que no haya alcanzado y que, a su vez, reactiven total o parcialmente los
saberes basicos involucrados en la evaluaciéon anterior. Esta informacién quedara
recogida en un plan especifico personalizado subido a la plataforma Educamos CLM. .

8.5.2. Alumnado pendiente de cursos anteriores.

Tras la evaluacién final, el equipo docente establecera las medidas de inclusién
educativas y los planes de refuerzo correspondientes para el alumnado que
promocione sin haber superado alguna materia o ambito.

Para aquellos alumnos y alumnas que no promocionen, el equipo docente
planificard que las condiciones curriculares se adapten a las necesidades de dicho
alumno o alumna, y estén orientadas no solo a la superacién de las dificultades
detectadas, sino también al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la
profundizacion en los mismos. Estas condiciones se recogeran en un plan especifico
personalizado

El alumnado promocionado sin haber alcanzado un nivel competencial basico
en Matematicas, las actividades de evaluacién que realice durante el curso actual
deberdn ser disefiadas y evaluadas de forma que permitan valorar de forma
diferenciada su desempeiio competencial respecto a los saberes bdsicos del curso
anterior y a los del presente. Siempre que sea posible, esta diferenciacion se realizara
mediante la correccidn graduada de las actividades propuestas a todo el alumnado del
grupo, distinguiendo los hitos que corresponderian al curso previo en el proceso de
realizacion de la actividad propuesta.

Dado que esta materia se apoya constantemente en los conocimientos de los
cursos anteriores, el superar un curso implicara la superacion automatica de todos los
anteriores.
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Las familias seran informadas del proceso a seguir con estos alumnos
remitiéndoles a esta programacion.

Todo lo relatado en este epigrafe no serd de aplicacion este curso al no existir
alumnado con materias suspensas LOMLOE por ser el primer afio de aplicacién.

8.6.- Evaluacion del proceso de ensenanza y la practica docente.

Al final de cada evaluacién los profesores realizaran las aportaciones oportunas
al informe de resultados que elaborara el departamento y que contendra los siguientes
aspectos cuantitativos y cualitativos:

a) Saberes basicos con mayor dificultad (se enumerardan los que se hayan
trabajado).

b) Resultados académicos obtenidos (si han sido buenos, regulares, malos, porcentaje
de aprobados, etc. Esta valoracién se relacionard con los otros aspectos analizados).

c¢) Metodologia empleada y actividades realizadas (se detallaran las caracteristicas
mas relevantes de la que se ha utilizado, teniendo en cuenta las pautas marcadas en Ila
programacion).

d) Instrumentos de evaluacion empleados: se hard un breve resumen de los que se
hayan utilizado.

e) Propuestas de mejora: analizados los resultados, se estudiara si la metodologia, las
actividades y los instrumentos de evaluacion han sido los mds adecuados, proponiendo
los cambios que se consideren oportunos con el fin de mejorarlos.

Para ayudar a mejorar esta evaluacion se ha disefiado una encuesta anénima que
se pasara a los alumnos al menos una vez durante el curso. Los resultados obtenidos
serviran como propuesta de mejora en el proceso de ensefianza. Esta encuesta se
incorpora a la documentacién del departamento y aparece en la programaciéon como
anexo |. Los resultados de dicha encuesta se incluira en el acta del departamento y en la
memoria final.

9. UNIDADES DIDACTICAS

A continuacidn se detallan las unidades didacticas generales que se aplicara en
cada uno de los niveles. Estas unidades se concretaran en las programaciones de aula
del profesorado detallando los saberes basicos trabajados, los instrumentos de
evaluacion utilizados y las situaciones de aprendizaje, actividades y recursos
aplicados.
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MATEMATICAS 12 E.S.O.

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 1: SENTIDO NUMERICO

TEMPORALIZACION: Primer y segundo trimestre

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
- Numeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
- Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.
- Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numérica.
- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales, fracciones y decimales.
- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de
problemas.
- Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
4. Relaciones.
- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.
- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la
recta numeérica.
- Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacidn o problema.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, etc.).

6. Educacién financiera.

- Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-
precio en contextos cotidianos.

D. Sentido algebraico.
6. Pensamiento computacional.
- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.
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3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano

desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TIl: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales.
E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- La dotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N¢ 2: SENTIDO DE LA MEDIDA Y SENTIDO ESPACIAL

TEMPORALIZACION: Segundo trimestre

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacidn y relacion entre los mismos.
- Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicién.
- Longitudes y areas en formas planas: deduccion, interpretacion y aplicacién.
- Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos.
3. Estimacidn y relaciones.
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

D. Sentido algebraico.
6. Pensamiento computacional.
- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos dimensiones.
- Figuras geométricas planas: descripcién y clasificacién en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
- La relacidn pitagodrica en figuras planas: identificacion y aplicacién.
- Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dinamica y realidad aumentada, entre otros).
2. Localizacién y sistemas de representacidn.
- Relaciones: localizaciéon y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnolégicas o manipulativas.
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4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
- Modelizacidon geométrica: resolucién de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia 'y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las mateméticas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TIl: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicidn). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- Ladotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N¢ 3: SENTIDO ALGEBRAICO Y RELACIONES FUNCIONALES

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

SABERES BASICOS

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.
5. Relaciones y funciones.
- Relaciones lineales: identificacion y comparaciéon de diferentes modos de representacién, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcién lineal mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento computacional.
- Estrategias utiles en la interpretacidn de algoritmos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
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- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacidn de tareas. K: participacidn en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- La dotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 4: SENTIDO ESTOCASTICO

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico.
1. Organizacidn y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
- Andlisis e interpretacidon de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
- Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mds adecuado, interpretacién y obtencién de
conclusiones razonadas.
- Medidas de localizacidn: interpretacion y célculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.
- Variabilidad: interpretacidon y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en situaciones
reales.
3. Inferencia.
- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacidn.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
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- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacidn de tareas. K: participacidn en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- La dotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

MATEMATICAS 32 E.S.O.

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1: SENTIDO NUMERICO

TEMPORALIZACION: Primer trimestre

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y
técnicas de combinatoria, entre otras).
2. Cantidad.
- Numeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
- Realizacidon de estimaciones con la precision requerida.
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.
3. Sentido de las operaciones.
- Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas.
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- Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar cdlculos, de manera eficiente, con nimeros
reales, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).

6. Educacién financiera.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio
en contextos cotidianos.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
6. Pensamiento computacional.
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.
3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. Tl: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- La dotacidén de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
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problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 2: SENTIDO ALGEBRAICO Y RELACIONES FUNCIONALES

TEMPORALIZACION: Segundo trimestre

SABERES BASICOS

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacidén en casos
sencillos.
2. Modelo matematico.
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matemitico.
3. Variable.
- Variable: comprensidn del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. |gualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.
- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y
cuadraticas.
- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccién de la informacidn relevante de una funcion mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento computacional.
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacidon y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
3. Inclusién, respeto vy diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucidn de las mateméticas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicidon). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- La dotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 3: SENTIDO DE LA MEDIDA Y SENTIDO ESPACIAL

TEMPORALIZACION: Segundo y tercer trimestre

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.
- Longitudes, areas y voliumenes en formas tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacidn.
- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucidn de problemas de
areas.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
2. Estimacidn y relaciones.
- Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacién pitagoérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacidn y aplicacion.
- Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dinamica o realidad aumentada, entre otros).
2. Localizacién y sistemas de representacién.
- Relaciones espaciales: localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas

de representacion.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelizacidn geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos matemadticos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre
otros).

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemdticas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
6. Pensamiento computacional.
- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacidon y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
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autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las mateméticas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacién en clase.
SA: Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacion y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales
E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- Ladotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 4: SENTIDO ESTOCASTICO

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.
- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y
aplicaciones, entre otras) y eleccién del mas adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones
razonadas.
- Medidas de localizacidn: interpretacion y célculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.
- Variabilidad: interpretacidon y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersidn en situaciones
reales.
- Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
2. Incertidumbre.
- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla
de Laplace.
3. Inferencia.
- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacidn procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
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- Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.
B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizaciéon y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacién y modificacién de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia 'y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.
3. Inclusién, respeto vy diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Los programasy las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar: protocolo de absentismo, ....

- Ladotacidn de recursos personales y materiales: apoyos, aula TEA, brecha digital,....

- Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

- Trabajo cooperativo.

- Plan de éxito educativo: llusiona-t.

- Adaptaciones de acceso al curriculo, adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).
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MATEMATICAS I.

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 1: SENTIDO NUMERICO

TEMPORALIZACION: Primer trimestre

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
2. Relaciones.
- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices reales.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificaciéon y determinacion de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.
- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento ldgico.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.

3. Inclusién, respeto vy diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacidon del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
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flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliaciodn, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.
- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 2: SENTIDO ALGEBRAICO Y RELACIONES FUNCIONALES

TEMPORALIZACION: Primer y segundo trimestre

SABERES BASICOS

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Generalizacidon de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.
- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensién y comparacion.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.
- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento ldgico.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS |  CRITERIOS DE EVALUACION |  DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.

SA: Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales
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E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad y
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacioén, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 3: SENTIDO DE LA MEDIDA Y SENTIDO ESPACIAL

TEMPORALIZACION: Segundo y tercer trimestre

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
2. Cambio.
- Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la continuidad.
- Derivada de una funcidn: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Calculo y
aplicacién de derivadas de funciones usuales.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.
- Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coordenadas
cartesianas.
2. Localizacidn y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica.
- Representacién de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
- Modelos matemadticos (geométricos, algebraicos y otros) en la resolucién de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccién y la demostracion de
teoremas.
- Modelizacidn de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.
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— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacion de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacion y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicidn). HD: Actividades con herramientas digitales
E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacidn e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 4: SENTIDO ESTOCASTICO

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.
- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y
valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.
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- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
- Cdlculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.
3. Inferencia.
- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones.

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
6. Pensamiento computacional.
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.
3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacidon e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
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ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.
- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. .

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1: SENTIDO NUMERICO

TEMPORALIZACION: Primer trimestre

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol o técnicas de combinatoria, entre
otras).

2. Cantidad.

- NUmeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacidn y contraste de sus
propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver
problemas.
4. Educacion financiera.

- Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses y
préstamos, entre otros) con herramientas tecnoldgicas.

C. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificaciéon vy
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

5. Pensamiento computacional.
- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales

utilizando programas y herramientas adecuados.
- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento ldgico.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
— Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracidn de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
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de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacidn de tareas. K: participacidn en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencidn a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 2: SENTIDO ALGEBRAICO Y RELACIONES FUNCIONALES

TEMPORALIZACION: Primer y segundo trimestre

SABERES BASICOS

C. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Generalizaciéon de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién vy
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

3. lgualdad y desigualdad.

- Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones.

- Representacidn grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial, racional
sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprensidn y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.
— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

F. Sentido socioafectivo.
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1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemadticas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucidn de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacidn en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TIl: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad y
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 3: SENTIDO DE LA MEDIDA

TEMPORALIZACION: Segundo trimestre

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Limites: estimacidn y célculo a partir de una tabla, un gréafico o una expresion algebraica.

- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales. Cdlculo y aplicacién de derivadas de funciones sencillas.

C. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
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determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

5. Pensamiento computacional.
- Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales

utilizando programas y herramientas adecuados.
- Comparacidn de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento Idgico.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.
3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacion y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales
E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencion a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 4: SENTIDO ESTOCASTICO

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico.
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1. Organizacion y andlisis de datos.

- Interpretacion y andlisis de informacion estadistica en diversos contextos.

- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta vy
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacion lineal, prediccion y
valoracién de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre.

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

- Cadlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia
entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

3. Distribuciones de probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
- Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
- Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
4. Inferencia.
- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas digitales.
Técnicas de muestreo sencillas.
- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.
B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

C. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién vy
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

5. Pensamiento computacional.
- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacidon y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
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3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefanza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

MATEMATICAS GENERALES.

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 1: SENTIDO ESTOCASTICO

TEMPORALIZACION: Primer trimestre

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.
- Interpretacion y andlisis de informacion estadistica en diversos contextos.
- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta,
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacidn: cuantificacién de la relacion lineal, prediccion y
valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.
- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
- Calculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia. Teorema de la probabilidad total.
3. Distribuciones de probabilidad.
- Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicacién a la resolucidn de problemas.
4. Inferencia.
- Seleccidn de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusién de la validez de una
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estimacién en funcidn de la representatividad de la muestra.
- Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales.
Representatividad de una muestra.
B. Sentido de la medida.

1. Medicidn.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
2. Modelo matematico.
- Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacion de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
- Programacion lineal: modelizacidn de problemas reales y resolucién mediante herramientas digitales.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacidn, resolucién, analisis, representacidn e interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas
adecuados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Destrezas bdsicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.
3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracidn de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo

de la historia en el avance de la humanidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TIl: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicidn). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacién, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matemadticas tiene que ser la resolucién de
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problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 2: SENTIDO NUMERICO Y SENTIDO DE LA MEDIDA

TEMPORALIZACION: Primer trimestre

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
- Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana:
uso de los principios de comparacion, adicion, multiplicacidn y divisién, del palomar y de inclusiéon-
exclusion.
2. Sentido de las operaciones.
- Interpretacién de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas,
documentos financieros, facturas, ndminas, noticias, etc.
- Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
3. Relaciones.
- Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensidn, relacién y aplicacion en problemas en
contextos diversos.
4. Educacidn financiera.
- Razonamiento proporcional en la resolucién de problemas financieros: medios de pago con cobro de
intereses, cuotas, comisiones y cambios de divisas, entre otros.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.
- Estudio de la variacion absoluta y de la variacién media.
- Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Andlisis e
interpretacion con medios tecnoldgicos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
2. Modelo matematico.
- Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacion de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
- Programacion lineal: modelizacidn de problemas reales y resolucién mediante herramientas digitales.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacidn, resolucién, analisis, representacion e interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas
adecuados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.
3. Inclusién, respeto vy diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la humanidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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O: Observacién directa en el aula. C: Realizacién de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacidn y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regira por los principios de normalizacidn e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION Ne 3: SENTIDO ESPACIAL

TEMPORALIZACION: Segundo trimestre

SABERES BASICOS

C. Sentido espacial.

1. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.
- Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
(dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.
- Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de problemas de caminos y circuitos.
- Coloracion de grafos.
- Resolucién del problema del camino minimo en diferentes contextos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
2. Modelo matematico.
- Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacion de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
- Programacion lineal: modelizacidn de problemas reales y resolucién mediante herramientas digitales.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacidn, resolucion, analisis, representacidn e interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas
adecuados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.
- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidén de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
- Valoracidn de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
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de la historia en el avance de la humanidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacion de tareas. K: participacion en clase.
SA: Resolucién individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacidn y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales
E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 4: SENTIDO ALGEBRAICO Y RELACIONES FUNCIONALES

TEMPORALIZACION: segundo y tercer trimestre

SABERES BASICOS

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.
- Generalizaciéon de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.
- Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacion de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
- Programacion lineal: modelizacidn de problemas reales y resolucién mediante herramientas digitales.
3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas
digitales.
4. Relaciones y funciones.
- Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadraticas, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas.
5. Pensamiento computacional.
- Formulacidn, resolucion, analisis, representacidn e interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas
adecuados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas
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matematicas.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracidn de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la humanidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Cada uno de los saberes basicos en Matematicas esta relacionado con las 10 competencias especificas,
con sus correspondientes descriptores y criterios de evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

O: Observacion directa en el aula. C: Realizacidén de tareas. K: participacidn en clase.
SA: Resolucidn individual y en grupo de situaciones de aprendizaje. TI: Trabajos de investigacién y
grupales (disefio y desarrollo, documentacion y exposicion). HD: Actividades con herramientas digitales

E: pruebas escritas

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA INDIVIDUALIZADAS

- Todas aquellas actuaciones necesarias que permitan dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

- Los alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a
este alumnado se regird por los principios de normalizacion e inclusion.

- Se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad vy
disefio universal que sean necesarias

- La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo con la
flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de
ampliacion, junto con los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

- Plan de éxito educativo: Titula-s.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y RECURSOS

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar,
plantear conjeturas, estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

10. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

e Se preparard a un grupo de alumnos para participar en las olimpiadas

matematicas en la E.S.0. (mayo 2023) y bachillerato (enero 2023).
e Alumnos participantes en el proyecto Estalmat (junio 2023).

e Preparacion de las actividades de caracter matematico que se planifiquen para las

jornadas que se celebran en mayo con motivo de la festividad de San Juan de
Avila. (mayo 2023).
e Intercambio de alumnos con Alemania. (marzo 2023 /junio 2023).
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Anexo l. Evaluacion de la actividad docente. Cuestionario para el alumno.

ENCUESTA
Lee atentamente las siguientes afirmaciones y marca la casilla correspondiente
A
SI NO
VECES
1 | Se me dan mal los estudios en general
2 | Se me dan bien las matematicas
3 | Me he esforzado poco
4 | Presto la suficiente atencidn en clase
5 | Realizo los ejercicios de matematicas a diario
6 | Las pruebas de evaluacién han sido demasiado dificiles
7 | Este curso la materia es mucho mas dificil
8 | Me cuesta seguir la clase
9 | Me aburro en clase
10 | Entiendo las cosas pero en seguida las olvido
11 | En primaria se me daban bien las matematicas
12 | Me pongo nervioso/a en los exdmenes
13 | Me gusta salir a la pizarra
14 | Me gusta hacer actividades con ordenadores
15 | Me gusta hacer ejercicios en grupo
16 | Las matemdticas son interesantes
17 | Las matematicas son Utiles para la vida
18 | Las matematicas son Utiles para mi futura profesion
18 | El profesor me motiva a aprender matematicas
19 | El profesor me ayuda a comprender las matematicas
20 | Al profesor le gusta ensefiarnos
21 | Me da verglienza preguntar dudas
22 | El profesor es justo poniendo notas
23 | El profesor nos escucha y nos tiene en cuenta

e Indica las actividades que realizas por la tarde (deportivas, conservatorio, academias, profesores
particulares, etc), qué dias a la semana las haces y cuanto tiempo al dia dedicas a todas ellas:

e (Cuanto tiempo dedicas cada dia a juegos online, redes sociales, etc?

e (COmo crees que podria ayudarte tu profesor/a a superar la asignatura?
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ANEXO Il. Ejemplos de situaciones de aprendizaje.

MATEMATICAS 12 E.S.O.
Situacion de Aprendizaje “Los numeros romanos”. 12 de ESO.

Se trabajara sobre la ficha del alumno que aparece al final del documento (dos ultimas paginas), de forma individual o
en parejas.

Se trata de una actividad rica, con umbral bajo y techo alto, por lo que no se exigira a todos los alumnos que lleguen
hasta el final. A aquéllos que tengan mas dificultades se les proporcionara material manipulativo (palillos) para que
formen los nimeros y cuenten “a mano”. También se puede cambiar el rango de los nimeros (dela Co de | a M)

SABERES BASICOS IMPLICADOS:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

- Diferentes formas de representacidn de nimeros enteros

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccidén; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacién en la simplificacion y resolucién de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente
con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con

calculadora u hoja de calculo.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos dimensiones.
- Figuras geométricas planas: descripcién y clasificacién en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Obtencién, mediante observacidn, de pautas y regularidades sencillas.
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2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado, interpretacién y obtencién de conclusiones
razonadas.

- Medidas de localizacidén: interpretacion y célculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia vy
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Criterios de evaluacion:

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacidon y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual.
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7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucidn de una situacidn
problematizada.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.
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12 ESO. Los nimeros romanos. Octubre de 2022

| \% X L C D M

1 5 10 50 100 500 1000

1. Escribe todos los nimeros pares de dos “cifras”:

2. Estudia la frecuencia de uso de cada cifra en los nimeros del | al C:

Cifra | \% X L C

Frecuencia (cuantas veces
aparece)

3. Representa la informacidn anterior con un diagrama de barras:

D

50

40

30

20

10

| \ X L C
4. i{Cuantos numeros entre el | y el C comienzan por cada una de las cifras romanas?
éCuantos acaban en cada una de ellas?

Completa las tablas y represéntalas con ayuda de Geogebra.

Cifra inicial I \Y X L C
frecuencia 1
Cifra final \Y X L C
frecuencia

5. Haz lo mismo con los niumeros (del 1 al 100) escritos en sistema decimal:
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Cifra 1 2 3 4 5 6 7 8 9
frecuencia o . .-
Cifra inicial 1 2 3 4 5 6 7 8 9
frecuencia
Cifra final 1 2 3 4 5 6 7 8 9
frecuencia

6. Estudia la longitud de los nUmeros romanos comprendidos entre | y C.
¢Cudl es su longitud media?
¢Cudl es la longitud media de los nimeros decimales de ese mismo rango?

7. Sin embargo, hay algunos niumeros que se escriben con menos cifras en el sistema romano que en el
decimal.

¢Podrias encontrar todos los comprendidos entre | y M que cumplen esto?
8. ¢Qué numeros entre Ly C tienen simetria horizontal? ¢Y vertical?

9. {Qué numeros romanos menores del cien se pueden escribir con palillos? ¢ Cuantos
palillos necesitariamos para escribirlos todos?
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MATEMATICAS 32 E.S.O.

NUMEROS REALES. SITUACION DE APRENDIZAJE

SABERES BASICOS: SENTIDO NUMERICO (potencias y notacion cientifica).

COMPETENCIAS: STEM, CL, CPSAA, CC.

3.1. NUMEROS GRANDES Y PEQUENOS.

item 1. Componentes de la sangre

En la sangre encontramos tres componentes funda-
mentales: glébulos rojos, globulos blancos y plaquetas.
Estos componentes son muy pequeios y sus medidas
son las siguientes:

* Glébulos rojos: 87 um’ = 87 - 10 mm® = 87 - 10" m’
* Glébulos blancos: 900 pum' = 9 .

=900- 10" m’
* Plaquetas: 65 pm’ = 6,5 10* mm’ = 65 - 10" m?

107 mm' =

Globulo blanco

Glébulos rojos @ Eﬁ
©

Plaquetas

item 2. Anélisis de sangre

Pedro se ha hecho un anilisis de sangre en el que se
calcula la cantidad de componentes sanguineos. Estos
fueron los resultados:

» Glébulos rojos: 5 millones/mm’ = 5 - 10°/mm’
* Glébulos blancos: 8000/mm’ = 8 - 10"/mm’
* Plaquetas: 300000/mm’ = 3 - 10*/mm’

item 3. Notacién cientifica

La notacién cientifica sirve para expresar nlimeros muy
grandes o muy pequenos.

Una cifra en notacién cientifica se compone de un na-
mero llamado mantisa, comprendido entre 1y 10, y una
potencia de 10.

Para multiplicar (o dividir) dos nimeros en notacién
cientifica se multiplican (o dividen) las mantisas por un
lado, y, por otro, las potencias de 10 aplicando las pro-
piedades de las potencias.

1.- a) ¢Cudl de los 3 componentes de la sangre tiene el tamafio mas grande? b) ¢Y el mas pequefio? c) ¢Son

considerables las diferencias de tamafio?

2.- Segun los resultados del andlisis del item 2, a) ¢qué componente se encuentra en mas cantidad en la
sangre? b) ¢Y de cual hay menos? c) éEs una diferencia considerable?

3.- Si para el andlisis tomaron a Pedro una muestra de 12 ml ( 1dm®=1 I) de sangre: a) éCuantos globulos
rojos le sacaron en total? b) ¢Cudntos glébulos blancos le sacaron en total? ¢) ¢Cudntos plaquetas le
sacaron en total? d) ¢Cudl fue el volumen de glébulos rojos que le extrajeron? e) ¢Cual fue el volumen de
glébulos blancos que le extrajeron? f) ¢ Cudl fue el volumen de plaquetas que le extrajeron?

4.- En una donacion de sangre se extraen 450 ml de sangre. Responde a las cuestiones de los apartados 3a

y 3e con esta cantidad de sangre.

5.- Pedro tiene en su cuerpo un total de 5 | de sangre. Responde a las cuestiones de los apartados 3c y 3d

con esta cantidad de sangre.
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{tem 4. En el espacio

Los planetas giran alrededor del Sol en una orbita elip-
tica y, durante su trayectoria, hay momentos en los que
estan mas cerca del Sol, y otros, mas lejos. La distancia
minima a la que se puede situar un planeta del siste-
ma solar respecto al Sol se llama periliclio y la distancia
maxima es ¢l afelio. En el item 5 tienes una tabla de los
afelios y perihelios de los planetas del sistema solar.

item 5. Afelio y perihelio

Blanora e, st Afelio ¥ I_’erlhello
VAl -_(9!_1 millones de km) (en millones de km)

Mercurio 69,817445 46,001009
Venus 108,942780 107,476170
Tierra 152,098233 147098291
Marte 249,232432 206,645215
Jupiter 816,001807 740,679835
Saturno 1503,509229 1349,823615
Urano 3006,318143 2734,998229
Neptuno 4537039826 4459,753056

6.- Expresa en metros y con notacion cientifica los datos de la tabla del item 5 aplicado a Mercurio.

7.- Si la luz viaja a una velocidad de 3 - 10® m/s, calcula cuanto tiempo tarda la luz del Sol en llegar a
Neptuno en su afelio y en su perihelio.

8.- El afio luz es una medida de distancia muy usada en astronomia y equivale a la distancia que recorre la
luz en un afo. Calcula esa distancia y exprésala en kmy en m.

9.- Elabora una tabla como la del item 5, pero expresando las medidas en afio luz para Jupiter.

10.- Si saliésemos de la Tierra en direccion al Sol, cuando éste se encuentra mas cerca (perihelio), con una
velocidad de 120 km/h, écudnto tiempo tardariamos en llegar?

11.- ¢Cuanto tiempo tarda la luz en dar una vuelta a la Tierra, si ésta tiene un radio de 6378 km?

12.- Determina cuanto tiempo tarda la luz en recorrer 100 km.
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. |

MATEMATICA FINANCIERA. SITUACION DE APRENDIZAJE

SABERES BASICOS: SENTIDO NUMERICO [Educacién financiera. - Resolucion de problemas relacionados
con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses y préstamos, entre otros) con herramientas
tecnoldgicas].

ACTIVIDAD: Hipoteca. COMPETENCIAS: STEM, CPSAAA.

Rosa y Mario han conseguido ahorrar 75000 € y estan pensando en cambiar de vivienda e irse a vivir a un chalé que les
ha encantado.

El precio del chalé es de 350000 €, al que hay que afiadir un 10% de impuestos, y gastos bancarios y notariales.

Para poder comprarlo, van a vender el piso en el que viven actualmente, ademas de pedir una hipoteca.

Ponen a la venta su vivienda por 180000 €, pero solo consiguen venderla por un valor de 160000 €.

1.- ¢Qué tanto por ciento han tenido que rebajar el piso para poder venderlo?

2.- iCudl es el precio total que han de pagar por el chalé?

3.- éPor cudnto dinero deben pedir la hipoteca?

4.- Segun la legislacion, solo se pueden conceder hipotecas por un valor maximo del 70 % del valor del inmueble que se
va a comprar. ¢Rosa y Mario pueden pedir el préstamo hipotecario? Razona a respuesta.

Estudian las condiciones de distintas entidades bancarias y, finalmente, se deciden por una que les ofrece un préstamo a
un interés anual de un 3.6 % durante 40 afios.

5.- ¢Cuanto tienen que pagar cada mes?

6.- ¢ Por cudnto les sale el chalé después de los 40 afios?
7.- ¢éQué tanto por ciento del total han debido pagar en concepto de intereses?
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MATEMATICAS |
Queremos aprovechar un tablero que tiene una esquina rota, como muestra la imagen, para construir la

tapa (lo mas grande posible) de una mesa rectangular. Las medidas se dan en cm.

alto

30

a) ¢Entre qué valores tiene sentido que oscilen el ancho y el alto de la tapa de la mesa?

b) ¢Qué alto y qué superficie tendria la tapa de la mesa si le damos un ancho de 60 cm?

¢) ¢Qué alto y qué superficie tendria para un ancho cualquiera x?
d) éQué dimensiones debe tener la tapa para que su superficie sea maxima?

. s, , _ 2
e) ¢Para qué valores del ancho seria la superficie de la mesa menor de 3000 cm*?

El problema esta modelizado aqui
Justifica claramente todo lo que haces incluyendo todos los grdficos y representaciones oportunos (a

mano y con ayuda de geogebra)

Criterios y Competencias
Apartado a)

Modelizacién y resolucion de
Plantea Thales

problemas:
E1(1.1), E4 (4.1), E5 (5.1, 5.2),
E6(6.1) Encuentra la funcién cuadratica en c)
Plantea la inecuacién en d)
Obtencidn de soluciones: Apartado b)
E1(1.2),E2(2.1,2.2) Encuentra el vértice en c)
Resuelve la inecuacion en d)
Representacion y comunicacion Dibuja tridngulos semejantes
Representacion de la parabola

E7(7.1,7.2), E8 (8.1, 8.2)
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https://www.geogebra.org/m/sjbh7sje

Representa la inecuacién

Las ideas estdn organizadas con precisién y claridad, justifica los pasos,
razona

Usa el lenguaje y los simbolos matematicos adecuados

Socioafectiva

E9

Intenta hacerlo aunque no le salga a la primera

Transmite sus ideas a sus compafieros y les escucha

Saberes basicos: A1.2, C1.2, C3.2, D1, D2, D4, F1
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MATEMATICAS GENERALES

A continuacidn tienes la lista alfabéticamente ordenada de los apellidos de los alumnos de Matematicas
Generales:

Cafias, Dumitru, Ferndndez, Garcia Fernandez, Garcia Yusty, Megia, Menchén, Montero, Mufioz, Navas,
Nieto Belldn, Nieto Luengo, Palomares, Ramirez, Rubio, Ruiz Expdsito, Ruiz Martinez, Ruiz Vera.

A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-N-0-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-Y-Z

Vamos a elegir a dos alumnos de Matematicas generales eligiendo al azar una letra del alfabeto y cogiendo
a las dos personas cuyo primer apellido empiece a partir de la letra elegida.

Por ejemplo, si sale la J, elegiriamos a Megia y Menchén.
Calcula la probabilidad de salir elegidos que tendriais los componentes de tu grupo.
Supongamos ahora que sacamos dos letras. Asi, si sale MK elegiriamos a Montero y Mufioz

¢Como cambiarian las probabilidades?
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ANEXO Illl. Plan de lectura.

ACTUACIONES:

e Proponer un listado de libros de lectura que pueden aparecer en LEEMOS CLM. El alumno, de
manera voluntaria, hara una exposicion a final de curso o cuando el profesor lo considere
oportuno sobre una parte del mismo o su totalidad. Esta exposicidn se calificard. En 12 y 22 de
E.S.O. seran lecturas mas cortas y se haran preguntas para ver si han realizado una lectura
comprensiva.

Se hard un listado en 3 niveles: 12y 22 de E.S.0.; 32 y 42 de E.S,0; bachillerato.

e Diariamente repasaremos la lectura comprensiva en el aula con la resolucién de problemas vy
situaciones de aprendizaje. Ademas, se podrd plantear la posibilidad de abordar semanal o
quincenalmente la resolucion de problemas de ldgica sencillos, no relacionados con los
contenidos o saberes basicos del curriculo que estemos desarrollando en ese momento, que
requieran la comprensién de un enunciado con diversas relaciones entre los datos.
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