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1. CONSIDERACIONES GENERALES

1.1. La programacion

Los apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo establecido en el
articulo 8.2 de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Culturay
Deportes, deregulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten enseflanzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion
Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

Con esta programacion se pretende responder a las cinco preguntas claves: ¢,qué ensefar?,
¢,como ensefar?, ¢ cuando ensefiar?, ¢ qué, como y cuando evaluar? y, por altimo, ¢.como ha sido
mi tarea como docente?

Por otro lado, hay que aclarar que esta programacion didactica es abierta y flexible, por lo que
en cualquier momento podremos afadir, modificar o adaptar esta programacion en relacion a las
necesidades y al contexto educativo en el que pretendemos incidir.

1.2. Marco Normativo

El ordenamiento juridico que resulta de aplicacibn en nuestro dmbito profesional como
docentes emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la
Constituciébn Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

e Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley
Organica de Educacion (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de
los alumnos y las nhormas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientaciéon
académica, educativa y profesional en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 24 de agosto).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefanzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).
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e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la elaboracién y ejecucién de los planes de lectura de los centros
docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

1.3. Contextualizacion

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de Centro,
documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos y
prioridades en coherencia con el contexto socioeconémico y con los principios y objetivos
recogidos en la legislacién vigente. El Proyecto Educativo y las programaciones didacticas
desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo de acuerdo con lo establecido en los
articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

Por este motivo, dichos objetivos y prioridades se integran en la presente programacion
didactica.
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2. INTRODUCCION A LA MATERIA DE DESARROLLO DIGITAL

La adquisicion de capacidades en el ambito de la digitalizacion es un pilar basico para el
desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexion global de los dispositivos esta
creando nuevas formas de comunicacion y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos
en cualquier &mbito, generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos
saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucién de las competencias y
los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que
permita dar solucion a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar
actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.
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3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia, y particularmente en Castilla-La Mancha,
e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana, tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una 0 mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos, en una de ellas a un nivel B1, como minimo, del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social, y especificamente valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi
COmo a su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas
castellano-manchegas, sus hitos y su personajes y representantes mas relevantes.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevenciéon en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético
y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites del planeta en el que viven y los medios a su alcance para procurar
gue los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo
habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.
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Los objetivos, que responden el “para qué” de la accidén educativa, son elementos de
suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto
de metas que pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de
observacion y evaluacion. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado ) establece como
uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital
y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad
humana, los valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con
el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.



Desarrollo Digital
Dpto. Tecnologia

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su itinerario formativo y afrontar los
principales retos y desafios tanto globales como locales. Estas competencias adaptan al sistema
educativo espafiol las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22
de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

El perfil de salida es el elemento nuclear de la nueva estructura curricular, que se conecta
con los objetivos de etapa. Se concibe como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva y el elemento de
referencia para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual
y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales
e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la
adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional,
y capacitarlo para el acceso a la educacion superior. Para cumplir estos fines, es preciso que esta
etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que,
de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y el Decreto 83/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Union Europea, estableciéndose las
siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacién linguistica.

- Competencia plurilingte.

- Competencia matemética y competencia en ciencia, techologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en concienciay expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas
en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI (dotar a los alumnos de una serie
de destrezas que les permitan desenvolverse en este siglo), asi como al contexto de la educacion
formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Esta recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de
toda la vida, pero el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ESO. Dado que las
competencias clave se adquieren de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida,
resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato.

En consecuencia, vamos a definir para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio
previstos al final de la ESO, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa
postobligatoria que es el bachillerato.

En el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta
a las especificidades de la etapa la vinculacion entre competencias clave y los principales retos y
desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion
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seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el
personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos
del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias clave. Por
este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes
materias.

Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas Ultimas pueda valorarse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

Pero, ¢,como contribuye la materia de DESARROLLO DIGITAL al logro de estas competencias
por parte de los alumnos? Lo analizamos en el siguiente epigrafe.

4.1. Contribucion de la materia a la consecucion de las Competencias Clave.
Descriptores Operativos

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicién esperado al término del Bachillerato.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a
la adquisicién de todas las deméas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que
se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, sighada
o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccién del conocimiento en todos los @mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacioén, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos &mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de manera autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrdatica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingte (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en
su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.

Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.
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CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistemética su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y

limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

10
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y
global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad,
asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender
a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean
a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como
expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autébnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico
y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAAS.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus obijetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion
consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el
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desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espanola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filos6ficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y eco dependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y eco socialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno,
y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la
reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar
la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
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CE1l. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
economicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CES. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en gue las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresién de
las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la
sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.
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CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural
o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
esceénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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5. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS
DE EVALUACION

5.1. Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del
curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina
saberes basicos, definiendo los mismos, al igual que en articulo 2.e del Decreto 83/2022, de 12
de julio (por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato en la comunidad
autbnoma de Castilla-La Mancha), como: “conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario parala
adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el
desarrollo de las competencias especificas de cada materia a largo de la etapa.

Los conocimientos (“saber”) recogen hechos, ideas y conceptos que adquirimos de manera
abstracta; pero son las capacidades (“saber hacer”) las que permiten utilizar y articular los
conocimientos asimilados en un contexto determinado, obteniendo de esta manera resultados
concretos. Las actitudes (“saber ser”), a su vez, definen las mentalidades y la disposicion a actuar
ante determinadas ideas o situaciones.

La materia se organiza en seis bloques de saberes béasicos:

Blogue A: Dispositivos digitales y sistemas operativos. Este bloque aborda los métodos
de instalacion y gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la
parte fisica del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la
ejecucion de aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que
permiten la interaccién con el entorno doméstico de forma remota. Saberes:

» Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
» Dispositivos moéviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
» Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

Blogue B: Sistemas interconectados. Este bloque hace referencia a los fundamentos de
internet y las redes de dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo de datos
entre dispositivos electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexion entre
equipos, tanto en el ambito del ordenador personal como con dispositivos méviles y conectados
(IoT). Saberes:

» Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video,
correo web, medios sociales y aplicaciones.

» Redes de dispositivos: configuracion en el dmbito local y doméstico, tipos de
conexiones y salida a internet.

» Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

Blogue C: Produccién digital de contenidos. Este bloque tiene como finalidad el desarrollo
de productos digitales, bien para el intercambio de informacion a través de documentos, elementos
graficos y datos, bien para la expresion de ideas mediante la realizacion de productos visuales y
multimedia. Saberes:

Seleccion de fuentes de informacion.

Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

YVVVVY

16



Desarrollo Digital
Dpto. Tecnologia

Bloque D: Programacion de dispositivos. Este bloque introduce al alumnado en la creacion
de programas informaticos, mediante lenguajes de programacion que permitan resolver tareas o
algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica. Saberes:

» Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

» Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

> Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y ldgicas,
funciones, bucles y condicionales.

» Diagramas de flujo.

» Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

Bloque E: Seguridad digital. Este bloque plantea las medidas de proteccion de los
dispositivos informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se
abordan temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como
riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia. Saberes:

» Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los
dispositivos por parte de software malicioso.

» Seguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestién de la identidad y la
huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.

» Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la
hiperconexion. Reputacion personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la
red.

Blogue F: Ciudadania digital. Este bloque plantea sistemas para la gestién online de los
tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de la
tecnologia relacionada con la ética de la informacion disponible en la red: analisis critico, sesgos,
uso de contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la
inteligencia artificial y sus repercusiones sociales. Saberes:

» Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la
informacién y deteccion de noticias falsas.

> Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual,

licencias de uso, cesion de datos personales, principios del software libre,

obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados

oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.

YV VY

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoguen mediante un
aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en practicas
contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades
concretas de su contexto personal, mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social
y educativo.

5.2. Competencias especificas

Tal y como consta en el articulo 2.c del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece
la ordenacioén y el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, las
competencias especificas son “desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bésicos de cada
materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una
parte, las competencias clavey, por otra, los saberes bésicos de las materias y los criterios
de evaluacion”.
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Concretamente, en la materia de Desarrollo Digital las competencias especificas son:

1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos
sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal
de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion.

El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instalacion,
mantenimiento y resolucion de problemas. Esta competencia plantea las habilidades que el
alumnado necesita para gestionar, con autonomia y resiliencia, los dispositivos electrénicos de su
entorno de trabajo. Se analizan aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas
operativos como los componentes fisicos(hardware) con una perspectiva general, enfocada a la
resolucion de problemas. Debido a la incorporacion de dispositivos 10T a la vida cotidiana, bien
sea a través de productos comerciales o de prototipos derivados de la cultura DiY (“Do it Yourself”),
es imprescindible que el alumnado realice un andlisis de esta tecnologia emergente, mediante la
programacion o configuracion de dispositivos, asi como con las técnicas de monitorizacion y
visualizacion de informacion en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CD4,
CPSAAl.1l, CPSAA3.2y CE1.

2. Disefar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de
informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, para
velar por la seguridad y la salud de las personas.

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacion que impulsé
importantes cambios sociales. Los objetivos que persigue esta competencia especifica son que el
alumnado conozca, por un lado, la evolucién de las redes y sus repercusiones hasta nuestros dias
y, por otro, el disefio y la implementacion de distintas configuraciones y tipos de conexion entre
dispositivos electronicos, tanto en el ambito local como en el del llamado “internet de las cosas”
(IoT), de manera experimental, mediante montajes fisicos o simuladores.

Se abordaré el conocimiento de los distintos componentes para la comunicacién que integran
redes locales y domésticas, asi como las tecnologias alambricas e inalambricas mas comunes.
Asimismo, se investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea (loT) y sobre la
trazabilidad de la informacién valorando, ademas, de manera critica, los riesgos de seguridad y
privacidad asociados a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CC1, CE3.

3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al
intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de
materiales y herramientas en lared, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva,
asicomo el uso responsable y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice distintas
herramientas para producir contenidos digitales de distinta naturaleza tecnoldgica, tanto para
intercambiar informacion en forma de textos, datos y formatos numéricos, como para la
representacion de ideas de origen cientifico o artistico, a través de la creacion de producciones
multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccién digital avanzan rapidamente, evolucionando hacia
una simplificacién de los procedimientos, lo que les convierte en adecuadas para su empleo en el
entorno académico. El modelado de productos en 3D, la impresion de objetos, la realidad
aumentada o la edicién de video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el alumnado
pueda desarrollar su creatividad, asi como su capacidad comunicativa, a través del disefio y la
produccion de materiales digitales. El proceso de produccion requiere busquedas de informacion
en linea, que implica el conocimiento y respeto de las licencias de uso para la descarga y
reutilizacion de materiales.
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Igualmente se ha de realizar la basqueda y seleccién de programas adecuados para la
implementacion del producto final, dentro de las posibilidades de nuestro entorno de trabajo.
Asimismo, debe fomentarse la capacidad del alumnado en la investigacion y aprendizaje
autobnomos de los métodos y técnicas especificas para la creacion del producto digital. En cada
una de las fases desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracién, desde un enfoque
inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3.1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1.

4. Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con
tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la
reutilizacion de codigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de
las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes
contextos.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle algoritmos, en
un entorno de programacion adecuado, que resuelvan distintos problemas o situaciones. Para la
creacion de algoritmos a través de tecnologias digitales se requiere la habilitacion de un entorno
de desarrollo con herramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacion de datos, graficos o
animaciones que pueden ser implementados mediante programas, usando un lenguaje de
programacion adecuado. Esto permitira desarrollar capacidades relacionadas con el pensamiento
abstracto, la organizacién y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como aplicar
distintas destrezas cientificas o artisticas en un contexto digital. En la red global se dispone de
distintos entornos de desarrollo libres que facilitan la creacion de programas. La seleccion de uno
de ellos dependera de la disponibilidad de requerimientos técnicos y de la complejidad de la
aplicacion a realizar. Asimismo, debe fomentarse el aprendizaje y la documentacién con las
fuentes de informacion disponibles en linea para el desarrollo de la autonomia y resiliencia
necesarias, durante el proceso de creacion de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1, CES.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales,
analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de proteccion
de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable
de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informatica, tanto en el
ambito técnico, referido a las vulnerabilidades en dispositivos, como en el ambito de la salud
personal, conociendo las repercusiones fisicas y mentales provocadas por la exposicion
prolongada a dispositivos.

El alumnado investigar4 sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacion de virus
informaticos y la mejora de las vulnerabilidades en los dispositivos. También debera reflexionar
sobre las consecuencias de la hiperconexion y la adicciéon a dispositivos electrénicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red, se deben
conocer las condiciones de servicio de espacios de trabajo u ocio, como por ejemplo redes
sociales y buscadores, pudiendo configurarlas para reducir la huella digital generada en internet.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM5, CD1,
CD4, CPSAAL.2, CPSAA4 y CC3.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales
existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible
y reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital activa, mediante la
participacion en distintas actividades en linea y la adquisicion de conocimiento, a través de la
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seleccidn critica y fiable de la informacion.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que, cada vez
mas, servicios publicos y privados demandan que la ciudadania interactie en medios digitales,
por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia, asi como para hacer consciente al alumnado de la brecha
social de acceso y uso que existe para diversos colectivos, ademas del impacto ecoldgico y social
de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e intercambio de
contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas indaguen y reflexionen sobre las normas
de conducta que les permitan una convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las licencias de
contenidos digitales que serviran de guia al alumnado, para favorecer un uso apropiado en el
intercambio de informacién y productos digitales. También se incluye el paradigma del software
libre, cuyos principios éticos conducen a una sociedad digital mas libre.

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, por supuesto, la
tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnoldgicos no alcanzados hasta ahora. Gracias a la
evolucion de la capacidad de computo de las maquinas y a la ingenieria de datos, se han
implementado algoritmos de aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas
demuestren conductas “inteligentes”. Esta competencia permitira al alumnado discutir, desde una
perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados a esta nueva tecnologia y sus
implicaciones sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1, CD2, CD3,
CD4, CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3, CC4y CEL.

5.3. Criterios de evaluacion (asociados a las competencias especificas)

En el articulo 2.d del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, se definen los
criterios de evaluacion como los “referentes que indican los niveles de desempefio que se
pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su proceso de
aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia”.

Para la materia de Desarrollo Digital los criterios de evaluacion son los siguientes:
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas
para la publicacion de informacién y datos, siguiendo las normas basicas de seguridad
en la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de
sus necesidades personales.

Competencia especifica 2.
2.1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica, siguiendo las normas y valorando
los riesgos de seguridad asociados.

Competencia especifica 3.

3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades, respetando las
condiciones y licencias de uso, con sentido critico y siguiendo normas basicas de
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seguridad en la red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas apropiadas para su produccion, respetando los derechos de autor y las
licencias de uso.

3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en
linea, publicando contenidos digitales creativos, con una actitud proactiva y respetuosa.

Competencia especifica 4.

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre
distintas soluciones posibles para el desarrollo y depuracién de programas, con actitud
critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas,
creando algoritmos especificos mediante entornos de programacién, de manera
individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad y durabilidad.

Competencia especifica 5.

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones del servicio de las redes sociales, buscadores y espacios virtuales de
trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia
digital, analizando las situaciones y entornos que representen amenazas para el
bienestar fisico y mental de las personas.

Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias
de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las implicaciones legales en su uso y
distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos de acceso, uso e
impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales
conectados, analizando, de forma critica, los mensajes que se reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Definidos los elementos basicos del curriculo, es importante relacionar entre si los saberes
basicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacion. Ademas, cada una de las
competencias especificas debe conectarse con sus descriptores operativos, 1o que permitira
obtener el perfil competencial del alumnado. Por este motivo, se refleja en la siguiente tabla la
relacion entre todos ellos, estableciéndose un peso porcentual (sobre el total del curso) para cada
competencia especifica, para cada descriptor operativo y para cada criterio de evaluacion.
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tecnologia.

CCEC4 (5%)

licencias de uso.

Competencias Especificas REIZ?S/O Dg;g:';:f\%? Criterios de Evaluacion REIZ?i(\)/o Saberes Basicos
1.1. Identificar y resolver problemas técnicos
1. Instalar y configurar dispositivos, sencillos, analizando componentes y funciones
identificando,  resolviendo de los dispositivos digitales, evaluando las 7%
problemas técnicos sencillos que soluciones de manera critica y reformulando el
puedan surgir y aplicando STEM1 (3%) | procedimiento, en caso necesario. A. Dispositivos digitales y sistemas
conocimientos digitales CD3 (3%) : : e . operativos:
hard_ware y softwar_e, para| 0. CD4 (3%) iézlég:?gﬁgrt%roylgse ;ﬁ;g?(;r?fazosglr\g%?a%gg %Z?é ) ) - Arqui_tectura de c_)[denadores: elementos,
gestionar las _ herra[n_lentas CPSAAL (2%) la publicacién de informacién y datos, incluido en | montaje y resolucién de problemas.
instalaciones  informaticas  d CPSAA3 (2%) siguiendo las normas bésicas de seguridad en CE2 - Sls_temas_pperatlvos: Tipos, instalacion y
entorno personal de aprendizaje CE1 (1%) la red. configuracion.
empleadas para comunicarse,
trabajar  colaborativamente 1.3. Instalar y mantener sistemas operativos,
compartir informacioén. configurando sus caracteristicas en funcién de 7%
sus necesidades personales.
0,
Sc.:rcélﬁ’z((llﬁ% B. Sistemas interconectados:

2. Disefiar y configurar redes de STEM3 (1%) I-’Fundamentos de |nterr-1etyser_V|C|os en
equipos, comprendiendo STEM4 (1%) | 2.1. Disefar y planificar redes locales, IN€a, como pueden Ser: streaming de
funcionamiento  del flujo CD1 (0,8%) | aplicando los conocimientos y procesos 11% vndelc_), correo web, medios sociales
informacién digital entre 11% CD2 (0,8%) |asociados a sistemas de (6%Redes, Ysgé(;ica%ngg ositivos: confiquracion en el
dispositivos y analizando CD3 (0,8%) | comunicacion aldmbrica e inalambrica, 3%Internet, | . bito local g ot ’ fi 9 d
amenazas del entorno digital, para CD4 (0,8%) | siguiendo las normas y valorando los riesgos 2%I0T) ambito focal y cl)_r(;les Ico, tipos de
velar por la seguridad y la salud de CD5 (0,8%) | de seguridad asociados. conexiones y sa '_ aa internet.
las personas. CPSAA4 (1%) - Dispositivos loT: El_e,mentos y )

CC1 (1%) aphc_am_onegi Conexion, almacenamiento y

CE1 (1%) monitorizacion de datos en internet.
3. Producir y utilizar contenidos CCL3 (4%) |3.1. Buscary seleccionar informacion en C. Produccién diaital de contenidos:
digitales destinados a la expresion STEMS3 (5%) | funcion de sus necesidades, respetando las Sel u :j f |g![ de inf enigos:
de ideas, al intercambio de STEM4 (5%) | condiciones y licencias de uso, con sentido 3% ) Eg_e_c,uoorll te ;Jen ﬁs. %'n qumr:}monk.)
informacién 'y comunicacion, CD1 (5%) | critico y siguiendo normas basicas de g dICtIOI’l € textos, hoja de calculo y bases
teniendo en cuenta las normas de CD2 (5%) |seguridad en la red. eEd'a'c,)s. timedia i id
uso de materiales y herramientas | 54% CD3 (5%) ;“, de'g'on multimedia. imagen, sonido y
en la red, para fomentar CD5 (5%) 3.2. Crear contenidos digitales, de forma ) . . :
creatividad, la  colaboracién CPSAA3 (5%) | individual o colectiva, se?eccionando las N .I\ilodlelado sb E/ gnlmamon. Realidad
inclusiva, asi como el uso CE3 (5%) | herramientas apropiadas para su produccién, 45% w;ugly ag[neg a a.t id |ataf
responsable 'y ético de CCEC3 (5%) | respetando los derechos de autor y las - Fublicacion de contenidos en plataformas

en linea y redes sociales.
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linea, publicando contenidos digitales 6%

creativos, con una actitud proactiva y

respetuosa.

4.1. Seleccionar el entorno de programacion D. Programacién de dispositivos:
4. Crear soluciones tecnoldgicas STEML1 (1%) | adecuado, investigando su idoneidad entre H gr posI '
. S ; . - Herramientas para la creacion de
innovadoras, desarrollando STEM2 (1%) | distintas soluciones posibles para el desarrollo 0.5% rogramas o aplicaciones
algoritmos con tecnologias STEM3 (1%) |y depuracion de programas, con actitud critica ! pEg bQ - d ’ | e d
digitales, de forma individual o STEM4 (1%) |y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y - Estructuras basicas de un lenguaje de
colectiva, respetando las licencias CD1 (1%) adaptabilidad a los dispositivos. pgg:ﬁgﬁg?zé un programa: datos
?ueelrjlf‘: Zg;ﬂg:tg';?gg:r:? ::1 ?g:gg 12% ggg g;ﬁ; 4.2. D?seﬁar programas sencillos que resuelvan vgr_iables, op_eraciones aritmética§ y
por el ’empleo y la evolucién de las CD4 (1%) nece_5|dades tecqqloglcas c_oncretas, creando Iogl_cas, funaones,_bucles y condicionales.
tecnologias  digitales, para dar CD5 (1%) algoritmos _gspemﬂcos mec_ilar_m_a entornos de - Diagramas de flujo. -
respuesta a lnecesidades CPSAAL (1%) programacion, de_ manera |r_1d|V|d_uaI o] 11,5% - Algoritmos para la resolyuon de
concretas en diferentes contextos CE3 (1%) colt_actlva, proponlendc_) Ia_s licencias dt_a usoy problemas, disefio de aplicaciones y

) teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y depuracion.

durabilidad.

5.1. Apliqar medidas de fsegur_iqlad pr_e\_/entivas E. Seguridad digital:

y correctivas sob_re los dispositivos digitales, 2% - Seguridad en dispositivos. Medidas para

instalando y configurando programas de hacer frente a amenazas y ataques a los
5. Evaluar los riesgos asociados a CCL3 (0,6%) | Proteccion. dispositivos por parte de software
problemas de seguridad en las STEMS (0,9%) malicioso.
tecnologias digitales, analizando CD1 (0,9%) |5.2. Proteger los datos personales y la huella - Seguridad en la proteccion de la
las amenazas existentes en el CD4 (0,9%) | digital generada en internet, configurando las 2% privacidad de los datos. Gestion de la
entorno digital y aplicando medidas 6% CPSAAl condiciones del servicio de las redes sociales, 0 identidad y la huella digital en internet.
de proteccion de dispositivos y (0,9%) buscadores y espacios virtuales de trabajo. Medidas preventivas. Configuracion de
datos personales, para promover CPSAA4 redes sociales.

o 0 | ) .
e oS |53 ertcar s resgosen ey promover e e
' ' practicas seguras en el uso de la tecnologia hiperconexion. Reputacion personal en

digital, analizando las situaciones y entornos 2% reréles sociales: Sitﬂacionespde violencia en

gue representen amenazas para el bienestar la red )

fisico y mental de las personas. )
6. Ejercer una ciudadania digital CD1 (0,2%) F. Ciudadania digital:
critica, conociendo las distintas CD2 (0,2%) |6.1. Hacer un uso ético de las herramientas y - Interaccion social en la red: libertad de
posibilidades legales existentes CD3 (0,3%) | contenidos digitales, respetando las licencias de expresion y etiqueta digital. Uso critico de
para la creacion, el uso e 3% CD4 (0,3%) |usoy la propiedad intelectual, reconociendo las | incluido en | la informacién y deteccion de
intercambio de contenidos digitales CDS5 (0,2%) | implicaciones legales en su uso y distribucion, CE3 noticias falsas.

en la red e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable, civico,

CPSAA1
(0,3%)
CC1 (0,3%)

asi como los sesgos asociados en el manejo de
datos.

- Etica en el uso de materiales y
herramientas digitales en la red: propiedad
intelectual, licencias de uso, cesion de
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sostenible 'y

reflexivo de
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CC2 (0,3%)
CC3 (0,3%)
CC4 (0,3%)
CE1 (0,3%)
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6.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico,

datos personales, principios del software
libre, obsolescencia programada.

- Inteligencia artificial: fundamentos y
sesgos asociados al aprendizaje

analizando los métodos de acceso, uso e 3% AUtOMALico
impacto ecosocial, siendo conscientes de la -Gestioneé administrativas: servicios
brecha digital y el aprovechamiento de dichas o . - e
tecnologias para diversos colectivos. pUbI.'.COS en I|n_e_a, registros digitales y
certificados oficiales.
6.3. Valorar la importancia de la libertad de -sigt(;r:wn(;rsclgeelzctgog:]clc?:nga:turas digitales,
expresion que ofrecen los medios digitales - pag y
. Py . . criptomonedas.
conectados, analizando, de forma critica, los | incluido en | - Huella de carbono digital
mensajes que se reciben y transmiten, teniendo CE5 gta.
en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.
TOTAL 100% 100%
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5.4. Organizacién de los saberes basicos, competencias especificas, criterios de evaluacion y D.O. en Unidades Did4cticas.
Ponderacién. Secuenciacion y temporalizacion.

Los contenidos se encuentran organizados en saberes basicos, que a su vez se estructuran en bloques, y que comprenden los conocimientos,
destrezas y actitudes del curriculo oficial, siendo nuestra tarea seleccionar, organizar y secuenciar dichos saberes béasicos a través de UUDD que se
desarrollaran mediante actividades competenciales dentro de situaciones de aprendizaje. Los saberes basicos actian como nexo de unién entre los
criterios de evaluacion y las competencias especificas, que a su vez estan vinculadas en el curriculo con los descriptores operativos (D.O.) del perfil
de salida, segun la tabla del apartado 5.3. Por tanto, es preciso distribuirlos y asociarlos a las competencias especificas.

Una posible distribucion de los saberes basicos por UUDD, con las sesiones dedicadas a cada uno de ellos, su peso relativo, los instrumentos

(herramientas) de evaluacion y su conexion con los criterios de evaluacion y las competencias especificas, se muestra en la siguiente tabla:

5 :
Unidades Didacticas Saberes Basicos N Pesp Instrument.qs Criterios de Evaluacion Compet§p0|as
sesiones |relativo| de Evaluacion Especificas
PRIMER TRIMESTRE

Ul. Hardware A. Arquitectura de ordenadores... 10 7% LC, EO, GE, PE |1.1. Identificar y resolver... 1. Instalar y configurar
U2. Sistemas Operativos A. Sistemas operativos: Tipos... 11 7% LC, EO, GE, PE |1.3. Instalar y mantener... dispositivos, identificando...

B. Redes de dispositivos... Ay 8
U3. Redes e Internet B. Fundamentospde internet... & 11% HE, 20, EI5, R, 2.1. Disefiar y planificar redes... Z Dlse_nary CoMIITED TEatEs

B. Dispositivos I0T: elementos... (W52 (6+3+2) FE CE CEUIFTE...

. . C. Seleccion de fuentes... 3.1. Buscar y seleccionar . -
Ui, bereeings 7 Ieenele C. Etica en el uso de... & G5, 715, B informacion i/an funcion de... <k Prod_ucw y_uyhzar
U5. Edicion de textos C. Edicién de textos. 7 6% GE 3.2. Crear contenidos... COmEMEEs ElEfEEs:..,
SEGUNDO TRIMESTRE
U6. Hoja de célculo C. Hoja de calculo. 11 6% PE
U7. Bases de datos C. Bases de datos. 5 5% RU/GE 3.2. Crear contenidos digitales, |3. Producir y utilizar
U8. Retoque fotogréfico C. Edicion multimedia: imagen. 7 6% EO/LC, GE de forma individual o colectiva, |contenidos digitales
U9. Disefio grafico C. Edicién multimedia: imagen. 7 6% GE seleccionando las herramientas | destinados a la expresion de
U10. Modelado 3D C. Modelado 3D... RVy RA. 6 5% E, GE, EM apropiadas... ideas...
U11. Edicién de sonido C. Edicién multimedia: sonido. 4 5% EO/LC, GE
TERCER TRIMESTRE
U12. Edicién de video C. Edicién multimedia: video. 7 6% EQ/LC, GE 3.2. Crear contenidos... 3. Producir y utilizar
U13. Presentaciones C. Publicacién de contenidos... 6 6% E, GE 3.3. Intercambiar informacion... | contenidos digitales...
0 - :

U14. Programacion D. Programacion de dispositivos. 19 (0,;21/15) GE, PE i% gggggﬁggg?g&n;g?o” géscéﬁ%r";ﬁyg'?nes”'

E. Seguridad en dispositivos... 6% E RU/GE. PE 5.1. Aplicar medidas de... 5. Evaluar los riesgos
U15. Seguridad informatica |E. Seguridad en la proteccion... 6 ’ '* 7 |5.2. Proteger los datos... asociados a problemas de

. (2+2+2) EM e . .

E. Seguridad en las personas... 5.3. Identificar los riesgos... seguridad en...

U16. Gestiones telematicas |F. Ciudadania digital. 2 3% EO/LC, RU 6.2. Reconocer... gestiones... | 6. Ejercer una ciudadania...
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6. METODOLOGIA

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencion educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje™

El planteamiento metodolégico en la materia de Desarrollo Digital tendra en cuenta, entre
otros, los siguientes aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

e El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad practica constituye un medio esencial para la materia, pero nunca un fin
en si mismo.

e La funcién del profesor seré la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Ademas, siguiendo el espiritu de la LOMLOE se crearan situaciones de aprendizaje donde
desarrollar las UUDD mediante actividades competenciales, siguiendo los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Las situaciones de aprendizaje vienen definidas en el articulo
2.f del Decreto 83/2022, de 12 de julio (por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha), como: “situaciones y
actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas
tanto a las competencias clave como a las especificas, que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas”. En la programacion de aula se concretan estas situaciones de
aprendizaje (SA), y en el ANEXO | de esta programacion se muestra un ejemplo de las mismas.

Y tendremos en cuenta que los planteamientos metodol6gicos deben ser coherentes con los
instrumentos de evaluacion que se empleen para evaluar los criterios de evaluacion.

Como resultado de estas consideraciones, se plantean las siguientes posibles estrategias
metodoldgicas, en funcion de la Unidad Didactica a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-
clase:

— Aprendizaje cooperativo.

— Aprendizaje basado en problemas (problemas de hardware o software en
sistemas informaticos).

— Précticas con ordenador en la mayoria de UUDD.

— Aprendizaje basado en retos.

— Aprendizaje basado en proyectos.

— Aprendizaje por descubrimiento.

— Gamificacion.

— Flipped Classroom (clase invertida).

— Aprendizaje servicio.

— Design Thinking.

6.1. Técnicas didacticas

Las técnicas didacticas se definen como formas, medios o procedimientos sistematizados y
suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segun las
finalidades y objetivos pretendidos, facilitando el logro que se persigue con las estrategias
metodoldgicas.

! Garcia Sevillano, M.L. (2007): Didactica del siglo XII, Madrid: McGraw-Hill
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Entre otras técnicas, se utilizardn las explicaciones orales interactivas, practicas de taller,
practicas con ordenador, trabajos de investigacion, resolucion de problemas, proyectos, foros,
lluvia de ideas, exposiciones, estudio de casos...

6.2. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad a realizar se planteara un trabajo individual (en la mayoria de
actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucién de problemas, montaje o
fabricacion, practicas como la del 10T o alguna de retoque fotogréafico) o en pequefios grupos (en
alguna actividad de edicion de video) o en gran grupo (en actividades de puesta en comdn como
la de ventajas e inconvenientes de Internet o foros).

6.3. Organizacién de los espacios y del tiempo

Las clases de la materia de Desarrollo Digital se impartiran, en su mayor parte, en el aula de
informatica las 4 h semanales. Esta aula cuenta con 32 ordenadores portatiles, para que cada
alumno/a maneje su propio equipo y sea un aprendizaje realmente funcional (no se puede
aprender a manejar un ordenador viendo a otros sino manejandolo uno mismo), con software de
todo tipo (apostamos por el software libre como Gimp, Inkscape, Audacity, Visual Studio Code...),
ademas de un proyector y de un ordenador de sobremesa en la mesa del profesor. Si se imparte
esta materia en dos grupos distintos a la vez, las clases del otro grupo se impartiran en el Aula
Althia 2, que estéa al lado del aula de informatica, con idéntico equipamiento, pero con 30 equipos
en lugar de 32. Se ha acordado que el grupo mas numeroso vaya al aula de informética
porque el alumnado dispone de algo mas de espacio (mesas en linea en lugar de las mesas
redondas de las aulas Althia) y dos puestos informaticos mas, y el menos numeroso al Althia 2.

Y, puntualmente, se desarrollaran algunas actividades en otros espacios:

e Aula-taller de Tecnologia para actividades de montaje, como las practicas de
hardware, o de fabricacion, como alguna practica con impresién 3D.

e Aula del futuro (“Aula Activa Juan de Avila”) para actividades interdisciplinares
STEAM y actividades propias del proyecto “Aula Activa Juan de Avila”.

¢ Restode estancias comunes del Centro: patios y agora (actividades exteriores como
fotografia para la UD de retoque fotografico), hall (para exposiciones), pasillos (para
carteles, cédigos QR, gamificacion...), biblioteca, etc.

6.4. Materiales y recursos didacticos

El principal recurso sera el aula virtual (“Entorno de aprendizaje”) de la plataforma
educamosCLM, donde se subiran apuntes, ejercicios, actividades..., donde el alumnado
entregara las tareas, realizara cuestionarios, etc., también es donde tienen acceso al Office 365 y
donde podran preguntar dudas a través de la mensajeria interna del aula virtual, o a través de
“Seguimiento educativo”, que es la via de comunicacién con las familias.

No habiendo libros de texto acordes al curriculo de esta materia y siguiendo nuestra filosofia
de evitar gastos a las familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntes y ejercicios, y
los colgara en el Entorno de aprendizaje.

Ademas de lo anterior, el alumnado usara en clase los portéatiles (uno por alumno/a) y seguira
las explicaciones, donde se utilizara el proyector del aula o la pizarra y material de muestra
gue hay en la propia aula de informatica.

En actividades de montaje se utilizardn los materiales y herramientas del aula-taller, asi
como la impresora 3D en actividades de fabricacién (UD de Modelado 3D...).

También se usaran los materiales del “Aula Activa Juan de Avila” como la tela de Croma
para la UD de edicion de video, material de Realidad Aumentada, Robdtica...

Y para busqueda de informacion, ademas de Internet, se podra hacer uso de los libros de la
biblioteca del Centro o, en el caso del aula de informatica, de la biblioteca de aula.
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7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se
entiende como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y
favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo
el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades
personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de
la educacién, la normalizacién, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos del 5 al 15, expone las diferentes medidas que se
pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus
necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

e Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas
aguellas actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el
alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la
finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades para la
prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la
movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacién
permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacion de
recursos personales, materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la
accesibilidad universal del alumnado.

¢ Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas
gue, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus
necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia
comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una
educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta
a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del
alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacién, formaciébn e investigacion promovidos en colaboracibn con la
administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el
desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos
en base al principio de heterogeneidad o las adaptaciones y modificaciones llevadas a
cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicaciéon, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

¢ Medidas de inclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes
articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y
contribuir a su participacion y valoracion en la dinamica del grupo-clase. Entre estas
medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de
la interaccidn, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos
de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o
la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas
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o la organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

e Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones,
estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su
autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su
participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran
y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacién. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacién de elementos
prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones
de acceso al curriculo, las adaptaciones metodolégicas, las adaptaciones de
profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la escolarizaciéon por debajo del curso
gue le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro
sistema educativo.

e Medidas extraordinarias de inclusion (articulos del 9 al 15): se trata de aquellas
medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos
curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas
medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas
medidas requiere de una evaluacion psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las
medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas
medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la
permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion curricular, las exenciones y
fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de Escolarizaciéon
Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas
Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa
del alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas
por la Direccion General con competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado
gue precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusién
educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y serad atendido
preferentemente dentro de su grupo de referencia.

Y entendemos que incluir no es dejar entrar, es no permitir que alguien se quede fuera.

A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusién educativa, teniendo
en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

7.1. Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula

- Hacer evaluacion inicial para comprobar el nivel de partida y los intereses del
alumnado, con el objetivo de personalizar, en la medida de lo posible, la
ensefanza.

- Realizar actividades con cierta flexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes
opciones a la hora de realizarlo (proyectos, apartados...) y elijan en funcién de sus
capacidades, intereses y gustos, para que se impliquen al maximo.

- Preparar apuntes, ejercicios y actividades adaptados a las caracteristicas de
nuestro alumnado.

- Utilizar, en la medida de lo posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje
cooperativo.
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Flexibilidad (libertad) en la formacion de los grupos en las actividades por parejas
0 en pequefos grupos, vigilando que haya una inclusion completa (no exclusion,
no segregacion no integracion).

Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

Usar ejemplos cercanos al alumnado para que se enteren mejory, si hay que repetir
un concepto, poner ejemplos distintos, mas clarificadores.

Tras las explicaciones hacer preguntas a la clase para comprobar si se van
enterando (feedback para el profesorado), con la finalidad de reconducir la
explicacion.

Crear un clima donde puedan preguntar sus dudas libremente.

Toma de decisiones grupales de forma democratica (con voto y decidiendo la
mayoria) como la fecha de entrega de una actividad o realizacion de una prueba.
Procedimientos e Instrumentos de evaluacion variados.

Realizar coevaluacion en actividades cooperativas, de forma oral o mediante
formulario, para valorar el resultado y el propio trabajo como equipo, analizando
fortalezas y propuestas de mejora para futuras actividades.

7.2. Medidas de inclusion individualizadas

Dar feedback al alumnado de forma individual en tareas que entreguen o
actividades que realicen, bien de forma oral, escrita 0 a través del aula virtual.
Autoevaluacion para favorecer la autorregulacion de su propio aprendizaje
(metacognicion). Es importante que el alumnado valore su propio trabajo, lo que ha
aprendido, como lo ha aprendido, qué resulto facil/dificil, como puede mejorar, para
qué le puede servir ...

Actividades de refuerzo para aquellos alumnos que lo necesiten. Seria bueno ir
sondeando individualmente como van aprendiendo o progresando, para reforzar
durante el desarrollo de la UD, y no tener que esperar al final.

Actividades de ampliacion para que puedan seguir progresando los alumnos mas
avanzados.

Animar al alumnado a preguntar todas las dudas que les surjan individualmente,
bien en clase (en publico) o bien en algun recreo (en privado) o bien a través de la
mensajeria del aula virtual o del Seguimiento educativo.

Ayudar al alumnado que falte justificadamente a clase, sobre todo si es durante
varios dias o por un periodo mayor, para que no pierda clase o, si no puede, para
gue se ponga al dia lo antes posible tras su regreso.

En la medida en que se considere necesario, diferenciar la ensefianza (trabajar el
mismo contenido con distintos materiales: escritos, audiovisuales...), adaptar la
ensefianza (contenidos, espacios, procedimientos e instrumentos de evaluacion e
incluso metodologia) y/o personalizar la ensefianza (compartir con los alumnos lo
que esperamos de ellos, dandoles posibilidades de elegir...).

Con el alumnado repetidor se trabajara igual que con el resto, pero prestando
especial atencién a la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el
trabajo en equipo (por ejemplo, alguna actividad individual podran realizarla por
parejas los alumnos repetidores).

Y todas aquellas medidas que el departamento de orientacion aconseje seguir con
determinados alumnos/alumnas con dificultades de aprendizaje.
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8. EVALUACION

“Actividad o proceso sistematico de identificacidon, recogida o tratamiento de datos sobre
elementos o hechos educativos, con el objetivo de valorarlos primero y, sobre dicha valoracion,
tomar decisiones” (Garcia Ramos, 1989).

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de ensefianza
y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso.

Segun la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-
La Mancha, “La evaluacidén del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera
continuay diferenciada segun las distintas materias.” y “La evaluacién continua implica un
seguimiento permanente por parte del profesorado, con la aplicacion de diferentes
procedimientos de evaluacién en el proceso de aprendizaje.” (articulo 4).

Ademas, “La evaluacion de cada materia sera realizada, en cada curso, por el profesorado
gue se haya encargado de su imparticién, que decidira también cada una de las calificaciones
correspondientes para las distintas materias o &mbitos” (articulo 7).

También se menciona que “Tanto la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como
referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias
correspondientes, que serdn determinados a partir de los criterios de evaluacion de cada
materia” (articulo 6).

8.1. Qué evaluar: criterios de evaluacion

Se debe establecer un peso para los criterios de evaluacion, referentes a través de los cuales
se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus descriptores
operativos. A través de estas competencias clave, desde cada materia, se contribuye a la
consecucion del perfil de salida.

Por este motivo, en la tabla del apartado 5.3 se ha establecido el peso de cada criterio de
evaluacion, a partir de ellos también el peso de cada competencia especifica y, a partir de estos,
el peso de cada descriptor operativo asociado a cada competencia especifica. Por todo ello,
nuestros referentes de evaluacion seran los criterios de evaluacion.

Y se debe tener en cuenta que en cada materia se tiene que determinar el nivel competencial
del alumno, es decir, el grado de adquisicion de cada competencia clave. Para ello, a partir de
los criterios de evaluacion se obtendran las notas de las competencias especificas, a partir de
éstas se obtendran las notas de los descriptores operativos de cada competencia especifica vy,
finalmente, haciendo un recuento total de todos los descriptores operativos de cada competencia
clave, teniendo en cuenta el peso de cada uno, el nUmero de veces que aparece cada descriptor
y Sus notas, se calculara la nota de cada competencia clave en la materia de Desarrollo Digital
con un namero de 0 a 10. Y dividiendo entre dos la nota de cada competencia clave se obtendra
su nivel de logro en una escala de 0 a 5, donde se mostrara su nivel competencial en cada
competencia clave con arreglo a la siguiente tabla:

NIVEL DE LOGRO NIVEL COMPETENCIAL
0-1 No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave
1-2 Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave
2-3 Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave
34 Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave
4-5 Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave
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8.2. COmo evaluar: procedimientos e instrumentos de evaluacion

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacion detallada del
alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes basicos y competencias
especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos de evaluacién que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una
decision en la evaluacion. Para ello, los criterios de evaluacién seran evaluados a través de
instrumentos de evaluacion diversos. Segun consta en el articulo 22.4 del Decreto 83/2022, de
12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha, “El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado,
utilizando de forma generalizada instrumentos de evaluacién variados, diversos, flexibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de
todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo”. Entendemos, pues, por instrumentos de evaluacion los soportes que
objetivan la calificacion de las distintas actividades realizadas y, por consiguiente, la evaluacion
de los criterios de evaluacion.

Y entendemos por procedimientos o técnicas de evaluacion las “estrategias que utiliza el
evaluador para recoger sistematicamente informacioén sobre el objeto evaluado. Pueden ser de
tres tipos, la observacion, la encuestacién (entrevistas), y el analisis documental y de
producciones” (Rodriguez e Ibarra, 2011).

En cuanto al tipo de evaluacion, se realizara tanto una evaluacion heterogénea de profesor a
alumnado (en la mayoria de las ocasiones) como una autoevaluacion y coevaluacion.

Para concretar todo esto en la materia de Desarrollo Digital, a continuacién, se muestra una
tabla que refleja los posibles procedimientos e instrumentos que se utilizaran:

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO
o
TECNICA HERRAMIENTA PRODUCCION
e Listasde
Cotejo/Control/Comprobacion
(LC) .
Observacionenelaula | y Eocalas de e Actitud del alumnado
Observacién/Valoracién/Aprec.
(EOC)
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e Trabajos de
investigacion
e Ejerciciosy
problemas
Fichas de trabajo
Documentos en Word
Fotografias
Dibujos
Presentaciones
Paginas web
Hojas de célculo
Bases de datos
Modelos 3D

Podcast y otros
audios

Videos

e Programas (apps)
e Memorias de trabajo
(proyectos)

e Rdbricas de evaluacién (RU)

_ e Guias de evaluacion (GE)
Analisis de las

producciones del

alumnado

Autoevaluacién y coevaluacion e Formulario online

e Guias o ribricas de evaluacion | ® Tarea-Taller Moodle

e Escala o formulario de e Diana (gréaficos) de
metacognicion (EM) evaluacion

e EXxposiciones orales
Intercambios orales e Guias o rubricas de evaluacién | ¢ Debates

e Entrevistas (E) e Puestas en comun
e Pruebas orales

Pruebas especificas |, cyestionarios / Formularios * Pruebas escritas

y cuestionarios (PE) e Cuestionarios online

8.3. Cuando evaluar: fases de evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e FEvaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion
sera continua.

e FEvaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feedback.
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e FEvaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo
del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacién por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones
se evaluard el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucién de los objetivos de
etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucion, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y contenidos
por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
gue se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

8.4. Criterios de calificacion

La calificacion trimestral del alumnado se calculara ponderando las notas que ha sacado en
los diferentes criterios de evaluacién trabajados en ese periodo, en base a los porcentajes
reflejados en la tabla del apartado 5.4 (y también en la tabla 5.3) donde, ademas, se desglosa su
peso relativo por UUDD.

En el caso en que se utilicen varios (variados) instrumentos de evaluacién en una misma UD
(sera lo habitual), y por ende en un mismo criterio de evaluacion, el profesor o la profesora de la
materia repartird dicho porcentaje entre los instrumentos usados, en funcién de la cantidad y
relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo a través de actividades.

En cada instrumento de evaluaciéon se pondra una nota de 0 a 10, dando igualmente una nota
de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en la calificacion trimestral tras su célculo ponderado,
obteniéndose el aprobado con una nota igual o superior a 5.

Al terminar el curso, igualmente se obtendra la nota final Ordinaria (de 0 a 10) ponderando
las notas (finales) de todos los criterios de evaluacion, obteniéndose el aprobado de la materia
con una calificacion igual o superior a 5.

Ademas, con la nota final de cada criterio de evaluacion se calcularan las notas de las
competencias especificas, con éstas se obtendran las notas de los descriptores operativos de
cada competencia especifica (segln el peso que aparece en la tabla 5.3) y, finalmente, haciendo
un recuento total de todos los descriptores operativos de cada competencia clave, teniendo en
cuenta el peso de cada uno, el nUmero de veces que aparece cada descriptor y sus notas, se
calculara la nota de cada competencia clave en la materia de Desarrollo Digital con un nimero
de 0a 10. Y dividiendo entre dos la nota de cada competencia clave se obtendra su nivel de logro
en una escala de 0 a 5, donde se mostrara su nivel competencial en cada competencia clave,
segun se explica en el apartado 9.1.

8.5. Criterios de recuperacion

Teniendo en cuenta el caracter continuo de la evaluacion, si algin alumno o alguna alumna
suspende alguna evaluacién trimestral, podra recuperarla a lo largo de la siguiente evaluaciéon
mediante una serie de actividades de recuperacion que le mandara su profesor o profesora al
término de dicha evaluacion, en el plazo que determine. Estas actividades de recuperacion se
centraran unicamente en los criterios de evaluacion suspensos y, para su evaluacion, se utilizarédn
instrumentos de evaluacion diversos con los que valorar adecuadamente la adquisicion de los
saberes basicos correspondientes. Dado el caracter sumativo que debe tener la evaluacion, se
mantendrén las notas de los criterios de evaluacién aprobados en esa evaluacion y se actualizaran
las notas de los criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras las actividades
de recuperacion. Tras actualizar dichas calificaciones, si obtiene una nota igual o superior a 5,
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recuperara dicha evaluacion y con ellas se calculara la nota final ordinaria de curso.

En el caso de que suspenda la tercera evaluacién, dichas actividades de recuperacion se
realizaran a lo largo de dicha evaluacion, pudiendo incluir a juicio de su profesor o profesora una
prueba al final de curso (“repesca”) donde se examinaria inicamente de los criterios de evaluacion
suspensos. Igualmente, esta repesca se le podra realizar a los alumnos que, tras suspender una
evaluacion, no la recuperaron con las actividades correspondientes. Tras actualizar las notas de
los criterios de evaluacién suspensos con las nuevas calificaciones, se calculara la nota final
ordinaria, obteniéndose el aprobado de la evaluacion ordinaria con una nota de 5 o mas.

Finalmente, si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, aun tiene la posibilidad de
recuperar la materia mediante la realizacién de una prueba extraordinaria. Segun aparece en el
articulo 6.3 de la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura'y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-
La Mancha, “Las pruebas extraordinarias seran realizadas en las fechas que determine la
Consejeria competente en materia de educacion y serviran para poder recuperar las materias no
superadas a lo largo del curso. Tanto la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como
referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias
correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios de evaluacion de cada materia”.

Para mantener el caracter sumativo de la evaluacion hasta el final, el alumnado suspenso en
la ordinaria se examinara exclusivamente de los criterios de evaluacion que tenga suspensos (se
informara a cada alumno o alumna mediante el correspondiente informe) y se le mantendra la nota
de los que tenga aprobados en la evaluacion ordinaria. Por ello, tras la prueba extraordinaria se
actualizaran las calificaciones de los criterios suspensos con los nuevos datos y se calculara la
nota extraordinaria ponderando las notas de todos los criterios de evaluacién, obteniendo el
aprobado en la evaluacidon extraordinaria con una nota igual o superior a 5.

8.5.1. Alumnado con la materia Pendiente

Dentro del apartado de recuperacién incluimos al alumnado con la materia de Desarrollo
Digital pendiente, es decir, alumnado que suspendid la materia el curso pasado y que
promocioné a segundo de bachillerato. En este caso, el departamento de Tecnologia tiene
acordado que el docente responsable de su seguimiento y evaluacion sera aquel que le dé clase
en 2° bachillerato, si ha elegido la materia de Tecnologia e Ingenieria Il (porque podra realizar un
mejor seguimiento al tener un mayor contacto), o, en caso de no haber elegido dicha materia, el
responsable sera el jefe del departamento.

Para este alumnado se realizard un informe de recuperacion de la materia que se les
entregara al inicio de curso, explicandoles las actividades de recuperacién que deben realizar y
los criterios de calificacion, incluyendo los criterios de evaluacion y su peso relativo. Para la
confeccion de este informe se tendran en cuenta las consideraciones realizadas por el docente
gue le dio clase el curso pasado, para cada alumno o alumna en concreto, procurando realizar
actividades variadas, utilizar diversos y variados instrumentos de evaluacion, y pudiendo modificar
el peso de cada criterio de evaluacion y priorizar los mismos, siempre en beneficio del alumnado,
en funcion de sus caracteristicas.

Los instrumentos de evaluacién valoraran la adquisicién de los saberes basicos de la materia
y, por ello, estaran relacionados con los mismos y con los criterios de evaluacion (y, por ende, con
las competencias especificas y los descriptores operativos para determinar su nivel competencial).

Teniendo en cuenta el peso de cada criterio y las calificaciones (de 0 a 10) obtenidas por el
alumnado en cada criterio (obtenidas a partir de las notas de cada instrumento), se calculara la
nota trimestral y, de igual forma (con las notas de todos los criterios de evaluacion), la nota final,
obteniendo el aprobado de la materia en la evaluacion ordinaria con una nota de 5 0 mas.

Ademas, si este alumnado suspendiera alguna evaluacion, el docente responsable le
mandaria actividades de recuperacién al terminar dicha evaluacion. Estas actividades iran
encaminadas a recuperar Unicamente los criterios de evaluacion suspensos, manteniendo las
notas de los criterios aprobados y actualizando las notas de los suspensos con las nuevas
calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacion ordinaria si la ponderacion de todos ellos
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da una nota de 5 0 mas.

Y, si al final de la evaluacién ordinaria, estuviera ain suspenso, se realizaria una prueba
extraordinaria donde se examinaria Unicamente de los criterios de evaluacién suspensos,
manteniendo las notas de los criterios aprobados y actualizando las notas de los suspensos con
las nuevas calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacién extraordinaria si la
ponderacion de todos ellos da una nota de 5 0 mas.

8.6. Evaluacién del proceso de ensefianzay de la practica docente

En el articulo 8 de la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad autbnoma
de Castilla-La Mancha, se indica en su primer punto que “El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso, en los términos que
establece esta orden. Los departamentos didacticos propondran y elaboraran herramientas de
evaluacion que faciliten la labor individual y colectiva del profesorado, incluyendo estrategias para
la autoevaluacion y la coevaluacién del alumnado”.

Para ello, de forma continuada, se realizara una coordinacion entre el profesorado que
imparta clase al mismo grupo y entre el profesorado que imparta clase a grupos distintos, pero de
la misma materia y nivel. Estas actividades de coordinacion iran encaminadas a planificar cada
UD y evaluar su desarrollo, y se podran realizar en la hora de reunién del departamento o en otros
momentos, tanto de forma presencial como a través de correo 0 mensajeria. Como canal oficial
para compartir archivos utilizaremos el equipo de Teams del departamento.

Ademads, realizaremos un analisis o reflexién personal (y conjunta en el caso del profesorado
gue imparta clase en el mismo grupo o la misma materia) de los resultados académicos obtenidos
por el alumnado en cada UD vy, con ello, una evaluacion de nuestra practica docente, dentro
del proceso de evaluacion continua, con propuestas para mejorar de cara a las siguientes
UUDD. En estos analisis de autoevaluacion se valoraran todos los elementos del curriculo, como:

o Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y

materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

e La utilizacion de métodos pedagoégicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o
situaciones de aprendizaje coherentes.

La idoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.
Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

La utilizacién del Disefio Universal para el Aprendizaje (seguir los principios del DUA) tanto
en los procesos de ensefianza y aprendizaje como en la evaluacion.

Igualmente, en reuniones de departamento (para hacerse de forma coordinada), se hara un
analisis similar al anterior, una autoevaluacion, pero al final de cada trimestre y al final de
curso, para realizar la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente, tras analizar
los resultados académicos logrados por el alumnado. Estos andlisis trimestrales quedaran
reflejados en las actas del departamento de Tecnologia y el andlisis final en la memoria anual
del departamento, estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (de cara al resto del curso)
y amedio plazo (de cara al préximo curso). Ademas, estos andlisis trimestrales y la memoria anual
seran entregados al equipo directivo en la fecha que nos indiquen, contribuyendo asi a la
actualizacién y concrecion del Plan de Mejora del Centro.

Y, como los principales protagonistas del proceso de ensefianza y aprendizaje son los alumnos
y alumnas, realizaremos otro tipo de evaluacion (heterogénea): una evaluacion del proceso y
de la practica docente por parte del alumnado, bien de forma oral mediante debate grupal o
bien mediante cuestionarios u hojas de evaluacion docente, con preguntas sobre la labor del
profesor (motivacion, organizacion, actividades, clima del aula, inclusion, evaluacion...).
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9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las actividades didacticas organizadas por el
Centro que se desarrollan durante el horario lectivo, cuyo objetivo es complementar la actividad
habitual del aula y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el
momento, espacio o0 recursos que utiliza. Estas actividades, que pueden realizarse en el propio
Centro o fuera del Centro (con la debida autorizacion de los padres o tutores, en el caso de los
menores de edad), se encuentran recogidas dentro de la Programacién General Anual (habiendo
sido previamente aprobadas por el Consejo Escolar del Centro) y son de obligada asistencia para
el alumnado, al igual que el resto de actividades lectivas.

A priori no prevemos ninguna actividad complementaria concreta, pero si que podemos
participar con alguna actividad de este tipo en las jornadas culturales del Centro, a concretar en
su momento.

Ademas, a lo largo del curso surgen muchas oportunidades de participacion en actividades
promovidas por la UCLM, el ayuntamiento de Ciudad Real, la Casa de la Ciencia, la Diputacion
de Ciudad Real, etc., que no podemos prever, pero en las que podemos participar si lo
consideramos adecuado.
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ANEXO I. Ejemplo de Situacién de Aprendizaje

gia

Denominacion:

SA1

Materia y curso:

Desarrollo Digital - 12 bachillerato

Planteamiento:

Tenemos ordenadores o dispositivos informaticos que no
funcionan bien porque tienen problemas técnicos de hardware
o de software, y el alumnado debe averiguar la razén, proponer
alguna solucién y llevarla a cabo.

Objetivo/s:

1. Conocer el hardware de un ordenador para su adecuada conexiéon
y funcionamiento, y resolver problemas relacionados con el mismo.

2. Manejar con soltura los diversos sistemas operativos y resolver
problemas relacionados con el sistema.

Contexto:

Todos, a lo largo de nuestra vida, sufriremos diversos problemas
técnicos informaticos y deberiamos poder solventarlos.

Competencia/s especifica/s

Criterios de evaluacion Saberes basicos

1. Instalar y configurar dispositivos,
identificando, resolviendo los
problemas técnicos sencillos que
puedan surgir y aplicando los
conocimientos digitales de
hardware y software, para
gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas del
entorno personal de aprendizaje
empleadas para comunicarse,
trabajar colaborativamente y
compartir informacién

1.1. Identificar y resolver A. Dispositivos digitales y sistemas
problemas técnicos sencillos, operativos:

analizando componentes y
funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento,
en caso necesario.

- Sistemas operativos: Tipos,
instalacién y configuracion.

1.3. Instalar y mantener
sistemas operativos,
configurando sus caracteristicas
en funcién de sus necesidades
personales.

A. Dispositivos digitales y
sistemas operativos:

- Sistemas operativos: Tipos,
instalacién y configuracién.

Temporalizacion:

Primer trimestre — 21 sesiones

Unidades Didacticas:

U1 (10 sesiones) y U2 (11 sesiones)

Précticas con ordenador, aprendizaje basado en problemas y

Metodologia: o :

aprendizaje cooperativo.

Aula virtual, apuntes, tutoriales y ejercicios en PDF, ordenadores
Recursos: (con averias) y herramientas para reparacion (aula-taller 2 de

tecnologia), equipos del aula de informatica y su pendrive.
Tareas y actividades Agrupamientos |N2sesiones
1. Conocimientos basicos de hardware. Trabajo individual 5
2. Practicas averiguar caracteristicas del hardware del ordenador. Trabajo individual 1
3. Ejercicios de simulacién de problemas técnicos de hardware. Trabajo en gran grupo 1
4. Practicas de desmontaje/montaje/conexion ordenadores. Trabajo por parejas 2
5. Cuestionario de evaluacion. Trabajo individual 1
6. Conocimientos de software. Trabajo individual 5
7. Practicas de manejo y configuracién de Windows. Trabajo individual ly%
8. Practicas de manejo de la consola de Windows (MS-DOS). Trabajo individual ly%
9. Crear USB Booteable de una distribucion GNU/Linux: Ubuntu. Trabajo individual Y
10. Crear USB Booteable de Windows para instalar/reparar W. Trabajo individual Y
11. Arrancar Ubuntu en pendrive (Live). Manejo de GNU/Linux. Trabajo individual 1
12. Cuestionario de evaluacion de S.0. Trabajo individual 1
Nota: las tareas 2 y 3 se van haciendo simultineamente con la 1 (la 4 se hace al final), al igual que las
actividades 7 a 10 se van haciendo conforme se avanza en la 6.

Criterios de evaluacién: Instrumentos de evaluacion:

1.1 (hardware) y 1.3 (S.0.) Lista de Cotejo (LC)
Evaluacion: Competencias especificas: Escala de Observacion (EO)

1. Instalar y configurar-... Prueba Escrita (PE)

Guia de Evaluacion (GE)
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