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IMAGEN Y SONIDO (2° DE BACHILLERATO)
INTRODUCCION

La materia de imagen y el sonido es fundamental para la comprension de la informacion en la
sociedad actual. La evolucion constante de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
conlleva la creacion de nuevas estructuras de mensaje de caracter global que incluyan sonido,
imagen y texto. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a
elaborar productos audiovisuales a través del conocimiento y experimentacion de las técnicas,
procedimientos y conceptos propios del area de la imagen y el sonido, partiendo de un andlisis
critico de las distintas manifestaciones audiovisuales a lo largo de la historia y del tratamiento de la
informacion en los distintos medios de comunicacion.

Esta materia integra y desarrolla los conocimientos adquiridos en las asignaturas de las distintas
modalidades de Bachillerato. Promueve la formacion de ciudadanos criticos, responsables y
auténomos, tanto en el analisis de los mensajes como para la utilizacién responsable de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la elaboracion de audiovisuales, favoreciendo
la adquisicion de criterio estético, la sensibilidad artistica y la capacidad comunicativa. El
alumnado debe ser capaz de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes
y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de distintos medios para después
poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta la no discriminaciéon de las personas con
discapacidad y la accesibilidad en la elaboracién de los documentos.

A través de los contenidos de los bloques 1 (Recursos expresivos utilizados en producciones
audiovisuales), 2 (Andlisis de situaciones audiovisuales) y 7 (Cualidades técnicas del
equipamiento de sonido), el alumnado conocerd y valorara los principios conceptuales de la
imagen y el sonido para después, a través de los bloques 3 (Elaboracién de guiones), 4
(Captacién de imagenes fotograficas y de video), 5 (Tratamiento digital de imagenes), 6 (Edicion
de piezas audiovisuales) y 8 (Disefio de bandas sonoras), ponerlos en practica en distintos
proyectos. Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y cédigos visuales y
audiovisuales, el discente podra ser capaz de manejar distintas herramientas en diferentes
contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas. Los contenidos que se
desarrollan en los blogues permiten que el alumnado aprenda diferentes recursos, no solo para
crear mensajes, sino para establecer la organizacién y configuracién de equipamientos técnicos
necesarios para la captacion, la edicién y la reproduccién de audiovisuales.

NORMATIVA

En la redaccion de la presente Programacion Didactica se ha tenido en cuenta la siguiente
legislacion:

- Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha.

- Decreto 3/2008 de 8 de enero, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, de la
Convivencia Escolar en Castilla-La Mancha (DOCM de 11 de enero de 2008).

- Ley 3/2012 de 10 de mayo de Autoridad del profesorado.
- Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla-La Mancha.
- Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
bésico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato



- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

- Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Castilla-La
Mancha.

- Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que
se regula la evaluacion del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacioén, Cultura y Deportes, por la que
se regula la evaluacién del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La labor principal del docente especialista en la materia de Imagen y Sonido es facilitar las
herramientas para la creaciébn de proyectos audiovisuales, proporcionando informacion y
experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas y técnicas, al mismo tiempo
gue estimula y motiva al alumnado para que construya su propia forma de expresion. Esta materia,
por lo tanto, se debe impartir desde un enfoque principalmente practico.

Los contenidos de la materia distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver como algo
rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan un
sentido completo al lenguaje audiovisual aplicado en la elaboracion de proyectos individuales o en

grupo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la
informaciéon y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen
dentro de la creacion, comunicacion y expresién artistica y promover un uso responsable y
educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e
indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso
de ensefanza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual. Esto
conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores, dispositivos electrénicos y otros
equipamientos técnicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos
fundamentales.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales (CEC). El desarrollo de esta competencia esta
directamente relacionado con la materia de Imagen y Sonido, ya que integra actividades y
procesos creativos que permite profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama
artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacion
estética. A través de la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de diversas
herramientas y técnicas, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias necesidades
creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal.



Comunicacion lingiistica (CL). La materia de Imagen y Sonido conlleva el aprendizaje de un
sistema comunicativo propio a través de diferentes cédigos, por lo que el alumnado desarrolla la
capacidad de interpretar el mundo desde distintos puntos de vista, asi como expresar sus propias
valoraciones. Los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de
forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden un amplio vocabulario especifico de la
materia, desarrollando asi la comunicacién linguistica.

Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del razonamiento
matematico, del pensamiento l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del
lenguaje simbdlico. La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior, potencia el
pensamiento critico.

Competencia digital (CD). No podemos olvidar que los nuevos soportes de informacion y
comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la imagen y el sonido y ademas tratan
de generar experiencias estéticas en quienes los utilizan. Por otro lado, la misma produccion
audiovisual cuenta cada vez mas con un soporte tecnolégico donde la competencia artistica y la
digital se encuentran enlazadas ineludiblemente. Proporciona destrezas en el uso de aplicaciones
0 programas informaticos para la creacion o manipulacion de imagenes y documentos
audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual, asi como su importancia
en la configuracion de equipos técnicos.

Aprender a aprender (AA). Se potenciard a través de la investigacion, experimentacion y
aplicacion préctica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una bulsqueda personal
de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma autonoma en la
resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del tiempo y la
informacion. El alumnado desarrollard la capacidad de superar los obsticulos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la confianza en uno mismo y
aplicando lo aprendido a diversos contextos, lo que conlleva a ser capaz de autoevaluarse, tomar
responsabilidad y compromiso personal, aceptar errores y aprender de si mismo y de los demas.

Competencias sociales y civicas (CSC). A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicibn de habilidades
sociales, teniendo en cuenta que la materia de Imagen y Sonido debe promover que todos los
documentos audiovisuales sean accesibles para cualquier persona. El trabajo con herramientas
propias del lenguaje audiovisual proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz
y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto
individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la
capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.



CONTENIDOS DE IMAGEN Y SONIDO

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

e Productos audiovisuales: tipos y cédigos expresivos.

e Caracteristicas expresivas de la imagen fija y mévil. Cualidades funcionales, semanticas y
técnicas.

¢ Movimientos de camara. Encuadre e iluminacion.

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

El uso del tiempo en los productos audiovisuales. El plano y la secuencia.
La narracion audiovisual: el montaje.

Recorrido historico del montaje cinematografico.

El montaje como recurso expresivo.

Bloque 3. Elaboracion de guiones

Tema y estructura narrativa del guion.

El guion literario y fases de produccion: idea, documentacion, argumento y escaleta.

El guion técnico y el storyboard.

Fases de produccion audiovisual.

El guion audiodescriptivo.

Proceso creativo del guion en relacion con la expresividad de imagen, sonido y musica.

Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

El ojo humano y la cdmara fotogréfica.
Partes y usos de los diferentes parametros de la camara fotogréfica.

e Elementos de la iluminacion y sus valores expresivos. Tipos de fuentes de luz y
posicionamiento.

e Procesos de captacion de imagenes fijas y en movimiento.

¢ Almacenaje de documentacion fotografica y videogréfica. Tipos de formatos.

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

e Laimagen digital: formatos, unidades, tamafio, resoluciéon, modos de color.
e Programas de edicion digital de imagenes fijas. Herramientas y recursos expresivos.

Bloque 6. Edicion de piezas visuales

e Programas de edicion de video. Formatos de almacenaje.

e Edicién de un video. Rétulos, gréficos, transiciones, sonido, subtitulos, audiodescripcién y
correccién y armonizacion cromatica.

e Animacion.

e [Fases de la produccién audiovisual.

Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido

e Analogia entre el oido y la electro-acustica.
Historia del registro sonoro.
Electroacustica. Microfonia: tipos y usos. Conexiones. Equipos de registro de entrada, salida
y monitoraje.

e Configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones de sonido. Formatos de audio.

e Programas de edicion en audio.

Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

Elementos de una banda sonora. Valores funcionales, expresivos y comunicativos.
La produccién sonora.

Analisis de la parrilla de radio.

Programas de edicién de sonido.



UNIDADES DIDACTICAS

La organizacion de los contenidos se estructura en torno a unidades didacticas que cubren
los objetivos del curriculo. Dichas unidades se corresponden exactamente con los bloques
de contenidos ya mencionados e incluyen conceptos tedricos y actividades practicas muy
variadas, unas para realizar los alumnos individualmente y otras para realizarlas en equipo.

o Unidad Didactica 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales (Blogue 1)
o Unidad Didactica 2: Analisis de situaciones audiovisuales (Bloque 2)

o Unidad Didactica 3: Elaboracion de guiones (Bloque 3)

o Unidad Didactica 4: Captaciéon de imagenes fotograficas y de video (Bloque 4)

o Unidad Didactica 5: Tratamiento digital de imagenes (Bloque 5)

o Unidad Didactica 6: Edicion de piezas visuales (Bloque 6)

o Unidad Didactica 7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido (Bloque 7)

o Unidad Didactica 8: Disefio de bandas sonoras (Bloque 8)

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

Las anteriores unidades didacticas se trabajaran en el siguiente orden y periodo:

PRIMER TRIMESTRE
o Unidad Didactica 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales
o Unidad Didactica 4: Captacion de imégenes fotograficas y de video

o Unidad Didactica 5: Tratamiento digital de imégenes

SEGUNDO TRIMESTRE
o Unidad Didactica 2: Analisis de situaciones audiovisuales (parte 1)
o Unidad Didactica 6: Edicidn de piezas visuales (parte 1)

o Unidad Didactica 7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido

TERCER TRIMESTRE
o Unidad Didéactica 3: Elaboracién de guiones
o Unidad Didactica 2: Analisis de situaciones audiovisuales (parte 2)
o Unidad Didactica 6: Edicidn de piezas visuales (parte 2)

o Unidad Didactica 8: Disefio de bandas sonoras



CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Criterios de calificaciéon

Los criterios de calificaciéon obedecerdn exclusivamente al grado en que el alumno demuestre los
conocimientos, habilidades y capacidades expresadas en los distintos estandares de aprendizaje
que dimensionan los criterios de evaluacién establecidos por la ley para esta materia. Dichos
criterios de evaluacién (con sus estandares) se detallan en la siguiente tabla, debidamente
especificados, secuenciados y baremados.

A juicio de los profesores que imparten la materia, se ha establecido que todos los criterios de
evaluacién tengan el mismo peso (12,5% sobre el total del curso) y que todas las actividades
gue se realicen para trabajar cada CE tengan el mismo baremo. Los porcentajes son siempre
sobre el total del curso para hacer mas facil y objetivo el cdlculo de las notas trimestrales y la
nota final, en base a los CE trabajados en cada trimestre y en el curso.

A la hora de calificar, el profesor evaluard en una escala numérica de 0 a 10 el grado de
consecucién, por parte del alumno, de cada actividad, que se reflejard en el instrumento de
evaluacién correspondiente y que, a su vez, evaltan los diversos EA que conforman los CE,
segln consta en la tabla.

Con estas ponderaciones, el alumno obtendra una nota trimestral, de tipo entero entre 0y 10, en
cada evaluacién y de la misma manera se calculara la nota final de curso.

Ademas, en la tabla se han incluido las competencias trabajadas en cada EAy la UD en que se
desarrolla.

Para esta materia, se ha acordado darle un caracter totalmente préctico y con una gran variedad
de actividades (andlisis de imagenes, realizacion de fotografias, trabajo de investigacion,
presentaciones, grabaciones de sonido, realizaciéon de un guion, grabacién de un spot,
realizacion de un cortometraje, realizacidon de una animacidn, practicas de retoque fotografico,
montajes...), motivo por el cual no se realizaran examenes.

Criterios de recuperacion

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacidn (nota inferior a 5 tras la ponderacién de
los criterios de evaluacién), debera recuperar a lo largo del siguiente trimestre (o del mismo en
el caso de la tercera evaluaciéon) aquellos criterios de evaluacion en los que sacé menos de 5,
mediante |a realizacién de una serie de actividades de recuperacién que le mandara el profesor.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejardn esas notas en los criterios de
evaluacién correspondientes, actualizandose las notas anteriores con los nuevos resultados y
obteniéndose la nueva nota de dicha evaluacién, que se reflejara en la nota final de curso. El
alumno aprobara la materia si ha obtenido un 5 o mas tras la ponderacién de todos los criterios
de evaluacion del curso y esa sera su nota final de curso.



Y, si el alumno suspende en la evaluacidn final ordinaria, atn dispondra de la evaluacién
extraordinaria donde se seguira el mismo procedimiento que durante el curso: el profesor le
comunicard al alumno a final del curso ordinario, mediante el informe correspondiente, las
actividades de recuperacion a realizar, en funciéon de los criterios de evaluacién que haya
suspendido a lo largo del curso, pudiéndose realizar un examen si se considera oportuno. Tras
actualizar las notas de los criterios de evaluacidn correspondientes con esos resultados, el
alumno obtendrd como nota final la ponderacién de todos los criterios de evaluacion del curso,
obteniendo el aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final (menos de 5).



IMAGEN Y SONIDO

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competenc. Procedlmlerj:[os Instrument_qs U.D.
de evaluacion |de evaluacion
Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales.
1. Analizar criticamente los | 1.1. Identifica la tipologia, la  intencionalidad
recursos expresivos utilizados comunicativa y los codigos expresivos empleados
en las producciones en la realizacion de distintos productos | CL, CEC
audiovisuales, relacionando audiovisuales a partir de su visionado y andlisis
las caracteristicas funcionales critico.
y tipolégicas con la | 1.2. Reconoce las caracteristicas expresivas en
consecucion de los objetivos composiciones fotogréficas y productos | CL, CEC, Ej Imageny EV/LC/ U1
comunicativos. audiovisuales 'y sus cualidades plasticas, CD, AA Tr planos Guia ev.
Porcentaje sobre el total: 12,5% funcionales, semanticas y técnicas.
1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la
utilizacibn formal y expresiva del encuadre, el CL. CEC
angulo de camara y sus movimientos en la CD,CMCﬁ'
resolucion de diversas situaciones audiovisuales. '
Bloque 2: Andlisis de situaciones audiovisuales.
2. Analizar situaciones | 2.1. Analiza los elementos teéricos del montaje
audiovisuales extraidas de audiovisual para el andlisis de la continuidad del CMCT,
productos  cinematogréficos mensaje narrativo de productos filmicos. CD, CEC
de_ diversos _9eneros, 15 5 " Diferencia las aportaciones mas significativas CMCT
aplicando las técnicas de . o . '
lenguaje audiovisual y produ0|da§ en Ig gvoluuon histérica de las teorias | CD, CEC, .
Tr andlisis
valorando los elementos que del montaje audiovisual. CL olicula
garantizan el mantenimiento | 2.3. Valora las consecuencias de la aplicacién de las Prgsentacién
de la continuidad narrativa y técnicas de montaje filmico en el mantenimiento de | CMCT, historia y Tr EV/Guiaev. | U2
formal_ en una produccion la continuidad narrativa, perceptiva, formal, de CDéggC’ rodaje/montaje
Poriz(rj]gj(:asg?)lbre el total: 12.5% movimiento, de accion y de direccion. cortometraje
2.4. Justifica las alternativas posibles en el montaje de un
producto audiovisual, a partir de la valoracién del CMCT,
tratamiento del tiempo, del espacio y de la idea o | €D, CL,
contenido. AA




Bloque 3. Elaboracién de guiones.

la informacion necesaria para su identificacion.

3. Elabora guiones para una | 3.1. Valora la importancia de la funcion expresiva de la
produccion audiovisual imagen, el sonido y la musica en el proceso de | CSC, CD
aplicando una  estructura creacion de guiones para  producciones CEC
narrativa coherente con las audiovisuales.
posibilidades expresivas de la | 3.2. Elabora la estructura narrativa y de un guion para CL AA
imagen, el sonido y la musica. una produccion audiovisual de ficcion, a partir del SiEE,
Porcentaje sobre el total: 12,5% andlisis de una idea o proyectos previos.

3.3. Construye el guion literario de una determinada Tr Guion
secuencia siguiendo las fases estandarizadas en las CL, AA, literario v Tr
producciones audiovisuales: determinacion de la | SIEE, CD Guion tégnico EV /Guiaev. | U3
idea, documentacién, argumento y escaleta. torvboard

3.4. Realiza el guion técnico y el storyboard de una | CL, AA, y story
secuencia dramatica previa. SIEE, CD

3.5. Relaciona los procesos y fases de una produccion D CEC
audiovisual con las funciones del personal técnico y D, '

P : ; . CSC, AA
artistico que interviene en la misma.
3.6. Identificar las diferencias y semejanzas en la
. - S . CL, CSC,
construccion de guiones audiovisuales y guiones de
; L SIEE, AA
audiodescripcion.
Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video.
4. Grabar piezas audiovisuales | 4.1. Compara el proceso de captacién de imagenes del CMCT
aplicando técnicas de 0jo humano con la aplicacién transferida a los CEC C’D
captacion de imagenes sistemas de captacion y reproduccién visual. '
fotograficas y de video, | 4.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las
reforzando su expresividad secuencias a captar por los sistemas técnicos | CMCT, CD
mediante los recursos Yy audiovisuales.
medios técnicos del lenguaje | 4.3. Construye la composicion estética y narrativa de las
audiovisual. imagenes fotograficas y de video a capturar, CD. AA
Porcentaje sobre el total: 12,5% necesarias para la elaboracion de piezas o : Ejercicios, Tr LC/EV/
secuencias audiovisuales sencillas. investigacion y P . U4
= S - Rubrica / Guia

4.4, Dispone la iluminacidon necesaria para adecuar las Tr Fotos
condiciones luminicas de la escena a los SIEE. AA
dispositivos de captura fotogréfica o de video y a las K
intenciones expresivas.

4.5. Registra con la cadmara de video y fotografica las
tomas, planos y secuencias introduciendo los | CD, AA,
ajustes necesarios de temperatura de color, SIEE,
exposicion, resolucion, sonido y los metadatos con CsC




Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes.

5. Realizar el tratamiento digital | 5.1. Corrige anomalias de las imagenes fijas captadas,
de imagenes empleando realizando los ajustes necesarios y adaptando el | CD, AA,
técnicas de  generacion, resultado a las caracteristicas del medio o soporte CMCT
procesamiento y retoque de final de las imagenes.
image_n fija. 5.2. Elabora la imagen final del proyecto mediante la
Porcentaje sobre el total: 12,5% aplicacién deg transformagior):es y efectos CD, Practicas, Tr EV/ Gui
. P . CMCT . uias us
necesarios, empleando técnicas y herramientas ' final
especificas de edicion. AA, SIEE
5.3. Elige de manera apropiada el tipo de formato de
archivo de imagenes fijas, asi como distintas CD,
alternativas de almacenaje de datos. CMCT, AA
Bloque 6. Edicion de piezas visuales.
6. Editar piezas audiovisuales | 6.1. Relaciona las especificaciones técnicas y las
aplicando técnicas y cualidades operativas del equipamiento de
herramientas de programas postproduccion con las diversas metodologias de CD,
de tratamiento de video, montaje y edicion en proyectos de cine, video y CMCT, AA
relacionando sus television.
posibilidades de articulacion y "6 2 " Configura el proyecto de edicion de graficos e
combinacion segun los tipos imagenes fijas o de edicion, considerando el formato c
de destinatarios. adecuado al material original y a la difusion final que D
Porcentaje sobre el total: 12,5% se pretende en el proyecto.
6.3. Edita las piezas de video, las fotografias, los
gréficos, los rétulos y los elementos sonoros en la Tr Animacion
linea de tiempo del programa de edicion, realizando | CD, SIEE, Tr Montai EV / Gui U6
transiciones entre los planos, elaborando subtitulos, | AA, CMCT y Triviontaje uia
armonizando el tono y sincronizando la duracién de cortometraje
la imagen con el audio.
6.4. Exporta la pieza visual de edicién a un archivo con el cD
formato necesario para su posterior reproduccion.
6.5. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de
las aplicaciones de tratamiento de imagenes, CD, AA
animacion 2D, edicion de video y autoria.
6.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y
subtitulacién de obras audiovisuales y multimedia | SIEE, AA,
para la atencién a la discapacidad visual y auditiva. CD




Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido

7. Reconocer las cualidades
técnicas del equipamiento de
sonido idoneo en programas
de radio, grabaciones
musicales, y proyectos
audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y
operativas, y reconocer las

prestaciones del
equipamiento  técnico  en
proyectos multimedia,
identificando sus

especificaciones y justificando
sus aptitudes en relacién con
los requerimientos del medio
y las necesidades de los
proyectos.

Porcentaje sobre el total: 12,5%

7.1.

Analiza el proceso de captacion del oido humano y

la percepcion de las frecuencias audibles. CMCT, AA
7.2. ldentifica los hitos mas importantes producidos en la
evolucién historica del registro sonoro. CEC, AA
7.3. Reconoce las aportaciones tecnolégicas Yy CMCT
expresivas que el sonido aportd en el proceso de '
g . . CD, CEC
transformacion del cine mudo al cine sonoro.
7.4. Reconoce los sistemas de captacion y registro
sonoro empleados en la producciébn de | CMCT, CD
audiovisuales y radio.
7.5. ldentifica las prestaciones técnicas de los diversos CMCT
micréfonos y accesorios necesarios en proyectos ’
L . CD, CEC
audiovisuales y de espectaculos.
7.6. Describe las prestaciones de lineas de audio con
diferentes tipos de cables y conectores, en funcion
de los requisitos de micréfonos, equipos CMCT,
reproductores, equipos informéticos, y equipos de CD, CL
grabacion y registro de audio que se van a emplear
en proyectos audiovisuales.
7.7. Analiza las especificaciones técnicas y las
cualidades operativas de diversas configuraciones | AA, CEC,
de equipamiento de audio en grabaciones en CMCT
estudio de musica, doblaje y efectos sonoros.
7.8. ldentifica las prestaciones del equipamiento | CD, AA,
informéatico en proyectos multimedia. CMCT
7.9. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de
las aplicaciones de tratamiento de imagenes, CD
animacion 2D, edicion de video y autoria.
7.10. Justifica la utilizacién de determinados formatos de
archivo de imagen, audio y video para cémaras
e A .7 / .~ | CD, SIEE,
fotograficas, escaneres, microfonos, lineas de audio cL
y reproductores de video, adecuados a los
proyectos multimedia.
7.11. Valora las necesidades de usuarios con diferentes
grados de accesibilidad y las exigencias técnicas de CEC,
los diversos medios de explotacién y las opciones | CSC, CD,
de salida de las aplicaciones multimedia. SIEE

Practicas
edicién sonido
y Trabajo
doblaje

EV / Guia ev.

u7




Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

8. Integrar el sonido e imagen
en un producto multimedia,
audiovisual o programa de
radio, aplicando los recursos
expresivos  del lenguaje
sonoro.

Porcentaje sobre el total: 12,5%

8.1. Especifica el wvalor funcional, expresivo vy
comunicativo de los recursos sonoros empleados en | CL, CEC,
la construccion de la banda sonora de una AA
produccion audiovisual o radiofénica.

8.2. Diferencia las  caracteristicas  estructurales,
expresivas y funcionales de los géneros | SIEE, AA,
radiofénicos, a partir del analisis de las parrillas de CD
programacion de distintas emisoras de radio.

8.3. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda
sonora de un producto audiovisual, dando respuesta CD, CEC,

AA, SIEE

a sus requisitos comunicativos.

Tr bandas
sonoras y
cuestionario

EV / Cuest.

us




PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar estan reflejados en la tabla
anterior y son muy variados. Veamos:

Se recuerda que los procedimientos de evaluacion son las actividades que desarrolla
el alumno y mediante las cuales serd evaluado, siendo las usadas en esta materia: los
gjercicios (pueden ser para realizar en casa 0 en clase), practicas (son ejercicios
practicos de duracion méaxima de una sesion que se realizan en clase con el
ordenador), trabajos (de duracién superior a una sesién y pueden ser tedricos, de
investigacion, o practicos con ordenador) y cuestionarios que seran variados.

Y los instrumentos de evaluacion son los documentos o registros (las herramientas)
que usa el profesor para valorar los procedimientos, recogiendo informacion sobre el
aprendizaje de los alumnos (y que le servira para adaptar su intervencion a las
caracteristicas y necesidades de sus alumnos). Estos instrumentos estan referenciados
a los CE del curriculo y se utilizaran:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

A) TECNICAS DE OBSERVACION:
LISTAS DE CONTROL
ESCALAS DE VALORACION
B) ANALISIS DE PRODUCCIONES:
RUBRICAS DE EVALUACION
GUIAS DE EVALUACION
AUTOEVALUACION Y COEVALUACION
C) PRUEBAS ESPECIFICAS:

CUESTIONARIOS




METODOLOGIA

Tal y como se mencion6 en los criterios de calificacion, para esta materia se ha
acordado darle un caracter totalmente préctico y con una gran variedad de actividades
(anélisis de iméagenes, realizacion de fotografias, trabajo de investigacion, presentaciones,
grabaciones de sonido, realizacion de un guion, grabacién de un spot, realizacion de un
cortometraje, realizacion de una animacion, practicas de retoque fotogréfico, montajes...),
motivo por el cual no se realizaran examenes.

En clase, todos los conceptos irdn acompafiados de imagenes y/o videos a modo de
ejemplo, para una mejor comprension, y se utilizaran metodologias activas como Flipped
Classroom, ABP y Gamificacion.

Espacios y recursos

La materia de Imagen y Sonido tiene asignadas por ley 4h semanales que se
impartiran en el aula de informatica, que dispone de 32 equipos (maés el del profesor) para
que cada alumno utilice un ordenador y no tengan que compartirlo (aprendizaje mas
funcional); trabajaran normalmente de forma individual, aunque también habra actividades
de trabajo en equipo. Si coincidieran a la vez dos grupos, el otro grupo daria clase en el
aula Althia 2, con 30 ordenadores, por lo que ahi iria el grupo menos numeroso. Ademas,
los equipos disponen de software de todo tipo, necesario para impartir los contenidos de
todos los bloques, y las aulas disponen de videoproyector, con el que se proyectaran
apuntes, explicaciones, imagenes, videos, animaciones, etc. Y para alguna actividad
puntual podria utilizarse el aula del futuro.

Para el desarrollo de los contenidos no se ha establecido ningun libro de texto. Los
alumnos tomaran apuntes en su cuaderno de lo explicado por el profesor en clase y usaran
los propios apuntes y presentaciones del profesor. Todas las actividades (ejercicios,
trabajos, practicas, cuestionarios...) se publicaran y entregaran a traves del aula virtual de
la plataforma EducamosCLM, y los apuntes se colgaran ahi también.

Uso de la lengua inglesa como herramienta

En esta materia se hara uso de la lengua inglesa como herramienta en el aula porque
en el mundo de la tecnologia y en el audiovisual casi toda la terminologia esta en
inglés, asi como la mayoria del software especifico que utilizamos (el idioma de la
interfaz, los menus, las distintas opciones, etc.), y muchas de las paginas web
(fotografia, cine, etc.) y videos (festivales de cine, peliculas, guiones originales,
entrevistas...) que usamos en clase, dado el nivel de inglés de los alumnos de 2°
bachillerato.



INCLUSION EDUCATIVA

Como no todos los alumnos son iguales (tienen distintas capacidades, distintos
intereses y motivaciones, distintas maneras de trabajar... y, por ello, distintos ritmos
de aprendizaje) se procurard, en la medida de lo posible, atender a la diversidad que
tenemos en el aula para que todos ellos logren los objetivos y adquieran las
capacidades correspondientes. Gracias a la observaciéon sistemética diaria y a los
instrumentos de evaluacion sabremos como se estd desarrollando el proceso de
ensefianza/aprendizaje, para poder adaptarnos mejor a las caracteristicas de nuestros
alumnos. Algunas de las medidas seran: repetir la explicacion de un concepto desde
otro punto de vista, poner ejemplos reales cercanos a ellos, realizar mas ejercicios o
practicas de un tema que les resulte dificil, cambiar el tipo de actividad o
procedimiento, hacer un seguimiento mas individual de algin alumno en situacion de
riesgo, explicar o ayudar de forma individual a un alumno mientras el resto esta
realizando una préctica o ejercicio, escribir el texto de la pizarra con un tamafio mayor
0 proyectar usando el ampliador para que vean bien los alumnos que se sientan mas
atras o para los alumnos con deficiencia visual y, para los alumnos que sobresalen por
encima del resto, habrd en todas las tandas de ejercicios algunas actividades de
profundizacion o ampliacion y se les dird en cada Unidad Didactica donde pueden
profundizar con sus conocimientos y capacidades.

A pesar de todo ello, podemos tener alumnos que no superen los criterios de
evaluacion, alumnos suspensos (se explica en los criterios de calificacion como se
recupera), y por otro lado se puede dar el caso de tener alumnos ACNEAE (con
necesidad especifica de apoyo educativo) y alumnos repetidores. Veamos como se
actuara en estos casos.

ALUMNOS REPETIDORES

En el caso de los alumnos repetidores, se trabajara con ellos igual que con el resto
de alumnos, procurandose variar el tipo de actividades a realizar durante el curso, respecto
del curso anterior, para que el alumno pueda desarrollar mejor sus capacidades, prestando
especial atencidn a la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en
equipo (por ejemplo, una actividad individual podran realizarla por parejas los alumnos
repetidores).

ACNEAE (Alumnos Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo)

Al comienzo de curso, el departamento de orientacion nos comunica personalmente
a cada profesor los alumnos que tenemos con necesidades educativas especiales (ACNEE),
debido a alguna discapacidad (psiquica, sensorial o motora) o trastorno grave de la
consulta, y el resto de ACNEAE, que requieren una atencion diferente a la ordinaria por
presentar: dificultades especificas de aprendizaje (TDAH...), altas capacidades
intelectuales, incorporacion tardia al sistema educativo espafiol o por condiciones
personales o historia escolar. Ademas, se nos facilita un resumen de las medidas de
atencion individualizada que precisan, algunas de ellas redactadas en colaboracion con
otros organismos (como la ONCE).

Con estos alumnos se tendrdn en cuenta todas esas consideraciones y se
estableceran las medidas oportunas.



AUSENCIAS DEL ALUMNADO Y RETRASOS EN LA ENTREGA DE
EJERCICIOS Y TRABAJOS

El alumno que falte a clase queda obligado a pedir los apuntes a sus compafieros y a
enterarse de todo lo que se habld en las clases en las que falté (contenidos, ejercicios
mandados por el profesor, fechas de exdmenes, etc.), siendo responsabilidad del alumno el
ponerse al dia y no del profesor que, por su parte, le ayudara en la medida que pueda y
considere oportuno. En relacién a esto, si el dia que falta el alumno es un dia de entrega de
algn ejercicio o trabajo, éste debera entregarlo el dia que se incorpore tras su falta, sin
mas retraso; en caso contrario, llevara una penalizacién que impondra el profesor en
funcion del nimero de dias de retraso, pudiendo ser la no recogida del mismo. Y en el caso
de otras actividades realizadas ese dia en clase, como las practicas con ordenador o en el
taller, debera recuperarlas a partir del mismo dia que se incorpore y por el tiempo y modo
que dictamine el profesor.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Ademas de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, se evaluara también el
proceso de ensefianza y nuestra propia practica docente.

El profesor observa continuamente la reaccion de los alumnos ante las explicaciones,
realiza preguntas para comprobar si se van enterando, pone ejercicios que los
alumnos deben resolver en clase, etc., y todo esto le permite reconducir su actuacion
(cambiar metodologia, tiempos, recursos o lo que crea necesario) en el caso de que
note que no ha llegado bien a todos los alumnos. Aun asi, pueden darse casos en los
que no se consiga (que no estén en su zona de desarrollo proximo) y eso lo
observamos con los resultados de los distintos instrumentos de evaluacion (asociados
a los estandares de aprendizaje y estos a los criterios de evaluacion), analizandose los
errores o desviaciones y realizando propuestas de mejora para el resto del curso y/o
para el curso siguiente, que quedaran reflejadas en el diario o cuaderno del profesor.
Y, de nuevo, veremos como se va desarrollando el proceso de ensefianza tras la
ponderacién trimestral de los criterios de evaluacion, analizandose los resultados y
coémo se ha desarrollado todo el proceso. Para este andlisis, se tendra en cuenta todo
lo observado y anotado hasta el momento (lo visto en el parrafo anterior) y se
realizardn propuestas de mejora para los siguientes trimestres o para el curso
siguiente. Todo esto quedara reflejado en una tabla-registro mediante indicadores de
logro (referenciados a los criterios de evaluacion trabajados) y se entregara al Equipo
Directivo después de la primera evaluacion y de la segunda en el analisis trimestral
realizado por el departamento, y en el analisis final de resultados (al final de curso)
que iréd recogido en la memoria final de curso.



