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1. Sobre la materia de Tecnologia e Ingenieria

En la sociedad actual, la relacion entre Tecnologia e Ingenieria es indiscutible. En los ultimos
tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar
solucion a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la
sociedad. Se trata de mejorar el bienestar de las personas, evitando que el desarrollo tecnolégico
contribuya a generar nuevas brechas cognitivas, econdémicas, sociales, de género o generacionales.
Son aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de
oportunidades.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnol6gica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas
de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial
como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de
saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante
ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido
con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y
técnicos con un enfoque competencial, para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa
de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado. Esta
materia desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia
matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender
a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado de respuesta a problemas planteados,
transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. ElI enfoque sera
inclusivo y no sexista, con un entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnolégica e
ingenieril.

Asimismo, se contribuye a la promocion de vocaciones en el ambito tecnolégico entre los alumnos
y alumnas, avanzando un paso en relacidn a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con
saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando el
emprendimiento, la colaboracién y la implicacion local y global con un desarrollo tecnolégico
accesible y sostenible.

La resolucién de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones
tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.
Se facilitard al alumnado un conocimiento real del entorno productivo, abordando todo aquello que
implica la existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento incluye la comprension del proceso de disefio y desarrollo desde
un punto de vista industrial, asi como las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo ti mismo») de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita con las materias de Tecnologia
y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una
gradacioén en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacién de soluciones tecnolégicas que den
respuesta a problemas planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion competencial y
establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato.
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2. Objetivos generales de etapa

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

f)

9)
h)

)

k)

m)

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justay equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar deforma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeresy hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimientoy ensefianza
del papel de las mujeres en la historia, y particularmente en Castilla-La Mancha, e impulsar
la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de
género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudioy disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar la lengua castellana, tanto en su expresioén oral como escrita.

Expresarse con fluidez y correccién en una 0 mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos, en una de ellas a un nivel B1, como minimo, del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social, y especificamente valorar y respetar los aspectos
basicos de la culturay la historia, con especial atencién a los de Castilla-La Mancha, si como
su patrimonio artistico y cultural.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica lacontribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzarla sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentidocritico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas
castellano-manchegas, sus hitos y su personajes y representantes mas relevantes.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar

loshabitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi
como mediode desarrollo personal y social.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en
la defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites del planeta en el que viven y los medios a su alcance para procurar que
los recursos prevalezcan en el tiempoy en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando
el modelo de economia lineal seguido hastael momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

3. Competencias clave y perfiles de salida

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion
y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo
para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado, debe
haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se
recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

> Competencia en comunicacion lingulistica.

> Competencia plurilingue.

> Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
> Competencia digital.

> Competencia personal, social y de aprender a aprender.

> Competencia ciudadana.

> Competencia emprendedora.

> Competencia en conciencia y expresiéon culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas en la
Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacién formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Esta Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda
la vida, pero el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ESO. Dado que las
competencias clave se adquieren de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta
necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado que supone el final del Bachillerato.

En consecuencia, vamos a definir para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio
previstos al final de la ESO, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa
postobligatoria.
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En el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta a
las especificidades de la etapa la vinculacién entre competencias clave y los principales retos y
desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion
seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal
docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas Ultimas pueda valorarse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar
la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se incluyen también los descriptores
operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por altimo, hace posible apreciar la dimensién estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacioén, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.

Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.
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Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los &mbitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistemética su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia mateméaticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

Pagina 8/17



STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y

limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
basqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva,;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma autdbnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los

cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autébnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico
y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empéatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos

autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espafola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filos6ficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y eco dependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y eco socialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
planteadas a la accién mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1l. Evalia necesidades Yy oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.
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Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriqguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica. CCEC3.2
Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empética y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural
0 artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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4. Competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
basicos.

La materia Tecnologia e Ingenieria se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos
contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

- El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

- El blogque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracién de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

- Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

- El blogue «Sistemas informéticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como
la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos
técnicos.

- El bloque «Sistemas autométicos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su
control automatico mediante simulacibn o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

- El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada
con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de dar un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes
puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las
gue el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad
concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global, con
una actitud de compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el
entorno educativo y otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares (cuando sea posible), en las que el alumnado pueda explorar,
descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar
técnicas de trabajo, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta
un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de
nuestro sistema productivo.

Competencias Especificas.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacion y gestién de proyectos cooperativos y colaborativos.
Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones
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en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacion
y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a
desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica que, en varias fases,
serd completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design
Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando
una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla
también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar,
fiel reflejo de lo que ocurre en el &mbito industrial y donde es una de las principales dinamicas
empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las materias tecnolégicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o
la aptitud para las materias tecnolégicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos
retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos
de 1+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta referencia de informacién y la elaboracion
de documentacién técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta
competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para
comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del
impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas
(aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo,
el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser conformados
aplicando una u otra técnica, segln sea conveniente para el disefio final del producto. De igual
modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado,
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado,
valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en
relacion a, por ejemplo, la contaminacién generada y el consumo energético durante todo su ciclo
de vida (desde su extracciéon hasta su aplicacién final en la creacion de productos) o la capacidad
de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos
vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién que se establece entre los materiales
y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el proceso
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habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa
anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la
materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de
informacién o el andlisis de productos y sistemas tecnolégicos, requieren un buen uso de
herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia, contrastando su veracidad y
haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion
informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la difusion y
presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las
caracteristicas de las herramientas de comunicacién disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se
complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la
simulacion, la programacion y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el proceso de
creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en
cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de
soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos 0 a la
elaboracion y difusién de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacién
de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta
competencia especifica tiene como obijetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas
adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y
variables de problemas mecénicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que se utilice la
experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacién de los
conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o
situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender
a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y roboéticos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacién de productos o soluciones digitales
en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones
informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar
elementos de regulacion automatica o de control programado en los disefios, permitiendo
actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por
ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la estabilidad de los
valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice
tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion de sencillos programas informéticos
ejecutables en tarjetas de control. En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas
emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo Y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado
sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisicion
de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos
bésicos relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende
dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental ligado
a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados
energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de
fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el
ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.

TECNOLOGIA E INGENIERIA I

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestidén y coordinacién de proyectos de creacién y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos
mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo
a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion

estrategias de mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basdndose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
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sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera éptima y autonoma.

3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de

montajes o simulaciones.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,

tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicaciéon
de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3 Conocery comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras
la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia

energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.

Saberes basicos.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

> Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

> Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

> Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
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» Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

» Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestiébn de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.
B. Materiales y fabricacion.

> Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

> Seleccién y aplicaciones caracteristicas.

> Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

> Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

> Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, célculo, montaje y experimentacién fisica o simulada. Aplicacion practica a
proyectos.
D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

> Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
practica a proyectos.
E. Sistemas informéticos. Programacion.

» Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

> Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacioén de programas para la resolucién de problemas. Modularizacion.

> Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

> Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaéticos.
> Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

» Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién, construccion y simulacion o
montaje.

> Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
> Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

> Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

Péagina 19/



G. Tecnologia sostenible.

> Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

> Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y domoéticas.
Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

TECNOLOGIA E INGENIERIA II:

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacioén con el fin de crear y mejorar productos de
forma continua, utilizando modelos de gestién cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando vy

gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de
sus propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiébn de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4.

4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos béasicos sobre su
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eficiencia.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos
y del sistema en su totalidad.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando

fundamentos de la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnolégicas.

Competencia especifica 5.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6.

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales
y a los procesos de fabricacion.

Saberes basicos.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

> Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

> Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

> Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestibn de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

» Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
B. Materiales y fabricacion.
> Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

> Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de
los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
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C. Sistemas mecanicos.

> Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacion de
ejemplos sencillos.

> Maquinas térmicas: méaquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos,
simulacién y aplicaciones.

> Neumaética e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.

> Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
> Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Céalculo, montaje o simulacion.

> Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en
simuladores.

> Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

> Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

F. Sistemas automaticos.

> Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
G. Tecnologia sostenible.

> Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el
punto de vista de la sostenibilidad eco social.
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La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada de los dos cursos de 1°y 2° de BACHILLERATO, ademas de
desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos

criterios de evaluacion que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

Tecnologia e Ingenierial y Il (1°y 2° Bachillerato)

Competencias

Descriptores

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Saberes basicos

especificas % | % Tecn.elng. | Tecn.elng. Il
Tecn. e Ing. | Tecn. e Ing. Il
A. Proyectos de investigaciony | A. Proyectos de investigacion
1.1. Investigar y disefiar 1.1. Desarrollar desarrollo. y desarrollo.
proyectos de
proyectos que muestren . oot 3
de forma gréfica la INEIEER G Estrategias de gestion y desarrollo | Gestiony desarrollo de
creacion y mejora de un innovaci6n con el fin de de proyectos: diagramas de Gantt, | Proyectos. Técnicas y ‘
producto, seleccionando, crear y mejorar 5% metodologias Agile. Técnicas de | estrategias de trabajo en equipo.
referenciando e productos de forma investigacion e ideacién: Design Metodologias Agile: tipos,
interpretando informacién continua, utilizando Thinking. Técnicas de trabajo en caracteristicas y aplicaciones.
. modelos de gestion ;
relacionada. i flexibl equipo. o o
CTE NS o Il Emprendimiento, resiliencia, Difusion y comunicacion de
1. Coordinar y desarrollar perseverancia y creatividad para document?cmn tecnica. .
proyectos de abordar problemas desde una Elaboracién, referenciacion y
investigacion con una 1.2. Participar en el perspectiva interdisciplinar. presentacion.
actitud critica y CCL1, desarrollo, gestion y _ S ] o
emprendedora STEMS, coordinacion de proyectos Autoconfianza e iniciativa. Autoconfianza e iniciativa.
implementando STEM4, de creacién y mejora 1.2. Comunicar y difundir Identificacion y gestion de Identificacion y gestion de
estrategias y técnicas CD1, continua de productos de forma clara y emociones. El errory la emoulone's’. Elerrory la sl
eficientes de resolucion CDs, viables y socialmente comprensible proyectos reevaluacion como parte del reevaluacion como parte de
de problemas y CD5, responsables, elaborados y 5% proceso de aprendizaje. proceso de aprendizaje.
comunicando los CPSAAL.1, identificando mejoras y presentarlos con la o o o o
resultados de manera CEs. creando prototipos documentacion técnica Expresion grafica. Aplicaciones Emprendimiento, resiliencia,
adecuada, para crear y mediante un proceso necesaria. CAD-CAE-CAM. Diagramas perseverancia y creatividad para
mejorar pr’oductos y iterativo, con actitud funcionales, esquemas y croquis. abordar problemas desde una
sistemas de manera critica, creativa y perspectiva interdisciplinar.
continua emprendedora.
1.3. Perseverar en la B. Materiales y fabricacion.
1.3. Colaborar en tareas consecucioén de objetivos
tecnolégicas, escuchando en situaciones de Estructura interna. Propiedades
el razonamiento de los incertidumbre, y procedimientos de ensayo.
demas, aportando al identificando y
equipo a través del rol gestionando emociones, 5% * Técnicas de disefio y

asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

aceptando y aprendiendo
de la critica razonada y
utilizando el error como
parte del proceso de
aprendizaje.

tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de
fabricacion industrial.




1.4. Elaborar
documentacion técnica
con precision y rigor,

)

generando diagramas 5%
funcionales y utilizando
medios manuales y
aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y soluciones 5% *
tecnolégicas, empleando
el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.
2.1. Determinar el ciclo de 2.1 Analizar la A. Proyectos de investigacion y
vida de un producto, idoneidad de los desarrollo.
planificando y aplicando materiales técnicos en la . .
medidas de control de fabricacion de productos Producto_s. Ciclo d_e vida. .
calidad en sus distintas sostenibles y de calidad, 5% Estrat_egla_§ de mejora CO”“”“?‘- o
etapas, desde el disefio a la estudiando su estructura Planlﬂcac_lo_n y qgsarrollp (.je disefio
comercializacién, teniendo interna, propiedades, y comermallzamo_n. L_o,glstlca, .
en consideracion tratamientos de transporte y _(jJstrlbu0|on. I\/Ietro_logla
estrategias de mejora modificaciéon y mejora de y normalizacién. Control de calidad.
continua. sus propiedades.
2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de §$Emg' 2.9 Seleccionar los B. Materiales y fabricacion.
|r,npa_cto, Sl criterios CD1 Cbz materiales, tradicionales o . P
UEENIEES y de sostenibilidad CpS'AAl 1’C de nueva generacion, 2.2 Elaborar informes Mater!ales tecnlc_(_)s y NUevos
para fabricar productos de PSAA4 ' adecuados para la serElles 6l CvElEsEn G materlales_:. _C_Ia5|f|ca(:|on y criterios
calidad que den respuesta cc4 ' fabricacién de productos de impacto ambiental, de 5% de sostenibilidad.
aproblemas y tareas CEL calidad basandose en sus manera fundamentada y ., o
planteados, desde un caracteristicas técnicas y SEITECE, Selecmo,n y aplicaciones
gm‘oque responsable y siEnelanes & aiEies o caracteristicas.
etico. sostenibilidad de manera
responsable y ética.
B. Materiales y fabricacién.
2.3. Fabricar modelos o Técnicas de fabricacion: Prototipado
prototipos empleando las réapido y bajo demanda. Fabricacion
técnicas de fabricacién mas 5% digital aplicada a proyectos.

adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios

Normas de seguridad e higiene en
el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

Estructuras sencillas. Tipos de
cargas, estabilidad y calculos

béasicos. Montaje o simulacion de

ejemplos sencillos.

Maquinas térmicas: maquina
frigorifica, bomba de calor y
motores térmicos. Célculos
basicos, simulacion y
aplicaciones.

Neumatica e hidraulica:

componentes y principios fisicos.

Descripcion y andlisis.
Esquemas caracteristicos de

aplicacién. Disefio y montaje
fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y
electrénicos.

Circuitos de corriente alterna.

Triangulo de potencias. Calculo,

montaje o simulacion.

Electrénica digital
combinacional. Disefio y
simplificacion: mapas de
Karnaugh. Experimentacion
en simuladores.

Electrénica digital secuencial.

Experimentacion en
simuladores.

E. Sistemas informaticos
emergentes.

Inteligencia artificial, big data,




3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,

3.1. Resolver tareas
propuestas y funciones
asignadas, mediante el

3.1 Resolver problemas
asociados a las distintas
fases del desarrollo y
gestion de un proyecto

nalizan ibili TEM1 ; s disefio, simulacion *
BUEPEL ,do 2 posfliliienls, E ’ uso y configuracion de ( - Y ©
configurandolas de acuerdo a | STEM4, . . montaje y presentacion),
. - diferentes herramientas -
sus necesidades y aplicando CD1, CD2, digitales de manera utilizando las
conocimientos CD3, CD5, 6otima v auténoma herramientas adecuadas
interdisciplinares, para CPSAA5, p y ' gue proveen las
resolver tareas, asi como CE3. aplicaciones digitales.
para realizar la presentacion
de los resultados de una
manera éptima. ]
3.2. Realizar la *)
presentacion de proyectos
empleando herramientas
digitales adecuadas.
C. Sistemas mecanicos.
4.1. Resolver problemas
asociados a sistemas e 4.1. Calcular, montar o . L
N . - ; Mecanismos de transmision y
instalaciones mecanicas, simular estructuras ) 7
. . . transformaciéon de movimientos.
aplicando fundamentos de sencillas, estudiando los -
. L . 5% Soportes y union de elementos
mecanismos de transmision y tipos de cargas a los que - L h .
-, Lo . mecénicos. Disefio, célculo, montaje
transformacion de movimientos, | se puedan ver sometidas . A .
o - y experimentacion fisica o simulada.
soporte y unién al desarrollo de y su estabilidad. T L
. . . Aplicacion préactica a proyectos.
montajes o simulaciones.
4. Generar conocimientos y 42, Resol o 42 A'nallzta’r Ia_s . DI S;ft,irinas eléctricos y
mejorar destrezas técnicas, -. RESOVET problemas maquinas termicas: electronicos.
- : STEM1, asociados a sistemas e maquinas frigorificas,
transfiriendo y aplicando . . L S P o
saberes de otras disciplinas STEM2, instalaciones eléctricas y bombas de calor y Circuitos y maquinas eléctricas de
ot ! STEMS, electrénicas, aplicando motores térmicos, corriente continua. Interpretaciéon y
cientificas con actitud - : 5% - .
creativa, para calcular, y STEM4, fundamentos de corriente comprendiendo su representacion esquematizada de
' y CD2, CD5, continua y maquinas eléctricas funcionamiento y circuitos, calculo, montaje y
resolver problemas o dar h ° . . ! A .
- CPSAAS5, al desarrollo de montajes o realizando simulaciones y experimentacion fisica o simulada.
respuesta a necesidades de . . P L o P
CE3 simulaciones. célculos basicos sobre su Aplicacion préactica a proyectos.

los distintos ambitos de la
ingenieria.

eficiencia.

4.3. Interpretar y
solucionar circuitos de
sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones,
comprendiendo y
documentando el
funcionamiento de cada
uno de sus elementos y
del sistema en su
totalidad.

bases de datos distribuidas y
ciberseguridad.

F. Sistemas automaticos.

Algebra de bloques y
simplificacién de sistemas.
Estabilidad. Experimentacion
en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

Impacto social y ambiental.
Informes de evaluacion.
Valoracién critica de las
tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad eco
social




4.4. Interpretar y resolver
circuitos de corriente
alterna, mediante
montajes o simulaciones,
identificando sus
elementos y
comprendiendo su
funcionamiento.

4.5. Experimentar y
disefiar circuitos
combinacionales y
secuenciales fisicos y
simulados aplicando
fundamentos de la
electrénica digital, y
comprendiendo su
funcionamiento en el
disefio de soluciones
tecnoldgicas.

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnologicos y
robéticos, aplicando
conocimientos de
programacién informatica,
regulacion automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

STEM1,
STEMZ2,
STEMS,
CD2, CD3,
CD5,
CPSAAL1,
CEs.

5.1. Controlar el
funcionamiento de
sistemas tecnologicos y
robéticos, utilizando
lenguajes de
programacion informatica

5.1. Comprender y simular
el funcionamiento de los
procesos tecnolégicos
basados en sistemas

E. Sistemas informaticos.
Programacion.

Tecnologias emergentes: internet de
las cosas. Aplicacién a proyectos.

Protocolos de comunicacién de
redes de dispositivos.

y aplicando las automaticos de lazo 5%
posibilidades que ofrecen abierto y cerrado, F. Sistemas automaticos
las tecnologias aplicando técnicas de ' '
emergentes, tales como simplificacién y analizando . .
inteligencia artificial, su estabilidad. Slsltemas,de Supervision .(,SCADA)'
intemet de las cosas, big Telemetria y monitorizacion.
iz Aplicacién de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.
F. Sistemas automaticos.
Sistemas de control. Conceptos y
5.2. Automatizar, 5.2 Conocer y evaluar gl;rgﬁ]r;t:ss.el\r:lgﬁggzaC|on de
programar y evaluar sistemas informaticos '
movimientos de robots, emergentes y sus Automatizacion proaramada de
mediante la Modelizacion, implicaciones en la 5% prog

la aplicacion de Algoritmos
sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

seguridad de los datos,
analizando modelos
existentes.

procesos. Disefio, programacion,
construccién y simulaciéon o
montaje.

Robotica. Modelizacion de
movimientos y acciones mecanicas




5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso

E. Sistemas informéticos.
Programacion.

Fundamentos de la programacion
textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicion,

a paso de la ejecucion de un & compilacién o interpretacion,
programa a partir de un ejecucion, pruebas y depuracion.
estado inicial y prediciendo Creacion de programas para la
su estado final tras la resolucion de problemas.
ejecucion. Modularizacion.
6_. Analizar y cor]”lprender STEM2, Siét?mnzlslzc?é li?]zgrl]sigg;os G. Tecnologia sostenible.
sistemas tecnologicos de STEMS, 6.1. Evaluar los distintos desde el punto de vista de . "
!OS d|§t|r]tos amb_|tos de la CD1, sistemas de generacion de la responsabilidad social y Sistemas y merc,a.dos energeticos.
|ngen|er|,a,_estud|ando Sus CDh2, energia eléctrica y mercados la sostenibilidad, o Cpn_sumo en_erg_etlco sostenible,
SRR, SO T CD4, energéticos, estudiando sus estudiando las 5% tecnicas y crlter|o§ Qe ahorro.
SIEEMEE GMETRIIES, Pl CPSAA2, caracteristicas, calculando caracteristicas de Suministros domesticos.
evaluar ‘.el Lo efotizelils CC4, sus magnitudes y valorando eficiencia energética
y sostenible LE9ES hace CEL. su eficiencia. asociadas a los materiales
de la tecnologia. y a los procesos de
fabricacion.
6.2. Analizar las diferentes G. Tecnologia sostenible.
instalaciones de una
vivienda desde el punto de Instalaciones en viviendas:
vista de su eficiencia eléctricas, de agua y climatizacion,
energética, buscando 5% de comunicacién y dométicas.

aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las
mismas.

Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.

(*) Los criterios de evaluacion 1.3, 1.4, 1.5, 3.1y 3.2 se trabajaran en todas las unidades didacticas y a lo largo de todo el curso,

por lo que no se han asignado a ninguna unidad didactica en particular.




5. Secuenciacion de saberes basicos por curso y relacion de éstos con

Secuenciacion de unidades didacticas.

los criterios de evaluacion.

TECNOLOGIA E INGENIERIA | _ Criterios de evaluacion e i A B
| | valuacl
— UubDl|UD2 | UD3| UD4| UD5| UD6
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e 25% X
interpretando informacion relacionada. '
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente 250 X
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. '
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el 15% X X X X X X
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. 15% X X X X X X
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. 15% X X X X X X
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la X
comercializacién, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. 2,5%
2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en sus 250 X
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. ’
2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad X
necesarios. 2,5%
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y 12 5% X X X X X
autéonoma. '
3.2. Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 12,5% X X X X X
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacion 2504 X
de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones. '
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas X
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. 2,5%
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las 2504 X
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. '
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de 2504 X
herramientas informaticas. '
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir 2504 X
de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion. '
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus 2 50 X
magnitudes y valorando su eficiencia. =70
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas 2 50 X
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. =70
TOTALES 100% | 17,5%| 22,5%| 15% | 15% | 15% | 15%
40% 30% 30%




Criterios

UNIDADES DIDACTICAS TRIMESTRE Saberes basicos evaluacian %
1. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 1 G gé 17.5 %
, 11
2. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 1 A 1.2 22.5%
21
3. MATERIALES Y FABRICACION 2 B gg 15 %
4. SISTEMAS MECANICOS 2 C 4.1 15 %
5. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS 3 D 4.2 15 %
6. PROGRAMACION Y SISTEMAS AUTOMATICOS g%
3 EF 22 15 %

Los criterios de evaluacion 1.3, 1.4, 1.5, 3.1y 3.2 se trabajaran en todas las unidades didacticas y a lo largo de todo el curso, por lo que no se
han asignado a ninguna unidad didactica en particular.




TECNOLOGIA E INGENIERIA 1l _ Criterios de evaluacion




UNIDADES DIDACTICAS

TRIMESTRE

Saberes basicos

Criterios
evaluacion

%

6.1

1. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 1 G 6.2 17,5 %
) 1.1

2. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 1 A 1.2 22.5%
2.1

3. MATERIALES Y FABRICACION 2 B gg 15 %

4. SISTEMAS MECANICOS 2 C 4.1 15 %

5. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS 3 D 4.2 15 %
6. PROGRAMACION Y SISTEMAS AUTOMATICOS g;

3 E,F . 15 %

Los criterios de evaluacion 1.3, 1.4, 1.5, 3.1y 3.2 se trabajaran en todas las unidades didacticas y a lo largo de todo el curso, por lo que no se
han asignado a ninguna unidad didactica en particular.




. Metodologia. Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios.
Materiales y recursos didacticos.

— Metodologia activa y participativa.

— Resolucién de problemas técnicos para la realizacién de proyectos: el alumno debe
buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

— Précticas de taller y préacticas de informética, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo,
debe resolver.

— Fomento de la coevaluacién y la autoevaluacibn mediante cuestionarios, que se
pueden realizar on-line.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al
alumnado, ofrece la informaciébn necesaria para su realizacién, ayuda
retroalimentando mediante las correcciones o mejoras mas convenientes.

— Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de
evaluacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

— Se trabajara en el aula del grupo, en el aula de ordenadores y en el Taller.

— Se empleara el aula virtual como lugar de intercambio de trabajos y retroalimentacion
mediante las correcciones.

. Medidas de inclusion educativa y atencién a la diversidad del
alumnado.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidasa
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado
y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones
personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible de sus potencialidades y capacidades personales” (articulo 2 del Decreto 85/2018,
de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla- La Mancha)

Son varias las medidas que se pueden aplicar:
Medidas promovidas por la Consejeria
Medidas educativas a nivel de centro
Medidas educativas a nivel de aula
Medidas individualizadas de inclusién
Medidas extraordinarias de inclusion

Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, las
de la materia, los espacios, los recursos materiales y el profesorado del centro, se
proponen las siguientes medidas de inclusion:

_ Facilitar a los alumnos el trabajo, dandoles diferentes opciones a la hora de realizarlo.
_Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

_Diferentes y variadas herramientas de evaluacion: Trabajos individuales, en grupo,
pruebas objetivas, proyectos......



8. Actividades complementarias.

A priori no prevemos ninguna actividad complementaria, aparte de la participacion en las
gue organiza el centro con motivo del fin del primer trimestre y las jornadas culturales.

A lo largo del curso surgen muchas oportunidades de participacion en actividades
promovidas por la UCLM, el ayuntamiento de Ciudad Real, la Casa de la Ciencia, la
Diputacion de Ciudad Real, etc. y procuramos participar siempre que nuestra colaboracion
es posible y justificada.

9. Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de
calificacion y de recuperacion.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacién detallada en relacion a su
nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y
competencias especificas tratados en el aula.
Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearana lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision
en la evaluacion.
Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, trabajos de investigacion, trabajo en
clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.
Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informéatica
Practicas de taller
Proyectos tecnoldgicos
Pruebas escritas

Criterios de calificacién y recuperacion

— Elalumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual
0 mayor gue 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las calificaciones de
los criterios de evaluacion trabajados.

— Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El
alumno aprobard la evaluacién trimestral cuando la nota mediaponderada de los
criterios de evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.

— Un criterio de evaluacion seré evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partirde los criterios de
evaluacion mediante instrumentos de evaluacion variados.

— La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de sus criterios de
evaluacion, utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

— A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se tendran en cuenta los diferentes
instrumentos con los que se evalla.

— Si un alumno suspende una evaluacién, tendra la oportunidad de recuperarla,
superando los criterios de evaluacion no superados y demostrando la adquisicién de los
saberes basicos correspondientes, mediante la realizacion de uno o varios trabajos
evaluados mediante los instrumentos de evaluacion mas adecuados.



10. Evaluacién del proceso de ensefianzay aprendizaje.

La evaluacion de nuestra practica docente se llevara a cabo desde dos vias:

— Autoevaluacion, a través de la cumplimentacion de los indicadores generales
establecidos en la evaluacion interna del centro y los indicadores establecidos por
nuestro departamento, donde intentaremos conocer de manera objetiva el grado de
cumplimiento de la programacion.

— Evaluacién por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber
el grado de satisfaccion del alumnado con la materia, calificaciones,conocimientos
adquiridos, etc. Los alumnos valoraran en estos cuestionarios el proceso de ensefianza
del profesorado, su implicacién en la materia, el desarrollo de las clases, la organizacion
de tiempos y espacios....

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacion y al final de curso (en la Memoria
final) analizaremos los resultados de la evaluacion de la practica docente, estableciendo
propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo
(normalmente a final de curso, de cara al siguiente)

Esta evaluacién del proceso de enseflanza y aprendizaje nos servird para reflexionar y
establecer, cuando lo consideremos oportuno, modificaciones que mejoren nuestra practica
docente.



