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1. CONSIDERACIONES GENERALES

1.1. La programacion

Los apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo establecido
en el articulo 8.2 de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién,
Cultura y Deportes, de regulacion de la organizacién y el funcionamiento de los
centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

Con esta programacion se pretende responder a las cinco preguntas claves: ¢qué
ensefiar?, ¢cOmo ensefar?, ¢cuando ensefiar?, ¢qué, como y cuando evaluar? y, por ultimo,
¢,como ha sido mi tarea como docente?

Por otro lado, hay que aclarar que esta programacién didactica es abierta y flexible, por
lo que en cualquier momento podremos afiadir, modificar o adaptar esta programacion en
relacion a las necesidades y al contexto educativo en el que pretendemos incidir.

1.2. Marco Normativo

El ordenamiento juridico que resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como
docentes emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la
Constitucién Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la
Ley Organica de Educacion (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos
de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autébnoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la
orientacion académica, educativa y profesional en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y

3



Tecnologia — 4° ESO Dpto. Tecnologia

Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracion y ejecucion de los planes de lectura de
los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria enla comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

1.3. Contextualizacion

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de
Centro (PEC), documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y
establece los objetivos y prioridades en coherencia con el contexto socioeconémico y con
los principios y objetivos recogidos en la legislacion vigente. El Proyecto Educativo y las
programaciones didacticas desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo de
acuerdo con lo establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

Por este motivo, dichos objetivos y prioridades se integran en la presente programacion
didactica.

Plan de Lectura, Plan de Convivencia y Plan Digital de Centro

Esta programacion didactica forma parte de la Programacion General Anual (PGA) del
Centro junto a las programaciones del resto de materias y junto al Plan de Mejora, Plan de
Lectura, Plan de Convivencia y Plan Digital de Centro. Desde nuestro departamento, a través
de esta materia y las demas, se colabora en dichos planes, segun consta en la PGA. En
cuanto al Plan de Mejora, dedicaremos expresamente un apartado de la programacion para
establecer las medidas oportunas en esta materia, una vez concretados los aspectos basicos
de la programacion.
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2. INTRODUCCION A LA MATERIA DE TECNOLOGIA

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia
sirve de base no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar
con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y
activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la
participacion del alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su
aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia
como aspecto esencial en la formacién del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos,
sociales y ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico y de la
automatizacioén y robotizacion, tanto en la organizaciéon del trabajo como en otros ambitos
de la sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y
exclusioén, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo,
la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta seleccion de
materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los
Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion,
asi como a la educacién, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros.
La accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues, quien
disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y
favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y
plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina
durante la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de
proyectos de disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Techologia
y Digitalizacién» en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria. Permite, ademas,
profundizar en la adquisicion de competencias, asi como desarrollar una actitud
emprendedora de cara a estudios posteriores o0 al desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de
etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos de
etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes
vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza
transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el
pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la conexion de
dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de
problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque
competencial de la misma.
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3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar

la etapa y cuya consecucion esté vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

En la ESO, los objetivos se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de

Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuir4 a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

f)

)}

h)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas
etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de
forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, € iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comdn Europeo de
Referencia de las Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de
Espafa, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio
artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera
también al resto de comunidades autbnomas, en un contexto europeo y como
parte de un entorno global mundial.

Dpto. Tecnologia
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica yla practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance
para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el
méximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios
de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas,
los hitos y sus personajes y representantes mas destacados.

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accion educativa, son elementos de
suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto
de metas que pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de observacion
y evaluacion. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado I) establece como uno de los
fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y
el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad
humana, los valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el
respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.
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4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su itinerario formativo y afrontar
los principales retos y desafios tanto globales como locales.

El Perfil de salida es el elemento nuclear de la nueva estructura curricular, que se
conecta con los objetivos de etapa. Se concibe como el elemento que debe fundamentar las
decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva
y el elemento de referencia para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica es la herramienta en
la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espariol referidos a dicho
periodo. El Perfil identifica y define, en conexién con los retos del siglo XXI, las competencias
clave gque se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase
de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es unico y el mismo para todo el territorio nacional y debe ser, el
fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacion interna y externa de
los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre
promocién entre los distintos cursos, asi como a la obtencion del titulo de Graduado en
Educacion Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su
itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la sociedad
y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

El fin es dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que
desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se
constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran
afrontar con éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos
11de dichas normas establecen 8 competencias clave:

- Competencia en comunicacién linguistica.

- Competencia plurilingte.

- Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafol de las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI
(dotar a los alumnos de una serie de destrezas que les permitan desenvolverse en este
siglo), asi como al contexto de la educaciéon formal y, mas concretamente, a los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Esta recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo
de toda la vida, pero el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ESO.
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Y para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Con
caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos de
la ESO est4 vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las
diferentes materias.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de laevaluacion de estas Ultimas puedavalorarse el grado de adquisicion
de las competencias clave esperadas en la ESO y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

En consecuencia, vamos a definir para cada una de las competencias clave un conjunto
de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempefio previstos al final de la Educacién Primaria, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de la ESO.

Pero, ¢,como contribuye la materia de TECNOLOGIA al logro de estas competencias por
parte de los alumnos? Lo analizamos en el siguiente epigrafe.

4.1. Contribucién de la materiaalaconsecucion de las Competencias Clave.
Descriptores Operativos

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término de la ESO.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demdas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacién linguistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

Descriptores operativos

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas conactitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentescontextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedentede diferentes fuentes, evaluando

su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedadintelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustana sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios

y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencionliteraria de progresiva complejidad

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resoluciéndialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sinotambién ética de los diferentes sistemas de comunicacion

Competencia plurilingte (CP)

La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
formaapropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer yrespetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua
o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas
e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural
de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

CP1. Usa eficazmente una o méas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos
personal, social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia paracomunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia mateméatica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto
social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientosy metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
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de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemasanalizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisién y la veracidad y mostrando unaactitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad
o problema de formacreativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara
y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con éticay responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental ysocial, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en larealizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsablede las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion,
la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Descriptores operativos

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
més adecuada en funcion de latarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacionmediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presenciay visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para protegerlos dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sosteniblespara resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidadpor la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y Uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad
de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse alos cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de
las demés personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro;
asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficaciay la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos devida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas yresponsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
paravalidar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose
en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso
activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion
civica, la adopciénconsciente de los valores propios de una cultura democrética fundada
en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas
éticos de nuestro tiempoy el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respetopor las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.
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CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividadescomunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, codependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios
para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada paradetectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro de
los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposiciéon a aprender, a arriesgar
y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacién y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para llevar las ideas
planteadas a la accién mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el &mbito
personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento yautoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia
y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios
gue lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.
CE3. Desatrrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manerarazonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacioén de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso
con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del
lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad enevolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
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forma.

Descriptores operativos

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose ensu conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios ysoportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales Yy artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido dellugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empdtica, abierta
y colaborativa.
CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollopersonal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

En el curriculo ya viene establecido cémo contribuye la materia de Tecnologia a
la consecucion de las Competencias Clave atendiendo a los descriptores operativos que
se trabajan. En la siguiente tabla introducimos los descriptores del perfil de salida
relacionados con las competencias especificas, asi como las veces que aparecen.

Competencias Descrip_tores DO en N° veces de cada I_DO eN | Totales
Clave Operativos Tecnologia las Comp’ej[enuas por CC
(DO) Especificas

CCL1 CCL1 1
CCL2 0

CCL CCL3 0 1
CCL4 0
CCL5 0
CP1 0

CcP CP2 CP2 2 2
CP3 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3

STEM STEM3 STEM3 1 9
STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 2
CD1 CD1 1
CD2 CD2 2

CD CD3 CD3 2 8
CD4 CD4 1
CD5 CD5 2
CPSAAl 0
CPSAA2 0

CPSAA CPSAAS CPSAA3 2 7
CPSAA4 CPSAA4 3
CPSAA5 CPSAA5 2
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ccl 0
cC2 0

&e cC3 0 2
cca cca 2
CE1 CE1 1

CE CE2 0 3
CE3 CE3 2
CCEC1 0
CCEC2 0

gase CCEC3 CCEC3 1 2
CCECA CCECA 1

34 20 34 34
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5. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS
DE EVALUACION

5.1. Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del
curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina
saberes basicos, definiendo los mismos, al igual que en articulo 2.e del Decreto 82/2022, de 12
de julio (por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha), como: “conocimientos, destrezas y
actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es
necesario parala adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los saberes basicos
posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de cada materia a largo de la etapa.

Los conocimientos (“saber”) recogen hechos, ideas y conceptos que adquirimos de manera
abstracta; pero son las capacidades (“saber hacer”) las que permiten utilizar y articular los
conocimientos asimilados en un contexto determinado, obteniendo de esta manera resultados
concretos. Las actitudes (“saber ser”), a su vez, definen las mentalidades y la disposicién a actuar
ante determinadas ideas o situaciones.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos:

Blogue A: Proceso de resolucion de problemas. La puesta en practica de este bloque,
mediante estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos,
incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran
importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un
adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como aspecto
clave para la difusién de los trabajos realizados. Saberes:

1. Estrategias y técnicas:

» Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion
de problemas. Método de proyectos.

» Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

» Técnicas de ideacion.

» Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por
el trabajo realizado y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:
» Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
» Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:
» Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
» Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
» Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

4. Difusion:
» Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Bloque B: Operadores tecnolégicos. Este bloque ofrece una visién sobre los elementos
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mecanicos Yy electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en
situaciones reales. Saberes:

> Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

> Electronica digital basica.

» Neumatica basica. Circuitos.

> Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la rob6tica. Montaje fisico
o simulado.

Bloque C: Pensamiento computacional, automatizacién y robdética. establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores odispositivos méviles. La incorporacion de médulos
de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta
misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al
internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas. Saberes:

» Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

> El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacioén y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el
big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

» Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

» Robotica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automéaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

Blogue D: Tecnologia sostenible. Este bloque incluye los saberes necesarios para la
aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en
cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e
incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la
comunidad con un compromiso activo tanto en el &mbito local como en el global. Saberes:

» Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnoldgicos.

» Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

» Transporte y sostenibilidad.

» Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de
servicio a la comunidad.

La materia se plantea desde una perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en
la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el
alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre,
experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje
desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacién, que permita incorporar técnicas de trabajo,
prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras
herramientas de fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de
aprendizaje y, por lo tanto, este serd mas significativo y duradero.

En este sentido, tendremos presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos supone una
buena opcién como elemento vertebrador de los saberes basicos de esta materia.
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5.2. Competencias especificas

Taly como consta en el articulo 2.c del Decreto 82/2022, de 12 de julio (por el que se establece
la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de
Castilla-La Mancha), las competencias especificas son “desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexién entre, por una parte, las competencias clave y, por otra, los saberes basicos de
las materias y los criterios de evaluacion”.

Concretamente, en la materia de Tecnologia de 4° ESO las competencias especificas son:

1. Identificar y plantear problemas tecnol6gicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad, region, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados que,
posteriormente y tras su andlisis, seran la base del proceso de resolucion de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestién de proyectos cooperativos eiterativos de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar la
creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos de trabajo,
con una visién global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollode la iniciativa y
la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD1,CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo
de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo
de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones
implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la
construccion y creacion de productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo tanto la fabricacion
manual como la fabricacion mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se
pretende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fomentando la
aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos
tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la
intervencion de conocimientos propios de esta materia (operadores mecénicos, eléctricos y
electrénicos) que se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial enel
gue toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicasy condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final,
haciéndolo méas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo
energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las
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repercusiones medioambientales tanto de la fabricacion del producto como de su uso o
retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacion de
productos y conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD2,CPSAA4, CC4, CCECA.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se
abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva; asertividad, gestion del tiempo
de exposicion, buena expresion y entonacién, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi
como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir recursos,
documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informaciébn con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto con losprotocolos establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables
tanto en el contexto personal como en las interacciones en la red a través de herramientas
digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacioén.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-
tecnoldgicos y de los principios delpensamiento computacional en el proceso de disefio,
simulacién o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma autbnoma. Por
un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas
automaticos o robdticos que permitan la incorporacién de la automatizacion de tareas: la
seleccién de los materiales adecuados, la implementacién del sistema tecnolégico que
fundamenta el funcionamiento de la maquina,y el disefio y dimensionado de sus elementos
electro-mecénicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacién de los
algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores,
dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al control
de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacién en las
tecnologias emergentes -como son el internetde las cosas, el big data o la inteligencia artificial
(IA) y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas ala automatizacion de procesos
en sistemas tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3,CD5, CPSAAS5, CES.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurdndolas y aplicando conocimientos
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interdisciplinares, para laresolucion de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta
competencia aborda la incorporacion de lasherramientas y de los dispositivos digitales en las
distintas fases de dicho proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio en tres
dimensiones 0 la experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la
aplicacién de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de
presentacion o herramientas de difusion en la comunicacion o publicacion de informacion, el
desarrollo de programas o aplicaciones informéticas en el control de sistemas, el buen
aprovechamiento de herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc. En cada fase del
proceso, la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital
aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y comprensién del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que
ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para
mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5,CPSAA4, CPSAASG.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también negativamente
en algunos aspectos de la misma y en el medioambiente. Esta competencia incluye el analisis
necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricacion de
productos y sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida delproducto,
la contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la
actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que pueden tener
algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de laseleccion de materiales, del
sistema mecénico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar social,
minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente. Para ello se
deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccién de la necesidad
y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas
cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de transporte
sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a la valoracién del ahorro
energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucién de las nuevas tecnologias,
aplicables actualmente en cualquier &mbito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CCA4.

5.3. Criterios de evaluacion (asociados a las competencias especificas)

En el articulo 2.d del Decreto 82/2022, de 12 de julio (por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La
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Mancha), se definen los criterios de evaluacion como los “referentes que indican los niveles de
desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su
proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia”.

Para la materia de Tecnologia los criterios de evaluacion, asociados a cada una de las
competencias especificas, son los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el andlisis del entorno méas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase
de ideacién hasta la difusion de la solucion.

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion
para la busqueda en la ideacion de soluciones lo més eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracidon manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3.

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.

4.1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas,
el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.
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Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos,
asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
biocliméatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social realizados por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Definidos los elementos basicos del curriculo, es importante relacionar entre si los
saberes basicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacién. Ademas, cada
una de las competencias especificas debe conectarse con sus descriptores operativos, lo
gue permitira obtener el perfil competencial del alumnado. Por este motivo, se reflejaen la
siguiente tabla la relacidn entre todos ellos, estableciéndose un peso porcentual (sobre el
total del curso) para cada competencia especifica y para cada criterio de evaluacion.
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Competencias Especifica Pe Descriptore N L. Peso -
ompetencias especificas SO SCrplores Criterios de Evaluacion (CR) e Saberes Béasicos
(CE) Relativo | Operativos Relativo
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas L. .
emprendedoras que generen un valor para la A. Proceso de relsol_umc_m de problemas:
comunidad a partir de la observacion y el analisis del 5% L Estra_nteg|as Y tec_mcas. .
- entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, ;D:anttu:g%%ig eggs|?gd§;gselczle;g:)oréltci)\;::sle§,Croeoglg?:tli(\e/z,setc.
1. Identificar y plantear problemas STEM1 requisitos y posibilidades de mejora. proy P :
tecnolégicos con iniciativa - — - - -
creativicgi]ad estudiando Iag STEM2 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas A. Proceso de resolucién de problemas:
necesidadés de su entorno proximo CD1 de gestion de proyectos con una perspectiva 1. Estrategias y técnicas:
y aplicando estrategias y procesos 10% CD3 interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de 4% - Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas
colaborativos e iterativos relativos a CPSAA3 validacion, desde la fase de ideacion hasta la iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.
proyectos, para idear y planificar CPSAA4 difusién de la solucion. - Técnicas de ideacion.
soluciones de manera eficiente, gEé 1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma A. Proceso deresolucion de problemas:
accesible, sostenible e innovadora. creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias 1. Estrategias y técnicas:
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 1% - Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de
métodos de investigacion para la blsqueda en la problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la
e innovadoras posibles. calidad del mismo.
2.1. Analizar el disefio de un producto que dé A. Proceso de resolycm_n de problemas:
) 2. Productos y materiales:
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su . . s .
demanda. evolucion v prevision de fin de ciclo de 4% - Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
vida con l’m criterio égcrz) responsable e inclusivo - Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades
' P ' 0 requisitos.
2. Aplicar de forma apropiada y A. Proceso deresolucién de problemas:
segura distintas  técnicas Yy 3. Fabricacion:
conocimientos  interdisciplinares, STEM?2 - Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres
utilizando procedimientos y STEMS dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas
recursos tecnolégicos y analizando a proyectos.
el ciclo de vida de productos, para 49% CFE:SI?AZA4 2.2. Fabricar productos y obtener soluciones - Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones
fabricar objetos o sistemas y cca tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio practicas. o B ) )
obtener soluciones tecnoldgicas CCEC4 asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanicay | 5o, - Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y
accesibles y sostenibles que den digital y utilizando los materiales y recursos 0 corte. Aplicaciones practicas.
V?Sptuesdta a necesidades mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales B. Operadores tecnolégicos
planteadas. adecuados. - Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia,
analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
- Electrénica digital basica.
- Neumatica basica. Circuitos.
- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la
robética. Montaje fisico o simulado.
%eaE:presrgr,uggg:m(;ar s)gll?clfig?](:sr CCL1 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo 4A.I;’irfﬁsci(z’)?1(') deresolucion de problemas:
tecnoi() ?cag en diferentes foros de STEM4 en equipo de manera asertiva, empleando las - .Presentac.:ién difusién del proyecto. Elementos, técnicas
manerag efectiva, usando un 3% Ch3 herramientas digitales adecuadas junto con el 2% herramientas gomunicacién ‘zefe}(/:tiva'.entonacién’ ex resiérsll estiéon
o S . CPSAA3 vocabulario técnico, simbolos y esquemas de - : L . ' » EXpresion, ge
lenguaje inclusivo y no sexista, CCEC3 sistemas tecnoldgicos apropiados del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo,

empleando los recursos disponibles

libre de estereotipos sexistas.
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3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la

manera responsable y fomentar el entonacion, expresion, gestion del tiempo y 1%
trabajo en equipo. adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.
4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas C. Pensamiento computacional, automatizacién y robética:
automaticos programables y robots que sean - Componentes de sistemas de control programado: controladores,
4, Desarrollar soluciones capaces de realizar tareas de forma autonoma, sensores y actuadores.
automatizadas a  problemas cP2 aplicando conocimientos de mecanica, electronica, 15% |- El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de
planteados, aplicando los STEM1 neumatica y componentes de los sistemas de programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
conocimientos necesarios e 2204 STEM3 control, asf como otros conocimientos verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas
incorporando tecnologias CD5 interdisciplinares. disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data:
emergentes, para disefiar y CPSAA5 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
construir sistemas de control CE3 tecnologicos aplicaciones informaticas y tecnologias - Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
programables y robéticos. digitales emergentes de control y simulacién como el 7% cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
internet de las cosas, el big data y la inteligencia - Robc:)tl_ca. Dlseﬁo, construcuén' y cont_rol de robots o sistemas
artificial con sentido critico y ético. automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
5. Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las CP2
herramientas digitales, CD2 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, Ningtin saber asociado
adaptandolas a sus necesidades, 2% CD5 mediante el uso y configuracién de diferentes 4% ’
configurandolas y aplicando CPSAA4 aplicaciones y herramientas digitales, aplicando (Uso y configuracion de las herramientas digitales empleadas)
conocimientos interdisciplinares, CPSAAS5 conocimientos interdisciplinares con autonomia.
para la resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.
6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de D. Tecnologia sostenible:
materiales y en el disefio de estos, asi como en los 9% - Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y
. . procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
6. Analizar procesos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en
teniendo en cuenta su impacto en la STEM2 el planeta.
iﬁf;ﬁ%id ydeel en;g;qgnﬁlbﬂgg%ands 12% STEM5 6.2. Analizar los beneficio_s que, en el_ctfi('iado del D. Tec_nologia 'sos'ter)i.ble: _ B
accesibilidad, para hacer un uso CD4 entorno, aportan la arquitectura b!ocllrnatlca y el 204 - A_r_qgltectura bioclimética y sostenible. Ahorro energético en
ético y ecoso’cialmente responsable CC4 ecotransporte, valorando la _contrlbuuon de las edificios. o
de la tecnologfa tecnologias al desarrollo sostenible. - Transporte y sostenibilidad.
' 6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios
del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter D. Tecnologia sostenible:
social realizados por medio de comunidades abiertas, 1% - Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la proyectos de servicio a la comunidad.
comunidad.
TOTAL 100% 100%

24




Tecnologia — 4° ESO

Dpto. Tecnologia

5.4. Organizacion de los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas en Unidades de programacion.

CE

Criterios de evaluacion

1¢" TRIM.

2° TRIM.

3e

" TRIM.

U1

U2

U3

U4

us

U6

u7

us

u9

u10

CE1

1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir
de la observacion y el andlisis del entorno méas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

5%

5%

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar
y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

4%

4%

1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

1%

1%

CE2

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

4%

4%

2.2. Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas
de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

45%

15%

10%

10%

10%

CE3

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos
apropiados.

2%

2%

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo
y Nno sexista.

1%

1%

CE4

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

15%

15%

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

7%

7%

CE5

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

4%

1%

1%

1%

1%

CE6

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad
y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion
de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

9%

7%

1%

1%

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

2%

2%

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter
social realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

1%

1%

TOTALES

100%

16%

10%

7%

11%

3%

20%

17%

7%

4%

5%

33%

34%

33%
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TECNOLOGIA 4°ESO

UNIDADES DE PROGRAMACION Trimestre Sbiﬁiff Criterios evaluacion %
Ul. ELECTRONICA ANALOGICA 1 B gi 16 %
U2. ELECTRONICA DIGITAL 1 B 2.2 10 %
U3. SOSTENIBILIDAD. ODS 1 D gi 7%
) 2.2
U4. NEUMATICA 2 B ] 11 %
US5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 2 D g'é 3%
1.2
1.3
2.2
U6. PROYECTO 2 A, D 3.1 20 %
3.2
5.1
6.1
] 4.1
U7. CONTROL Y ROBOTICA 3 C,D 5.1 17 %
6.1
U8. TELECOMUNICACIONES. 10T 3 C 4.2 7%
U9. ANALISIS DE UN OBJETO 3 A 1.1 4%
U10. EMPRENDIMIENTO 3 A 2.1 5 %

Dpto. Tecnologia
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6. METODOLOGIA

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencion educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje™

El planteamiento metodoldgico en la materia de Tecnologia tendra en cuenta, entre otros, los
siguientes aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

e El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad practica constituye un medio esencial para la materia, pero nunca un fin
en si mismo.

e La funcién del profesor seré la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

6.1. Situaciones de Aprendizaje

Siguiendo el espiritu de la LOMLOE se crearan Situaciones de Aprendizaje (SA) donde
desarrollar las Unidades mediante actividades competenciales, siguiendo los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Las situaciones de aprendizaje vienen definidas en el articulo
2.f del Decreto 82/2022, de 12 de julio (por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha), como:
“situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas tanto a las competencias clave como a las especificas, que
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas”. A continuacién, se muestran las SA
gue hemos pensado para el presente curso, relacionadas con las Unidades de programacion:

Trimestre Situaciones de Aprendizaje (SA) Unidades
1 SALl. Sistemas electronicos sostenibles Ul, U2y U3
5 SA2. El gran desconocido del aire U4
SA3. Nuestro gran proyecto U5y U6
3 SA4. Todo esta controlado U7, U8y U9
SA5. Seamos emprendedores ul10

6.2. Estrategias metodoldgicas y Técnicas didacticas

Tendremos en cuenta que los planteamientos metodolégicos deben ser coherentes con los
instrumentos de evaluacion que se empleen para evaluar los criterios de evaluacion.

Como resultado de estas consideraciones, se plantean las siguientes posibles estrategias
metodoldgicas, en funcién de la actividad a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
— Aprendizaje cooperativo.
— Aprendizaje basado en problemas (problemas cotidianos resueltos mediante
circuitos electrénicos, neumaticos...).
— Précticas con ordenador haciendo uso de simuladores.
— Aprendizaje basado en retos.
— Aprendizaje basado en proyectos.

! Garcia Sevillano, M.L. (2007): Didactica del siglo XII, Madrid: McGraw-Hill
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— Aprendizaje por descubrimiento.

— Gamificacion.

— Flipped Classroom (clase invertida).
— Aprendizaje servicio.

— Design Thinking.

En cuanto a las técnicas didacticas, éstas se definen como formas, medios o procedimientos
sistematizados y suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad,
segun las finalidades y objetivos pretendidos, facilitando el logro que se persigue con las
estrategias metodoldgicas.

Entre otras técnicas, se utilizaran las explicaciones orales interactivas, practicas de taller,
practicas con ordenador, trabajos de investigacion, resolucidon de problemas, proyectos, foros,
lluvia de ideas, exposiciones, estudio de casos...

6.3. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad a realizar se planteara un trabajo individual (en la mayoria de
actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucién de problemas, montaje, etc.) o
en pequefios grupos (en equipos de tres como en el caso de los proyectos) o en gran grupo (en
actividades de puesta en comun).

6.4. Organizacion de los espacios y del tiempo

Las clases de la materia de Tecnologia se impartirdn en el aula taller de tecnologia las 3 h
semanales. Esta aula cuenta con una zona de taller que consta de seis mesas de trabajo con sus
respectivos paneles de herramientas, un botiquin con pileta de agua y una zona de maquinas, y
aparte otra zona que hace de aula multimedia, con un proyector y 17 ordenadores portéatiles con
conexion a Internet y software especifico, para las actividades con ordenador (simulaciones,
programacion, etc.). Estas zonas so completan con una zona de almacén para guardar los
proyectos y el material de las practicas de taller, y una zona de biblioteca de aula.

Y, puntualmente, se desarrollaran algunas actividades en otros espacios:

e Aula del futuro (“Aula Activa Avila”) para actividades interdisciplinares STEAM (uso
de la impresora 3D...).
¢ Resto de estancias comunes del Centro (para estudio de necesidades, etc.).

6.5. Materiales y recursos didacticos

El principal recurso sera el aula virtual (“Entorno de aprendizaje”) de la plataforma
educamosCLM, donde se subiran apuntes, ejercicios, actividades..., donde el alumnado
entregara las tareas, realizara cuestionarios, etc., también es donde tienen acceso al Office 365 y
donde podran preguntar dudas a través de la mensajeria interna del aula virtual, o a través de
“Seguimiento educativo”, que es la via de comunicacién con las familias.

También se utilizaran otras plataformas online especificas como TinkerCAD (para simulacion
de circuitos, disefio 3D, control y robética), donde se tomaran las debidas medidas para la
proteccion de datos (anonimizacion...).

No habiendo libros de texto acordes al curriculo de esta materia y siguiendo nuestra filosofia
de evitar gastos innecesarios a las familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntes y
ejercicios, y los colgara en el Entorno de aprendizaje.

Para las practicas de montaje de circuitos y construccion de los proyectos se utilizaran los
componentes y materiales del taller, pero como no hay material suficiente para las practicas de
electronica y, sobre todo, de control y robaética, se les hara comprar por equipos (grupos de tres o
cuatro) un kit o conjunto medio de iniciacién ELEGOO, que trae una placa Arduino con
sensores, cables y componentes suficientes como para realizar todas las practicas y montajes.
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Ademas, este mismo kit se les pide en la materia de Proyectos de Robdtica (pensando en que la
mayoria de los alumnos de Tecnologia también tienen la materia de Proyectos de Robética) y asi
pueden afrontar las practicas y montajes de ambas materias sin gasto adicional.

También se usaran los materiales del “Aula Activa Avila”.

Y para busqueda de informacion, ademas de Internet, se podra hacer uso de los libros de la
biblioteca del Centro o de la biblioteca de aula.
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7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se
entiende como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y
favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo
el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades
personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de
la educacién, la normalizacién, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos del 5 al 15, expone las diferentes medidas que se
pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus
necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

e Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas
aguellas actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el
alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la
finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades para la
prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la
movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacién
permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacién de
recursos personales, materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la
accesibilidad universal del alumnado.

¢ Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas
gue, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus
necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia
comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una
educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta
a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del
alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacién, formaciébn e investigacion promovidos en colaboracion con la
administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el
desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos
en base al principio de heterogeneidad o las adaptaciones y modificaciones llevadas a
cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicaciéon, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

¢ Medidas de inclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes
articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y
contribuir a su participacion y valoracion en la dinamica del grupo-clase. Entre estas
medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de
la interaccidn, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos
de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o
la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas
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o la organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

e Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones,
estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su
autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su
participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran
y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificaciébn de elementos
prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones
de acceso al curriculo, las adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de
profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la escolarizaciéon por debajo del curso
gue le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro
sistema educativo.

e Medidas extraordinarias de inclusion (articulos del 9 al 15): se trata de aquellas
medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos
curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas
medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas
medidas requiere de una evaluacion psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizaciéon y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las
medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas
medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la
permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion curricular, las exenciones y
fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de Escolarizaciéon
Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas
Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa
del alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas
por la Direccion General con competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado
gue precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusién
educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y serd atendido
preferentemente dentro de su grupo de referencia.

Y entendemos que incluir no es dejar entrar, es no permitir que alguien se quede fuera.

A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusién educativa, teniendo
en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

7.1. Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula

- Hacer evaluacion inicial para comprobar el nivel de partida y los intereses del
alumnado, con el objetivo de personalizar, en la medida de lo posible, la
ensefanza.

- Realizar actividades con cierta flexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes
opciones a la hora de realizarlo (proyectos, apartados...) y elijan en funcién de sus
capacidades, intereses y gustos, para que se impliquen al maximo.

- Preparar apuntes, ejercicios y actividades adaptados a las caracteristicas de
nuestro alumnado.

- Utilizar, en la medida de lo posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje
cooperativo.
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- Flexibilidad (libertad) en la formacién de los grupos en las actividades por parejas
0 en pequefos grupos, vigilando que haya una inclusion completa (no exclusion,
no segregacion no integracion).

- Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

- Usar ejemplos cercanos al alumnado para que se enteren mejor y, si hay que repetir
un concepto, poner ejemplos distintos, mas clarificadores.

- Tras las explicaciones hacer preguntas a la clase para comprobar si se van
enterando (feedback para el profesorado), con la finalidad de reconducir la
explicacion.

- Crear un clima donde puedan preguntar sus dudas libremente.

- Toma de decisiones grupales de forma democratica (con voto y decidiendo la
mayoria) como la fecha de entrega de una actividad o realizacion de una prueba.

- Procedimientos e Instrumentos de evaluacion variados.

- Realizar coevaluacion en actividades cooperativas, de forma oral o mediante
formulario, para valorar el resultado y el propio trabajo como equipo, analizando
fortalezas y propuestas de mejora para futuras actividades.

7.2. Medidas de inclusion individualizadas

- Dar feedback al alumnado de forma individual en tareas que entreguen o
actividades que realicen, bien de forma oral, escrita 0 a través del aula virtual.

- Autoevaluacion para favorecer la autorregulacion de su propio aprendizaje
(metacognicion). Es importante que el alumnado valore su propio trabajo, lo que ha
aprendido, como lo ha aprendido, qué resulto facil/dificil, como puede mejorar, para
qué le puede servir ...

- Actividades de refuerzo para aquellos alumnos que lo necesiten. Seria bueno ir
sondeando individualmente como van aprendiendo o progresando, para reforzar
durante el desarrollo de la UD, y no tener que esperar al final.

- Actividades de ampliacion para que puedan seguir progresando los alumnos mas
avanzados.

- Animar al alumnado a preguntar todas las dudas que les surjan individualmente,
bien en clase (en publico) o bien en algun recreo (en privado) o bien a través de la
mensajeria del aula virtual o del Seguimiento educativo.

- Ayudar al alumnado que falte justificadamente a clase, sobre todo si es durante
varios dias o por un periodo mayor, para que no pierda clase o, si no puede, para
gue se ponga al dia lo antes posible tras su regreso.

- En la medida en que se considere necesario, diferenciar la ensefianza (trabajar el
mismo contenido con distintos materiales: escritos, audiovisuales...), adaptar la
ensefianza (contenidos, espacios, procedimientos e instrumentos de evaluacion e
incluso metodologia) y/o personalizar la ensefianza (compartir con los alumnos lo
que esperamos de ellos, dandoles posibilidades de elegir...).

- Con el alumnado repetidor se trabajara de forma mas individualizada, teniendo en
cuenta el informe del curso anterior, prestando especial atencién a la capacidad de
aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en equipo.

- Y todas aquellas medidas que el departamento de orientaciébn aconseje seguir con
determinados alumnos/alumnas con dificultades de aprendizaje o con necesidades
especificas de apoyo educativo (acneae).
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8. PLAN DE MEJORA

Entre otros ambitos de actuacion, en este curso nos centraremos en las medidas contra el
fracaso escolar y el abandono escolar temprano.

En cuanto al trabajo en el aula en nuestra materia, ademas de las medidas que deben ser
tomadas desde la Administracion educativa, nos proponemos las siguientes medidas (algunas se
han incluido en otros apartados de esta programacion):

- Contribuir a una mayor comunicacion entre el profesorado y las familias.

- Una atencion al alumnado lo mas individualizada posible, sobre todo con el alumnado que
presenta dificultades de aprendizaje, como los alumnos ACNEAE.

- Seguimiento y especial atencién al alumnado repetidor y al que promociona con nuestras
materias suspensas (pendientes), vulnerables frente al fracaso escolar.

- Instrumentos de ensefianza-aprendizaje y evaluacion diversos, para que cada alumno/a
encuentre en esa diversidad los que mejor se adapten a sus capacidades.

- Desarrollo de actividades inclusivas, siguiendo los principios del DUA.

- Utilizacion de metodologias activas para aumentar la motivacion del alumnado.

- Desarrollo de situaciones de aprendizaje para realizar aprendizajes mas funcionales y
significativos.
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9. EVALUACION

“Actividad o proceso sistematico de identificacidon, recogida o tratamiento de datos sobre
elementos o hechos educativos, con el objetivo de valorarlos primero y, sobre dicha valoracion,
tomar decisiones” (Garcia Ramos, 1989).

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacion sobre el proceso de ensefianza
y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso.

Segun la Orden 186/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad
autobnoma de Castilla-La Mancha, “La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la
Educacién Secundaria Obligatoria serd continua, formativa e integradora.”. Y aclara: “La
evaluacion continua implica un seguimiento permanente por parte del profesorado, con la
aplicacion de diferentes procedimientos de evaluacion en el proceso de aprendizaje.”, “El caracter
formativo y orientador permite proporcionar informacién constante y convierte la evaluacion en
un instrumento imprescindible para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje” y “La evaluacion integradora implica que, desde todas y cada una de
las materias o ambitos, debera tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos
para la etapa y el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida
del alumnado, a la finalizacién de la Educacion Basica. Por tanto, el caracter integrador de la
evaluacion no impedira que el profesorado realice, de manera diferenciada, la evaluacién de cada
materia 0 ambito, teniendo en cuenta sus criterios de evaluacién” (articulo 4).

9.1. Qué evaluar: criterios de evaluacion

Se debe establecer un peso para los criterios de evaluacion, referentes a través de los cuales
se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus descriptores
operativos. A través de estas competencias clave, desde cada materia, se contribuye a la
consecucion del perfil de salida.

Por este motivo, en la tabla del apartado 5.3 se ha establecido el peso de cada criterio de
evaluacion, a partir de ellos el peso de cada competencia especifica y, a partir de estos, se
obtendria el peso de cada descriptor operativo asociado a cada competencia especifica para
calcular el nivel competencial del alumnado, es decir, su grado de adquisicion de cada
competencia clave. Por todo ello, nuestros referentes de evaluacién seran los criterios de
evaluacion.

9.2. Cémo evaluar: procedimientos e instrumentos de evaluacién

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién detallada del
alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes basicos y competencias
especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos de evaluacion que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una
decision en la evaluacion. Para ello, los criterios de evaluacion seran evaluados a través de
instrumentos de evaluacion diversos. Segun consta en el articulo 16.8 del Decreto 82/2022, de
12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha, “El profesorado evaluaréa los
aprendizajes del alumnado utilizando, de forma generalizada, instrumentos de evaluacion
variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
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permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las
condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo”.

Entendemos por instrumentos de evaluacion los soportes que objetivan la calificacion de las
distintas actividades realizadas y, por consiguiente, la evaluacion de los criterios de evaluacion.

Y entendemos por procedimientos o técnicas de evaluacion las “estrategias que utiliza el
evaluador para recoger sisteméticamente informacion sobre el objeto evaluado. Pueden ser de
tres tipos, la observacion, la encuestacion (entrevistas), y el analisis documental y de
producciones” (Rodriguez e Ibarra, 2011).

En cuanto al tipo de evaluacion, se realizara tanto una evaluacion heterogénea de profesor a
alumnado (en la mayoria de las ocasiones) como una autoevaluacion y coevaluacion.

Para concretar todo esto en la materia de Tecnologia, a continuacion, se muestra una tabla
gue refleja los posibles procedimientos e instrumentos que se utilizaran:

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO
o "
TECNICA HERRAMIENTA PRODUCCION
e Listas de
Cotejo/Control/Comprobacion
Observacion en el aula (LC) e Actitud del alumnado

e Escalas de
Observacién/Valoracién/Aprec.
(EO)

Trabajos de investigacion
Ejercicios y problemas
Fichas de trabajo
Documentos en Word
Presentaciones

Disefios 3D

Esquemas de circuitos
Montajes
Construcciones
Programas

Memorias de trabajo
(proyectos)

e Rubricas de evaluacion (RU)
e Guias de evaluacion (GE)
Andlisis de las e Listas de Cotejo/Control (LC)

producciones del
alumnado

Autoevaluacién y coevaluacion Formulario online
e Guias o rabricas de evaluacion | e Tarea-Taller Moodle
e Escala o formulario de Diana (graficos) de

metacognicion (EM) evaluacion
e EXposiciones orales
. e Guias o rubricas de evaluacion | e Debates
Intercambios orales . .
e Entrevistas (E) e Puestas en comun
e Pruebas orales
Pruebas especificas | e Cuestionarios / Formularios e Pruebas escritas
y cuestionarios (PE) e Cuestionarios online
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9.3. Cuando evaluar: fases de evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluaciéon del alumnado, continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e FEvaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacién
seréa continua.

e Evaluacion formativa y formadora: La evaluacion formativa es aquella donde las
decisiones las toma fundamentalmente el profesor y la evaluacion formadora es aquella
donde las decisiones las toma fundamentalmente el alumno. Por ello, durante el proceso
de evaluacién el docente empleara los instrumentos de evaluacién necesarios para que
los alumnos sean capaces de detectar sus propios errores y sean conscientes y reflexionen
sobre su propio aprendizaje, realizando feedback y actividades de metacognicion.

e FEvaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo
del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacién por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones
se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de
etapa y las competencias clave.

e FEvaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos
por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacién: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
gue se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

9.4. Criterios de calificacion

La calificacion trimestral del alumnado se calculara ponderando las notas que ha sacado en
los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base a los porcentajes
reflejados en la tabla del apartado 5.4 (y también en la tabla 5.3) donde, ademas, se desglosa su
peso relativo por Unidades de programacion.

En el caso en que se realicen varias actividades en una misma Unidad y criterio de evaluacién,
utilizadndose varios (variados) instrumentos de evaluacion, el profesor o la profesora de la materia
repartira dicho porcentaje entre las actividades realizadas y, por ello, entre los instrumentos
usados para su evaluacién, en funcion de la cantidad y relevancia de los saberes trabajados y del
tiempo dedicado a su desarrollo.

En cada instrumento de evaluacién se pondra una nota de 0 a 10 (pueden ser niUmeros enteros
0 con decimales), dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacién y en la
calificacion trimestral y final tras su calculo ponderado. Eso si, conforme a la ley (LOMLOE) al final
de cada trimestre y al final de curso se pondra en la ESO una calificacién literal conforme a la
siguiente equivalencia:

INSUFICIENTE: Nota inferior a 5
SUFICIENTE: Nota de 5,00 a 5,99

BIEN: Nota de 6,00 a 6,99

NOTABLE: Nota de 7,00 a 8,99
SOBRESALIENTE: Nota de 9,00 a 10,00
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El alumnado obtendré el aprobado con una nota de SUFICIENTE o superior (Bien, Notable o
Sobresaliente), es decir, con una nota numérica igual o superior a 5.

Y si hubiera que utilizar, en el cuaderno de evaluacion de la plataforma EducamosCLM,
calificaciones con otra escala, se establecerian las equivalencias oportunas.

Ademas, al final de curso, con la nota final de cada criterio de evaluacion se calcularan las
notas de las competencias especificas de la materia, con éstas se obtendran las notas de los
descriptores operativos y de las competencias clave de la materia y con las de todas las
materias el nivel competencial del alumnado, es decir, su perfil de salida.

9.5. Criterios de recuperacion

Teniendo en cuenta el caracter continuo de la evaluacion, si algin alumno o alguna alumna
suspende alguna evaluacién trimestral, podra recuperarla a lo largo de la siguiente evaluacién
mediante una serie de actividades de recuperacion que le mandara su profesor o profesora, en
el plazo que determine, segun se detalla en el informe correspondiente (plan de recuperacion)
gue subira a la plataforma (Seguimiento Educativo) al término de la evaluacién. Estas actividades
de recuperacién se centraran Unicamente en los criterios de evaluacién suspensos y, para su
evaluacion, se utilizaran instrumentos de evaluacion diversos con los que valorara
adecuadamente la adquisicion de los saberes basicos correspondientes. Dado el caracter
sumativo que debe tener la evaluacion, se mantendran las notas de los criterios de evaluacion
aprobados en esa evaluacion y se actualizaran las notas de los criterios suspensos con las nuevas
calificaciones obtenidas tras las actividades de recuperacién. Tras actualizar dichas calificaciones,
si obtiene una nota igual o superior a 5 (SUFICIENTE) tras la ponderacion trimestral, recuperara
dicha evaluacién y con ellas se calculara la nota final de curso.

Y en el caso de que suspenda los criterios de evaluacion asociados a las actividades
realizadas durante el tercer trimestre, al no haber tercera evaluacion en la ESO (ya es la
evaluacion final), la Unica diferencia es que dichas actividades de recuperacién se realizaran a lo
largo de dicha evaluacion y sera informado en persona por el profesor (no habra entrega de
informe porque no hay tercera evaluacion).

9.6. Situaciones especiales
Ausencias del alumnado

Es responsabilidad del alumno que falte a clase pedir los apuntes a sus compafieros e
informarse de lo tratado en las clases en las que falté (saberes, ejercicios mandados por el
profesor, etc.). El profesor, por su parte, le ayudara en la medida que pueda y considere oportuno.
En relacion con esto, si el dia que falta el alumno es un dia de entrega de alguna produccion
(ejercicio, trabajo...), éste deberé entregarlo a su regreso, en la fecha y modo que le indique el
profesor. Y si el dia que falta es un dia de realizacién de una prueba, practica, etc., el alumno
debera estar preparado para realizarla el dia de su incorporacién, aunque seré el profesor quien
determine la fecha y modo, pudiendo utilizarse los recreos para su realizacién.

llegalidades
Si se aprecia una ilegalidad (plagios, copias entre el alumnado, “chuletas”, etc.) en los
productos entregados o las actividades realizadas (ejercicios, trabajos, practicas, pruebas

especificas, etc.), se calificard con un cero esa actividad (asi constard en el instrumento de
evaluacion asociado), pudiendo incurrir en un parte de falta.
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9.7. Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Ademas de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, se evaluara también el proceso
de ensefianza y nuestra propia practica docente.

En el articulo 16.9 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha, se aclara que “De igual forma, el profesorado evaluaréa los procesos de ensefianza
llevados a cabo y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. Los
departamentos didacticos propondran y elaboraran herramientas de evaluacion que faciliten la
labor individual y colectiva del profesorado, incluyendo estrategias para la autoevaluacién y la
coevaluacion”.

De forma individual, el profesor observa continuamente la reaccién de los alumnos ante las
explicaciones, realiza preguntas para comprobar si se van enterando, pone ejercicios que los
alumnos deben resolver en clase, etc., y todo esto le permite reconducir su actuacion (cambiar
metodologia, tiempos, recursos o lo que crea necesario) en el caso de que note que no ha llegado
bien a todos los alumnos. Aun asi, pueden darse casos en los que no se consiga y eso lo
observamos con los resultados de los distintos instrumentos de evaluacion (asociados a los
criterios de evaluacién), analizandose los errores o desviaciones y realizando propuestas de
mejora para el resto del curso y/o para el curso siguiente.

Ademas, realizaremos un analisis o reflexién personal (y conjunta en el caso del profesorado
gue imparta clase en el mismo grupo o la misma materia) de los resultados académicos obtenidos
por el alumnado en cada Unidad y, con ello, una evaluacion de nuestra practica docente, dentro
del proceso de evaluacion continua, con propuestas para mejorar de cara a las siguientes
Unidades. En estos analisis de autoevaluacion se valoraran todos los elementos del curriculo,
como:

¢ Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y

materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

e La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o
situaciones de aprendizaje coherentes.

La idoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.
Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

La utilizacién del Disefio Universal para el Aprendizaje (seguir los principios del DUA) tanto
en los procesos de ensefianza y aprendizaje como en la evaluacion.

Por otro lado, de forma continuada, se realizard una coordinacién entre el profesorado que
imparta clase al mismo grupo y entre el profesorado que imparta clase a grupos distintos, pero de
la misma materia y nivel. Estas actividades de coordinacién irAn encaminadas a planificar cada
Unidad y evaluar su desarrollo, y se podran realizar en la hora de reunién del departamento o en
otros momentos, tanto de forma presencial como a través de correo o mensajeria. Como canal
oficial para compartir archivos utilizaremos el equipo de Teams del departamento.

Igualmente, en reuniones de departamento (para hacerse de forma coordinada), se hara un
analisis similar al anterior, una autoevaluacion, pero al final de cada trimestre y al final de
curso, para realizar la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente, tras analizar
los resultados académicos logrados por el alumnado. Estos andlisis trimestrales seran
entregados al equipo directivo (reflejados en una tabla-registro mediante indicadores de logro,
referenciados a los criterios de evaluacion trabajados) y el analisis final quedara reflejado en la
memoria anual del departamento, estableciéndose en todos los casos propuestas de mejora a
corto plazo (de cara al resto del curso) y a medio plazo (de cara al préximo curso).

Y, como los principales protagonistas del proceso de ensefianza y aprendizaje son los alumnos
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y alumnas, realizaremos otro tipo de evaluacién (heterogénea): una evaluacién del proceso y
de la practica docente por parte del alumnado, bien de forma oral mediante debate grupal o
bien mediante cuestionarios u hojas de evaluacion docente, con preguntas sobre la labor del
profesor (motivacion, organizacion, actividades, clima del aula, inclusion, evaluacion...).

9.8. Evaluacioén interna

Recordemos que en la Orden 134/2023, de 22 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura
y Deportes, por la que se regula la evaluacion interna de los centros sostenidos con fondos
publicos que imparten las ensefianzas no universitarias en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha, se aclara que la evaluacién interna es un proceso sistematico de recogida y analisis de
la informacion, de forma fiable y valida, dirigido a facilitar la toma de decisiones para permitir una
mejor respuesta del centro a las necesidades del alumnado y a las demandas de la comunidad
educativa.

En esa Orden se aclaran los cinco ambitos de aplicacién de la evaluacion interna (a, b, ¢, d y
e), de los cuales en el presente curso escolar se trabajaran los ambitos a y ¢ por parte de todo el
profesorado:

a) El desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

c) Los resultados escolares. Se incluiran tanto los obtenidos en el proceso ordinario de
evaluacion continua como los derivados de la aplicacién de las evaluaciones de diagnéstico.
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10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las actividades didacticas organizadas por el
Centro que se desarrollan durante el horario lectivo, cuyo objetivo es complementar la actividad
habitual del aula y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el
momento, espacio o0 recursos que utiliza. Estas actividades, que pueden realizarse en el propio
Centro o fuera del Centro (con la debida autorizacion de los padres o tutores, en el caso de los
menores de edad), se encuentran recogidas dentro de la Programacion General Anual (habiendo
sido previamente aprobadas por el Consejo Escolar del Centro) y son de obligada asistencia para
el alumnado, al igual que el resto de actividades lectivas.

A priori no prevemos ninguna actividad complementaria concreta, pero si que podemos
participar con alguna actividad de este tipo en las jornadas culturales del Centro, a concretar en
su momento.

Ademas, a lo largo del curso surgen muchas oportunidades de participacion en actividades
promovidas por la UCLM, el ayuntamiento de Ciudad Real, la Casa de la Ciencia, la Diputacion
de Ciudad Real, etc., que no podemos prever, pero en las que podemos participar si lo
consideramos adecuado.
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