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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1

1 lUnidad de Programacion: U1. ORGANIZADOR DE ESCRITORIO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB6 ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 35,71 PONEE‘F:\A\DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 28,57 PO’“\"‘gg‘F&DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 35,71 PO’“\"EEQQDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 15 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 85 PO’“\"‘gg‘F&DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 57,14 PO’“\"EEQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 10
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PO’“\"EE;QDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 9
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 44,44 PONgEg*ADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 44,44 pomﬁé’é&m

del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
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2 lUnidad de Programacion: UR1. RECUPERACION 12 EVALUACION 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB6 ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 35,71 PONEE‘F:\A\DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 28,57 PO’“\"‘gg‘F&DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 35,71 PO’“\"EEQQDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 15 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 85 PO’“\"‘gg‘F&DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 57,14 PO’“\"EEQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 10
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PO’“\"EE;QDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 9
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 44,44 PONgEg*ADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 44,44 pomﬁé’é&m

del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
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3 Unidad de Programacién: U2. ESTRUCTURAS 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 35,71 PO’“\"‘[EED;Q\DA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 15 pomggg;m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 85 PO"NASgLfADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
[1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 57,14 PO’“\"‘gED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 42,86 PO’“\"‘[EED;Q\DA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValc'
[1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 10
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 poy’:"'gg‘@\o/_\

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
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Castilla-La Manch: "
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4 [Unidad de Programacion: UR2. RECUPERACION 22 EVALUACION 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 35,71 PO’“\"‘[EED;Q\DA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 15 pomggg;m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 85 PO"NASgLfADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
[1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 57,14 PO’“\"‘gED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 42,86 PO’“\"‘[EED;Q\DA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValc'
[1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 10
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 poy’:"'gg‘@\o/_\

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1

5 lUnidad de Programacion: U3. JUEGOS ELECTRICOS Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso coman. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 15 poy’:"'sg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 57,14 PO’“\"EE;QDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 42,86 PONgEg*ADA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvﬁlw
1. TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 10
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PONEE‘F:\A\DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 8
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 37,5 PONIEE‘F&DA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 37,5 por’:"'gg‘@\m
programacioén de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
1.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 25 poy’:"'gg‘@\m
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
[1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 9
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 44,44  MEPA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 44,44 PO’“\"EEQQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 11,11 PONEE‘F:\A\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion o | Calculo valor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 4
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 Pomggg;m
pportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 pomgg‘@\m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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1. METODOLOGIA

En Tecnologiay Digitalizacion vamos a usar principalmente el método de proyectos como hilo conductor de lamateriaalo largo de todo €l curso.

El profesorado de la materiaidearé Situaciones de Aprendizaje en las que los alumnos tendrén que plantearse la resoluciéon de ciertos problemas , que hasido precisamente lafinaidad dela Tecnologiaalo largo dela
historia del hombre.

En cada Situacion de Aprendizaje, se irén introduciendo |os contenidos necesarios para superar esos problemas, asi como todo |o referente ala elaboracion de documentacion y exposicion de resultados.
JAtendiendo a esto, trabajaremos de la siguiente forma:
En el aula del grupo, serecurrirdalapizarray a panel digital interactivo para explicar contenidos técnicos, realizando ejercicios.

En el aula deinformatica utilizaremos los equipos para la blisqueda, almacenamiento y organizacién de lainformacién, parala elaboracion de la documentacion que acomparia a los proyectos, parala creacion de
contenido, para el manejo del entorno de aprendizaje, para utilizar aplicaciones CAD de dibujo y simulacion de circuitos eléctricos, y también parala parte de programacion y la de automatizacion.

Estos trabajos se realizaran de maneraindividual, por parejas o también grupal, trabajando cooperativamente en aplicaciones online cuando sea necesario.

En el aulataller sellevardacabo laconstruccién y montaje de los objetos disefiados y planificados con anterioridad, resolviendo los inconvenientes y problemas que surjan durante esta construccion.

El contacto con el profesorado también serd através del entorno de aprendizaje o aula virtual, pues muchas de | as tareas, indicaciones, trabajos, apuntes etc. estaran publicados en el aulavirtua de cada grupo.

JAl comienzo del curso nos hemos asegurado de que todo el alumnado dispone de ordenador y conexion a Internet en casa, |o que nos asegura la comunicacion del alumnado y el profesorado en estamateria.

Uso de la lengua inglesa como herramienta:

En esta materia se har4 uso de lalenguainglesa como herramienta puesto que en e mundo de |a tecnologia mucha de |a terminologia esté en inglés, asi como lamayoria del software especifico que utilizamos (el
idioma de lainterfaz, los menUs, las distintas opciones, etc.)

JAdemés, muchas de | as paginas web y videos que usamos en clase (relacionados con TICs, electronica, programacion, robética, imagen y sonidog) estan en inglés.

Do it yourself, learning by doing, project-based learning, e-learning, etc. son expresiones habituales en nuestra materia.

2. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el aumnado, favoreciendo su progreso educativo
[teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econémicas, culturalesy linguisticas. Trataremos de que todo el alumnado
[pueda al canzar el méximo desarrollo posible de sus potenciaidades y capacidades personales (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla- La Mancha)

[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, |as de la materia, los espacios, |os recursos materiales y el profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion
len la programacion de nuestra materia:

« Facilitar el trabgjo a alumnado, dandoles diferentes opciones ala hora de redlizarlo.
« Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.
« Diferentesy variadas herramientas de evaluacion: Trabajos individuales, en grupo, pruebas objetivas, proyectos¢,

IACNEAE (Alumnos Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo)

JAl comienzo de curso, el departamento de orientacién nos comunica personalmente al profesorado los alumnos que tenemos con necesi dades educativas especiales (ACNEE), debido a alguna discapacidad (psiquica,
sensorial 0 motora) o trastorno de conducta, y el resto de ACNEAE, que requieren una atencion diferente ala ordinaria por presentar dificultades especificas de aprendizaje (TDAHY), altas capacidades intelectuales,
incorporacion tardiaal sistema educativo espafiol o por condiciones personales o de historia escolar. Ademéas, se nos facilita un resumen de las medidas de atencion individualizada que precisan, algunas de ellas
redactadas en colaboracién con otros organismos (como la ONCE). Se trata de llevar a cabo adaptaciones metodol égicas que no conllevan la modificacion del curriculo ordinario.

En el caso de los alumnos ACNEE que no puedan seguir el curriculo ordinario, necesitaran una adaptacion curricular significativa, que se reflejard en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) para ese alumno. Como
cada alumno con este perfil es diferente alos deméas, no se puede tener preparado un PT1 genérico, elaborandose en particular para cada alumno/a que lo precise, con la colaboracion y la supervision del departamento
orientacion.

Una de las medidas de inclusién que [levamos a cabo es la utilizacion de diferentes procedimientos e instrumentos de eval uacion. Incluiremos ejercicios (al gunos més tedricos o conceptuales y otros méas précticos o
[procedimental es), trabajos que pueden ser tedricos, de investigacion, o précticos con ordenador, précticas de duracion méxima de una sesion, que serealizan en el aula de informética con el ordenador o en el aula-
taller, disefio de objetos (con dibujosy caracteristicas), construccion de objetos (trabajo préctico en el aulataller, siguiendo €l método de proyectos, donde se observardy valorard el manejo de materialesy
herramientas, el trabajo en equipo, el proceso seguido y €l objeto construido), montaje de circuitos y exdmenes o pruebas escritas objetivas que incluirén preguntas de respuesta breve (preguntas simples, de
identificacion, de asociacion, de completar), de respuesta extensa (de explicacion, de resumen, de jemplificacion, de resolucion de problemas) o de respuesta fija (de verdadero/falso, de seleccién o multiple opcidn,
lde pareo mediante columnas, de jerarquizacion u orden cronol égico o 16gico).

De todos estos instrumentos de evaluacion se llevard un registro en el cuaderno del profesor/ay/o en el cuaderno de aula de Educamosy seinformarda alumnado de las rdbricas utilizadas para su calificacion.
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manchz "
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacién: UD1 Mi Primera Creacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 9
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 11,11 PO’“\"EE;QDA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 55,56 PONSE‘F:\ADA
cceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 rlgnteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poy’:"'gg‘@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 19
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 63,16 pomgg‘@\m
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 26,32 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 10,53 POL"[EED;QDA
ccorroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValm
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'gg‘@\m

imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programacién: UD2 Recuperacién evaluacion primera 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 9
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 11,11 PO’“\"EE;QDA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 55,56 PONSE‘F:\ADA
cceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 rlgnteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poy’:"'gg‘@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 19
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 63,16 pomgg‘@\m
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 26,32 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 10,53 POL"[EED;QDA
ccorroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValm
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'gg‘@\m

imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 lUnidad de Programacién: UD3 Documentos Creativos e Imagenes Animadas 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'sg‘@\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 32,61 PONgEg*ADA

defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacién: UD4 Recuperacion Segunda Evaluacion Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'sg‘@\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 32,61 PONgEg*ADA
defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 lUnidad de Programacién: UD5 Mis primeros programas Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de iméagenes, sonidos y animacién de objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR3 ‘ Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 17,39 PO’“\]"[EE‘FQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 26
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacioén y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 11,54 pohmﬂgg‘;ﬁ\m
jecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 34,62 PO’“\"'EE’;Q\DA
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y 53,85 PON&E‘F@\DA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacién: UD.6 Recuperacion de tercera evaluacion. Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de iméagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:opvalor

2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 17,39 PONIEE‘RAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov

2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 26
roblemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 11,54 PO’“\]"SE’;QDA
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 34,62 Pomgg‘FQDA
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y 53,85 PO":"‘SE‘F&DA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




¥ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13001339 - IES
""" Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

1. METODOLOGIA

Lametodol ogia constituye un elemento més del curriculo educativo, incluye los principios de intervencion educativa, |as estrategias y técnicas comunes a las materias, |0s recursos materiales, ambientales,
instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianzay aprendizaje.

El planteamiento metodol 6gico en la materia de Desarrollo Digital tendra en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del aumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de laactividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

Laactividad préctica constituye un medio esencial paralamateria, pero nunca un fin en si mismo.

Lafuncién del docente serélade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan
enriguezcan sus conoci mientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantean las siguientes posibles estrategias metodol dgicas, en funcién de la actividad a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
- Précticas con ordenador.

- Aprendizaje basado en retos.

- Aprendizaje por descubrimiento.

- Aprendizaje basado en proyectos (programacion).

- Aprendizaj e cooper ativo.

- Aprendizaje basado en problemas.

- Gamificacion.

- Flipped Classroom (claseinvertida).

En cuanto alas técnicas didacticas, éstas se definen como formas, medios o procedimientos sistematizados y suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segin las finalidades y
lobjetivos pretendidos, facilitando el logro que se persigue con |as estrategias metodol 6gicas.

Entre otras técnicas, se utilizarén las explicaciones orales interactivas, précticas con ordenador, trabajos de investigacién, resolucion de problemas, proyectos, foros, lluvia de ideas, exposiciones, estudio de casos.

1.1.  Agrupamientos

Dependiendo de la actividad arealizar se planteard un trabajo individual (en la mayoria de actividades) o un trabajo por parejas o en pequefios grupos o en gran grupo (en actividades de puesta en comdn).

1.2. Espaciosy recursos

Las clases seimpartiran en e aulade informéticalas 2 h semanales. El aulade informética con 31 ordenadores, para que cada estudiante maneje su propio equipo y sea un aprendizaje realmente funcional, con
software de todo tipo (apostamos por el software libre como Gimp, Shotcut, Scratch...), ademéas de un proyector y de un ordenador de sobremesa en lamesadel profesor.

Y, puntual mente, se desarrollardn algunas actividades en otros espacios, como el Auladel futuro (Aula Activa Juan de Avila) u otras estancias comunes del Centro, para realizar actividades interdisciplinares
STEAM.

1.3. Materialesy recursos didacticos

El principal recurso sera el aula virtual (Entorno de aprendizaje) de la platafor ma EducamosCL M, donde se subirén apuntes, ejercicios, actividades..., donde el alumnado entregara |as tareas, redlizara
cuestionarios, etc., y también es donde tienen acceso a Office 365 . Ademés, podran preguntar dudas a través de la mensgjeriainternadel aulavirtual, o através de Seguimiento Educativo, que eslaviade
[comunicacion con las familias.

Se utilizarén otras plataformas online como Liveworksheets, LearningApps, Typing, etc., donde se tomarén las debidas medidas para la proteccién de datos .
No habiendo libros de texto acordes al curriculo de esta materiay minimizar gastos a familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntesy ejercicios, y los colgara en el Entorno de aprendizaje.

El alumnado utilizar& pendrive para guardar |os trabajos realizados. Para ello, entregarén un pendrive con su nombre y apellido a profesorado a principio de curso parair guardando los trabajos realizados y se les
devolvera cuando finalice el curso, con todos los trabajos realizados.

El alumnado usard en clase los portatiles del aula (uno por estudiante) y seguira las explicaciones, através del proyector del aulaolapizarray material de muestra que hay en la propia aula de informética.

También se usaran los materiales del Aula Activa Juan de Avila.

2. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

De acuerdo al Decreto 85/2018, en sus articulos del 5 a 15, se exponen |as diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcidn de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

Medidas promovidas por |a Consegjeria de Educacion
Medidas de inclusion educativa a nivel de centro
Medidas de inclusion educativa a nivel de aula.
Medidas individualizadas de inclusién educativa.

Medidas extraordinarias de inclusion.

A continuacion, se abordan actuaciones en pro de lainclusién educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del aumnado.

2.1. Medidasdeinclusién adoptadasa nivel deaula
- Hacer evaluacion inicial paracomprobar €l nivel de partiday los intereses del alumnado, con el objetivo de personadizar, en lamedida de o posible, la ensefianza.

- Redlizar actividades con ciertaflexibilidad, para que |os alumnos tengan diferentes opciones ala hora de realizarlo (proyectos, apartados...) y €lijan en funcion de sus capacidades, interesesy gustos, para que se




impliquen al méaximo.
- Preparar apuntes, gjercicios y actividades adaptados alas caracteristicas de nuestro alumnado.
- Utilizar, en lamedida de o posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje cooperativo.

- Flexibilidad (libertad) en laformacion de los grupos en |as actividades por parejas o en pequefios grupos, vigilando que haya unainclusién completa (no exclusién, no segregacion no integracion).

2.2 Medidas deinclusion individualizadas

» Actividades de refuerzo.

e Actividades de ampliacién paralos aumnos més avanzados.

*  Ayudar al dumnado que falte justificadamente a clase, sobre todo si es durante varios dias o por un periodo mayor, paraque no pierda clase o, si no puede, para que se pongaa dialo antes posible tras su
regreso.

e Con el alumnado repetidor se trabajara de formamés individualizada, teniendo en cuenta el informe del curso anterior, prestando especia atencién ala capacidad de aprender por si mismosy
promoviendo el trabajo en equipo.

* Y todas aquellas medidas que el departamento de orientacién aconseje con alumnos/alumnas con dificultades de aprendizaje o con necesidades especificas de apoyo educativo (acneae).

3. Procedimientos e instrumentos de evaluacién

En Desarrollo Digital se realizarén, sobre todo: précticas (parareaizar en el aulade informética, limitando a minimo las tareas para casa), participacion en foros en el aula virtual, trabajos de investigacion basados
len |os conocimientos adquiridos de forma colaborativa), realizacion de exposiciones utilizando recursos digitales, pruebas escritas (pueden ser online) para afianzar distintos aspectos de la materia.

Para concretar todo esto, se muestra una tabla que refleja los posibles procedimientos e instrumentos que se utilizaran:

PROCEDIMIENTO

o INSTRUMENTO
TECNICA
HERRAMIENTA PRODUCCION

Listas de Cotejo/Control/Comprobacion

Observacion en e aula ¢ . Actitud del alumnado
Escalas de Observacion/Valoracion/Aprec.
(EO)
Trabajos de investigacion
Fichas detrabgjo
Rubricas de evaluacion (RU) . Documentos en Word
Anélisisde las producciones del alumnado . Guias de evaluacion (GE) . Presentaciones
Listas de Cotejo/Control (LC) . Imégenes
Videos
Programas
Autoevaluacion y coevaluacion . Formulario online
Guias o ribricas de evaluacion . Dianade evaluacion
Escala o formulario de metacognicién (EM)
Exposiciones orales
Guias o riibricas de evaluacion . Debates
Intercambios orales
Entrevistas (E) . Puestas en comin
Pruebas orales
Pruebas especificas . Pruebas escritas
Cuestionarios/ Formularios (PE)
y cuestionarios . Cuestionarios online

4, Criteriosde calificacién

La calificacion trimestral del alumnado se calculara ponderando las notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base alos porcentajes reflejados en esta programacion.

En el caso en que se realicen varias actividades en unamisma Unidad y criterio de evaluacion, utilizandose varios (variados) instrumentos de evaluacién, e profesorado de la materia repartird dicho porcentaje entre
|as actividades realizadas y, por €llo, entre los instrumentos usados para su evaluacion, en funcion de la cantidad y relevancia de |os saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo.

En cada instrumento de eval uacion se pondré una nota de 0 a 10 (pueden ser nimeros enteros o con decimales), dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en lacalificacion trimestral y final
ltras su célculo ponderado. Eso si, conforme alaley (LOMLOE) d final de cadatrimestrey a final de curso se pondraen laESO una calificacion literal conforme ala siguiente equivalencia:

INSUFICIENTE: notainferior a5
SUFICIENTE: entre 5,00 y 5,99
BIEN: entre 6,00 26,99
NOTABLE: entre 7,00y 8,99
SOBRESALIENTE: superior o igua a9,00
El alumnado obtendra el aprobado con una nota de SUFICIENTE o superior (Bien, Notable o Sobresaliente), es decir, con una nota numéricaigual o superior a5.

Ademés, a final de curso, con lanotafinal de cadacriterio de evaluacion se calculardn las notas de las competencias especificas de |a materia, con éstas se obtendrén |as notas de los descriptor es oper ativos y de




|as competencias clave de lamateriay con las de todas las materias el nivel competencial del alumnado, es decir, su perfil de salida.

4.1. Criteriosderecuperacion

Teniendo en cuentael carécter continuo de laevaluacion, si el estudiante suspende alguna evaluacion trimestral, podra recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacién mediante una serie de actividades de

r ecuper acion que le mandaré el profesorado, en el plazo que determine, seglin se detalla en el informe correspondiente (plan de recuper acién) que subird ala plataforma (Seguimiento Educativo) al término de la
leval uacion. Estas actividades de recuperacion se centrardn Unicamente en |os criterios de eval uacion suspensos y, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de eval uacion diversos con los que valorara
ladecuadamente |a adquisicion de | os saberes bésicos correspondientes. Dado el carécter sumativo que debe tener la evaluacion, se mantendrén las notas de los criterios de eval uacion aprobados en esaevaluaciony se
actualizaran |as notas de | os criterios suspensos con |as nuevas calificaciones obtenidas tras las actividades de recuperacion. Tras actuaizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5
(SUFICIENTE) tras |a ponderacion trimestral, recuperara dicha evaluacion y con ellas se calcularé lanota final de curso.

Y en el caso de que suspenda los criterios de evaluacion asociados a las actividades realizadas durante el tercer trimestre, a no haber tercera evaluacion en laESO (yaes laevaluacion final), la Gnica diferenciaes
lque dichas actividades de recuperacion se redlizarén alo largo de dicha evaluacion y serainformado en persona por el profesor (no habré entrega de informe porque no hay tercera evaluacion).

4.2 Alumnos con la materia pendiente

En el caso de que un alumno llegue a 3° de ESO con Desarrollo Digital suspenso, debera recuperar dichamateriay paraello se le entregard al comienzo del curso un informe con la manera de recuperarla. En dicho
informe se detallarén |as actividades de recuperacion (pruebas, trabajos, etc.) que debe realizar, divididas en trimestres, y se concretardn las semanas en que se deberén entregar dichas actividadesy las fechas de las
pruebas tedricas (en caso de que las haya). Estas fechas se fijaran en funcion del calendario de evaluaciones del Centro.

Se procuraré que |as actividades de recuperacion de la materia pendiente sean variadas y adaptadas, en lamedida de lo posible, a cada alumno, teniendo en cuenta su ritmo de aprendizaje y sus capacidades. Y se
[facilitara todo |o posible la compatibilizacion con las materias del curso actual.

4.3 Situaciones especiales

Ausencias del alumnado

Es responsabilidad del alumno que falte a clase pedir los apuntes a sus compafieros e informarse de |o tratado en las clases en las que falté. En relacion con esto, si el diaque faltael alumno es un dia de entrega de

al guna produccion (gjercicio, trabajo), éste debera entregarlo a su regreso, en lafechay modo que le indique el profesorado. Y si el dia que falta es un diade realizacion de una prueba, préctica, etc., el alumno debera
lestar preparado pararedizarlael diade su incorporacion, aunque seré el docente quien determine lafechay modo, pudiendo utilizarse |os recreos para su realizacion.

| legalidades

Si se apreciaunailegalidad (plagios, copias entre el aumnado, chuletas, etc.) en los productos entregados o |as actividades realizadas (gjercicios, trabajos, précticas, pruebas especificas, etc.), se calificara con un cero
lesa actividad (asi constara en €l instrumento de evaluacion asociado), pudiendo incurrir en un parte de falta.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacién: UP1. PROYECTO. CONSTRUCCION PUERTA DE GARAJE 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
B.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 PO’Q‘”EEE‘FQDA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 pok.”SE‘FC\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pok.”SE‘FC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PON&E‘QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75| __MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programacion: PR1. Recuperacion 12 evaluaicon 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
B.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
B3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 PO’Q‘”EEE‘FQDA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 pok.”SE‘FC\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pok.”SE‘FC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PON&E‘QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75| __MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacién: UP2. PROYECTO. PRESENTACION Y ELECTRIFICACION PUERTA DE GARAJE. 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, céalculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
B3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL"SE‘;C\DA
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuchRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 POL’EED@\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"EE;QDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PONIEE‘F&DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 L(j:rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PONEE‘F&DA
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: PR2. Recuperacion segunda evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, céalculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
B3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL"SE‘;C\DA
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuchRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 POL’EED@\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"EE;QDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PONIEE‘F&DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y|
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 L(j:rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PONEE‘F&DA
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
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5 Unidad de Programacion: UP3. PROYECTO. PROGRAMACION Y AUTOMATIZACION DE PUERTA DE GARAJE Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB3 |Anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacién digital de uso coman. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcOR‘/a'G'
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 30 PO’“\"EE;QDA
técnicas de programacién de manera creativa.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 50 Pomgg@\m
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
B3.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 20 Pomgg‘ni\m
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 18,75 PO’“\"‘gg‘F&DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 2
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 99,01 PO’“\"‘gg‘F&DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

6 lUnidad de Programacién: PR3. Recuperacion evaluacion final Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 IAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso coman. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 poy’:"'gg‘@\m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PO"N"Sg‘FC\DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
8.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 4,
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 pomggg;\o/_\
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poﬁsgéﬁm
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"‘[EED;QDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 pomggg*‘\o/_\
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
8.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| ,
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 30 PON&E‘Q\DA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 50 pohmﬂgg‘;ﬁ\m
programacioén de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
3.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 20 poy’:"'gg‘@\m

de robots y sistemas de control.
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Comp gspec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConaIcr
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 18,75 PO’“\"EEQQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
B.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PONgEg*ADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75 PO":"‘SE‘F&DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 2
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 99,01 Pomggg;m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Castilla-La Mancha

1. Metodologia. Organizacion detiempos, agrupamientosy espacios. Materialesy recur sos didacticos.

- Metodologia activay participativa

- Resolucion de problemas técnicos para larealizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando |os valores de tolerancia, respetoy
lcompromiso.

- Précticasdetaller y précticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el @lumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.
- Fomento de la coevaluacion y la autoeval uacion mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-line.

- El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante |as correcciones o mejoras
més convenientes.

- Sedebe garantizar la coherencia entre la metodol ogia a aplicar y losinstrumentos de evaluacion utilizados para evaluar €l criterio o criterios de evaluacion.
- Setrabgjarden €l auladel grupo, en el aulade ordenadoresy en e Taller.

- Seempleard el aulavirtual como lugar de intercambio de trabajos y retroalimentacién mediante las correcciones.

2. Medidasdeinclusion educativay atencién ala diversidad del alumnado.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuacionesy medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econdmicas, culturaesy linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales¢, (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- LaMancha)

Se pueden aplicar medidas paralainclusion y laatencion aladiversidad del alumnado en diferentes niveles de concrecion:

- Medidas promovidas por la Consgjeria

- Medidas educativas anivel de centro

- Medidas educativas anivel de aula

- Medidas individualizadas de inclusién

- Medidas extraordinarias de inclusion

[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, |as caracteristicas del alumnado del centro, las de la materia, los espacios, los recursos materiales y el profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusiéon:
| Facilitar alos alumnos el trabajo, dandoles diferentes opciones ala horade redizarlo.

| Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

| Diferentes'y variadas herramientas de evaluacion: Trabajos individuales, en grupo, pruebas objetivas, proyectos.

3- Criterios e Instrumentos de Calificacion

L os criterios de calificacion son los descritos anteriormente, en |os apartados correspondientes a: secuenciacion de saberes basicos en unidades de programacion por evaluacion, criterios de evaluacion en relacion con
|as competencias especificas y criterios de calificacion.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearén alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve atomar una decisién en la evaluacion. Paraello los criterios
de evaluacion serén evaluados a través de instrumentos de evaluacion diver sos: fichas de indagacion, proyectos de investigacion, registro anecddtico, listas de control, escalas de observacion, andlisis de
producciones, exposiciones oralesy debates, entrevistas, pruebas escritas, coeval uacion.

JAdemés de variados, los instrumentos de evaluacion serén adaptados a las situaciones de aprendizaje y alas necesidades del alumnado que requiera apoyo educativo de manera que quede garantizada lainclusion
de todo el alumnado. Tanto en €l disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje como en su evaluacion, se tendra en cuenta el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA).

[Teniendo en cuenta el carécter continuo de laevaluacién, si agin alumno o aguna alumna suspende alguna evaluacion trimestral, podra recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacién mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandara su profesor o profesoraal término de dicha evaluacion, en el plazo que determine. Estas actividades de recuperacion se centrardn Gnicamente en los criterios de

leval uacion suspensos y, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de evaluacion diversos con los que valorar adecuadamente |a adquisicion de |os saberes bésicos correspondientes. Dado el carécter sumativo que
debe tener |a evaluacion, se mantendréan |as notas de | os criterios de eval uacién aprobados en esa evaluacion y se actualizarén |as notas de | os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras las
actividades de recuperacion. Tras actuaizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5, recuperara dicha evaluacion y con ellas se calculara la nota final ordinariade curso.

En € caso de que suspenda la ter cera evaluacion, dichas actividades de recuperacion se realizardn alo largo de dicha evaluacion, pudiendo incluir ajuicio de su profesor o profesora una pruebaal final de curso
(repesca) donde se examinaria Unicamente de |os criterios de eval uacion suspensos. Igualmente, esta repesca se le podra realizar alos alumnos que, tras suspender una evaluacion, no larecuperaron con las actividades|
correspondientes. Tras actualizar las notas de | os criterios de eval uacion suspensos con las nuevas calificaciones, se calcularalanota final ordinaria, obteniéndose el aprobado de |a evaluacion ordinaria con una nota
de 5 0 més.

4. M edidas de especial atencién al alumnado repetidor.

L os motivos por los que el alumnado debe permanecer un afio més en el mismo curso pueden ser variados; entre otros: por déficit de conocimientosy habilidades bésicas, por falta de motivacion e interés, por faltade
habitos de trabajo, por falta de dominio de técnicas de estudio o por dificultad ala horade asimilar lainformacion, absentismo, etc. Seglin estas'y otras posibles causas, €l profesor que tenga alumnado en esta

situaci on debera establecer algunas medidas y orientaciones metodol dgicas de apoyo y refuerzo con el fin de favorecer lamejora de su proceso de aprendizaje, asi como laadquisiciony € desarrollo delas
lcompetencias, quedando desarrolladas en el plan especifico del alumnado repetidor y en sus programaciones de aulas. El profesorado-tutor/arealizardalo largo del curso escolar el seguimiento de laevolucién de su
lalumnado e informaré periédicamente (cada trimestre) de dicha evolucion alas familias.

5. M edidas de especial atencién al alumnado con materias pendientes.

El alumnado que por diferentes motivos tenga pendiente |la materia, realizard un seguimiento y plan de trabajo individualizado que le permitira conseguir las competencias especificas.
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Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacion: UP1. Hardware 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativo: 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
MEDIA
33'33 PONDERADA

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: UP2. Software. SO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 27,78 Pomgg@\m
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 5,56 PO’“\"‘[EED;QDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()

UP3. Redes Informaticas. loT

12 Evaluacién

3 lUnidad de Programacion:

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
3333 MEDIA
i PONDERADA

4.DIGIT.CE1.CR1

Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 Unidad de Programacion: UP Recuperacion 12 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 ISistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativo: 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e| 33,33 PON&E‘QDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 27,78 Pomgg‘;;\m

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 5,56 PON&E‘F&DA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacion: UP4. Procesador de textos / Redes sociales 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalcf
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 33,33 poy’:"'sg‘@\m
inalambrica con una actitud proactiva.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 PONIEE‘F&DA
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 Unidad de Programacion: UP5. Hoja de calculo 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. ;Yf%
8. i 7 MEDIA
PONDERADA

4.DIGIT.CE2.CR3 ‘Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 Unidad de Programacion: UP6. Presentaciones / Seguridad Informatica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B3.SB1 ISeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 Pomgg@\m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 Pomggg;m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. N
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales )| 33,33 Pomgg‘;;\m
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 Pomggg;m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversag 33,33 PON&E‘F@\DA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: UP Recuperacion 22 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacion y colaboracién en red.
4.DIGIT.B3.SB1 ISeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 ISeguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 33,33 pohmﬂggﬁm
inaldmbrica con una actitud proactiva.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 poy’:"'gg;@\m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 poﬁsgéﬁm
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. N
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 PON&E‘Q\DA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 pohmﬂggﬁm
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 PO’“\"EEQQDA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvalw
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 PONEE‘F:\A\DA

licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacion: UP7. Disefio gréafico. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

49
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| 4,08 pomggaim
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 pok"[fgg;m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

10



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 lUnidad de Programacion: UP8. Retoque fotografico. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

49
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| 4,08 pomggaim
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 pok"[fgg;m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

11



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 lUnidad de Programacién: UP9. Edicion de audio y video. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

837

MEDIA
PONDERADA

12



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
12 lUnidad de Programacién: UP10. Programacion para moviles. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

837

MEDIA
PONDERADA

13



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch; .
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
13 Unidad de Programacion: UP11. Etica e interactividad en la Red. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacién.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
14.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrdnico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
cédigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 4,08 pomggg;m
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas béasicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 pomggg;\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’qu‘Ié)Rvalcr
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 pomggg;m
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 11,11 poz'ggg;m
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresioén que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 11,11 pomggaim
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 22,22 PongDIg;DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 11,11 Pomggg;m
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 11,11 pomggaim
licencias libres.
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";-n Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgieriade Edupacién, Culturay Deportes 13001339 - |IES
‘u‘] Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

1. Metodologia. Organizacién detiempos, agrupamientosy espacios. Materialesy recur sos didacticos.

1.1. M etodologia

El planteamiento metodol gico en la materia de Desarrollo Digital tendra en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

- Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

- El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial parala materia, pero nunca un fin en si mismo.

- Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

JAdemés, siguiendo € espiritu de la LOMLOE se crearén situaciones de aprendizaje donde desarrollar |as unidades mediante actividades competenciales, siguiendo los principios del Disefio Universal parael
|Aprendizaje (DUA). Las situaciones de aprendizaje vienen definidas en el articulo 2.f del Decreto 83/2022, de 12 de julio (por €l que se establece laordenacion y el curriculo de Bachillerato en la comunidad
lauténoma de Castilla-La Mancha), como: "situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas tanto alas competencias clave como alas especificas, que contribuyen
ala adquisicion y desarrollo de las mismas'.

[Como resultado de estas consideraciones, se plantean |as siguientes posibles estrategias metodol dgicas, en funcién de la Unidad Didéctica adesarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
- Aprendizaje cooperativo.

- Aprendizaje basado en problemas (problemas de hardware o software en sistemas informéticos).

- Préacticas con ordenador en la mayoriade UUDD.

- Aprendizaje basado en retos.

- Aprendizaje basado en proyectos.

- Aprendizaje por descubrimiento.

- Gamificacion.

- Flipped Classroom (clase invertida).

1.2. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad arealizar se planteard un trabgjo individual (en lamayoria de actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucién de problemas, montaje o fabricacion, précticas como ladel
loT o aguna de retoque fotogréfico) o en pequefios grupos (en alguna actividad de edicidn de video) o en gran grupo (en actividades de puesta en comuin como la de ventajas e inconvenientes de I nternet o foros).

1.3. Organizacion delos espaciosy del tiempo

L as clases de la materia de Desarrollo Digital seimpartirdn, en sumayor parte, en el aulade informéticalas 2 h semanales. Esta aula cuenta con 32 ordenadores portétiles, para que cada alumno/a maneje su propio
lequipo y sea un aprendizaje realmente funcional (no se puede aprender amanejar un ordenador viendo a otros sino manejandolo uno mismo), con software de todo tipo (apostamos por el software libre como Gimp,
Inkscape, Audacity, ShotCut...), ademés de un proyector y de un ordenador de sobremesa en lamesa del profesor.

Y , puntualmente, se desarrollaran algunas actividades en otros espacios:

- Aula-taller de Tecnologia para actividades de montaje, como las précticas de hardware, o de fabricacion, como alguna préctica con impresion 3D.

- Auladel futuro ("AulaActiva Juan de Avila") para actividades interdisciplinares STEAM v actividades propias del proyecto "Aula Activa Juan de Avila'.

- Resto de estancias comunes del Centro: patios'y &gora (actividades exteriores como fotografia), hall (para exposiciones), pasillos (para carteles, codigos QR, gamificacién...), biblioteca, etc.

1.4. Materialesy recur sos didacticos

El principal recurso serdel aulavirtual (“Entorno de aprendizaje") de la plataforma educamosCLM, donde se subirén apuntes, gjercicios, actividades..., donde el alumnado entregaré |as tareas, realizara cuestionarios,
etc., también es donde tienen acceso a Office 365 y donde podrén preguntar dudas a través de lamensgjeriainternadel aulavirtual, o através de " Seguimiento educativo".

No habiendo libros de texto acordes al curriculo de esta materiay siguiendo nuestra filosofia de evitar gastos alas familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntesy ejercicios, y los colgara en el Entorno de|
aprendizaje.

JAdemés de o anterior, el alumnado usaré en clase los portétiles (uno por alumno/a) y seguirélas explicaciones, donde se utilizara el proyector del aulao lapizarray material de muestra que hay en la propiaaulade
informética.

En actividades de montaje se utilizardn los materiales y herramientas del aula-taller, asi como laimpresora 3D en actividades de fabricacion (Modelado 3D).

[ También se usaran los materiales del "AulaActiva Juan de Avila' como latelade Croma, material de Realidad Aumentada, Robdtica..

Y para busqueda de informacion, ademés de Internet, se podré hacer uso de los libros de la biblioteca del Centro o, en el caso del aulade informética, de la biblioteca de aula.

2. Medidasdeinclusion educativay atencion ala diversidad del alumnado.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizajey la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econémicas, culturalesy linguisticas; sin equiparar diferencia
lcon inferioridad, de manera que todo €l alumnado pueda acanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha).

Son varias las medidas que se pueden aplicar:

- M edidas promovidas por la Consejeria
- Medidas educativas a nivel de centro

- Medidas educativas a nivel de aula

- Medidasindividualizadas de inclusién
- Medidas extraordinarias deinclusion

JA continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de lainclusion educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

2.1. Medidas de inclusién adoptadas a nivel de aula

- Hacer evaluacion inicial paracomprobar el nivel de partidayy los intereses del alumnado, con el objetivo de personalizar, en lamedida de lo posible, la ensefianza.

- Realizar actividades con cierta flexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes opciones ala hora de redlizarlo (proyectos, apartados¢) y elijan en funcién de sus capacidades, interesesy gustos, para que se
impliquen al maximo.

- Preparar apuntes, ejerciciosy actividades adaptados a las caracteristicas de nuestro alumnado.

- Utilizar, en lamedida de lo posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje cooperativo.

- Flexibilidad (libertad) en laformacion de los grupos en |as actividades por parejas o en pequefios grupos, vigilando que haya unainclusién completa (no exclusién, no segregacién no integracion).

- Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

- Usar ejemplos cercanos al alumnado para que se enteren mejor y, si hay que repetir un concepto, poner jemplos distintos, més clarificadores.

- Traslas explicaciones hacer preguntas ala clase para comprobar si se van enterando (feedback parael profesorado), con lafinalidad de reconducir la explicacion.

- Crear un clima donde puedan preguntar sus dudas libremente.

- Toma de decisiones grupal es de forma democrética (con voto y decidiendo lamayoria) como la fecha de entrega de una actividad o realizacion de una prueba.

- Procedimientos e Instrumentos de eval uacion variados.

- Realizar coevaluacion en actividades cooperativas, de formaoral o mediante formulario, para valorar el resultado y el propio trabajo como equipo, analizando fortalezas y propuestas de mejora para futuras
actividades.

2.2. Medidas de inclusién individualizadas




- Dar feedback al alumnado de formaindividua en tareas que entreguen o actividades que realicen, bien de formaoral, escritao através del aulavirtual.

- Autoevaluacion para favorecer la autorregulacion de su propio aprendizaje (metacognicion). Esimportante que el alumnado valore su propio trabajo, o que ha aprendido, cémo lo ha aprendido, qué resulté
[f&cil/dificil, como puede mejorar, para qué le puede servir ¢,

- Actividades de refuerzo para aquellos alumnos que |o necesiten. Seria bueno ir sondeando individualmente cémo van aprendiendo o progresando, parareforzar durante el desarrollo delaUD, y no tener que
lesperar al final.

- Actividades de ampliacion para que puedan seguir progresando |os a umnos més avanzados.

- Animar a alumnado a preguntar todas |as dudas que les surjan individualmente, bien en clase (en ptblico) o bien en algln recreo (en privado) o bien através de la mensgjeriadel aulavirtual o del Seguimiento
leducativo.

- Ayudar al alumnado que falte justificadamente a clase, sobre todo si es durante varios dias o por un periodo mayor, para que no pierda clase o, si no puede, para que se ponga a dialo antes posible tras su regreso.
- Enlamedidaen que se considere necesario, diferenciar la ensefianza (trabajar el mismo contenido con distintos materiaes: escritos, audiovisuales¢), adaptar |a ensefianza (contenidos, espacios, procedimientos e
instrumentos de eval uacién e incluso metodologia) y/o personalizar la ensefianza (compartir con los alumnos lo que esperamos de ellos, dandoles posibilidades de elegirg).

- Con el alumnado repetidor se trabagjaraigual que con el resto, pero prestando especial atencion ala capacidad de aprender por si mismosy promoviendo el trabajo en equipo (por ejemplo, alguna actividad
individual podrén realizarla por parejas |os aumnos repetidores).
- Y todas aguellas medidas que €l departamento de orientacion aconseje seguir con determinados alumnos/alumnas con dificultades de aprendizaje.

- Diferentes y variadas herramientas de evaluacion: Trabajos individuales, en grupo, pruebas objetivas, proyectos...
3. Evaluacion.

L a evaluacion supone |a recogida sistemética de informacion sobre el proceso de ensefianzay aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso.
Seguin la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Culturay Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, *La evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato serd continuay diferenciada seguin las distintas materias.” y “La evaluacion continuaimplica un seguimiento permanente por parte del profesorado, con la
aplicacion de diferentes procedimientos de evaluacion en el proceso de aprendizaje.” (articulo 4).

JAdemés, "L aevaluacion de cada materia serd realizada, en cada curso, por el profesorado que se haya encargado de su imparticion, que decidird también cada una de las calificaciones correspondientes para las
distintas materias o0 ambitos" (articulo 7).

3.1. Qué evaluar: criterios de evaluacion.

Se ha establecido €l peso de cada criterio de evaluacion, a partir de ellos el peso de cada competencia especificay, a partir de estos, se obtendria el peso de cada descriptor operativo asociado a cada competencia
lespecifica para calcular el nivel competencial del alumnado, es decir, su grado de adquisicion de cada competencia clave. Por todo ello, nuestrosrefer entes de evaluacion seran los criterios de evaluacion.

3.2. Como evaluar: Procedimientos e instrumentos de evaluacion del alumnado.

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de |los elementos més importantes de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el aumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de adquisicion de los saberes bésicos, criterios de evaluacion y competencias especificas trabajados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos de evaluacion que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos Ileve atomar una decision en laevaluacion. Para
ello, los criterios de evaluacion serén evaluados a través de instrumentos de eval uacion diversos. Segiin consta en el articulo 22.4 del Decreto 83/2022, de 12 dejulio, por el que se establece laordenaciony el
curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, "El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado, utilizando de forma generalizada instrumentos de eval uacion variados, diversos,
[flexibles y adaptados a |as distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la val oracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que |as condiciones de realizacion de los procesos asociados ala
leval uacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo”.

Entendemos por instrumentos de eval uacién |os soportes que objetivan la calificacion de las distintas actividades realizadas y, por consiguiente, la evaluacion de los criterios de evaluacion.

Y entendemos por procedimientos o técnicas de evaluacion las "estrategias que utiliza el evaluador pararecoger sisteméticamente informacion sobre el objeto evaluado. Pueden ser de trestipos, la observacion, la
lencuestacion (entrevistas), y el andlisis documental y de producciones’ (Rodriguez e Ibarra, 2011).

En cuanto al tipo de evaluacion, se realizara tanto una eval uacion heterogénea de profesor a alumnado (en la mayoria de |as ocasiones) como una autoeval uacién y coeval uacion.

Y en cuanto alos procedimientos e instrumentos de evaluacion (herramienta + produccion) a utilizar en lamateria de Digitalizacion, en la siguiente tabla se muestran los que se utilizaran:

PROCEDIMIENTO
o) INSTRUMENTO
TECNICA

HERRAMIENTA PRODUCCION

Listas de Cotejo/Control/Comprobacién
(Lo

Actitud del alumnado

Observacioén en € aula Escalas de Observacion/V a oraci6n/Aprec.

(EO)

Trabajos de investigacion
Ejerciciosy problemas
Fichas detrabajo

Documentos en Word

Fotografias

Dibujos

Presentaciones

Rubricas de evaluacion (RU)

Anélisisde las producciones del alumnado Péaginas web

Guias de evaluacion (GE)
Hojas de célculo
Bases de datos
Modelos 3D
Podcast y otros audios
Videos

Programas (apps)

Memorias de trabajo (proyectos)

Autoevaluacién y coevaluacion

Guias o ribricas de evaluacion

Escala o formulario de metacognicion (EM) -

Formulario online
Tarea-Taler Moodle

Diana (gréficos) de evaluacion




Exposiciones orales

Guias o ribricas de evaluacién . Debates
Intercambios orales
Entrevistas (E) . Puestas en comin
Pruebas orales
Pruebas especificas . Pruebas escritas
Cuestionarios/ Formularios (PE)
y cuestionarios . Cuestionarios online

3.3. Criterios de calificacion.

Lacalificacion trimestral del alumnado se calculara ponderando las notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base alos porcentajes reflejados en esta
programaci on.

En el caso en que se realicen varias actividades en unamisma Unidad y criterio de evaluacion, utilizandose varios (variados) instrumentos de evaluacion, el profesor o la profesora de la materia repartiré dicho
porcentaje entre | as actividades realizadas y, por €llo, entre los instrumentos usados para su evaluacion, en funcion de lacantidad y relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo.

[En cadainstrumento de eval uacion se pondré una nota de 0 a 10 (pueden ser nimeros enteros o con decimales), dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en lacalificacion trimestral y final
ltras su célculo ponderado. Eso si, conforme alaley (LOMLOE) d final de cadatrimestrey a final de curso se pondraen la ESO una calificacion literal conforme ala siguiente equivalencia:

INSUFICIENTE: Notainferior a5
SUFICIENTE: Notade 5,00 a5,99
BIEN: Nota de 6,00 a6,99

NOTABLE: Notade 7,00 28,99
SOBRESALIENTE: Notade 9,00 a 10,00

El alumnado obtendra el aprobado con una nota de SUFICIENTE o superior (Bien, Notable o Sobresaliente), es decir, con una nota numéricaigual o superior a5.




JAdemés, al final de curso, con lanotafinal de cada criterio de evaluacion se calcularén las notas de las competencias especificas de la materia, con éstas se obtendran las notas de |os descriptores operativos y de las
lcompetencias clave de lamateriay con las de todas |as materias el nivel competencial del alumnado, es decir, su perfil de salida.

JAclaraciones:
o A lahorade valorar un criterio de evaluacidn, se tendrén en cuenta los diferentes instrumentos con |os que se evalGan | as diversas actividades realizadas.

o Un criterio de evaluacion serd evaluado con @ menos un instrumento de evaluacion y |as diferentes competencias especificas serén evaluadas a partir de |os criterios de evaluacion.
3.4. Criterios de recuperacion.

Teniendo en cuenta el carécter continuo de la evaluacion, si algin alumno o alguna alumna suspende alguna evaluacion trimestral, podréa recuperarlaalo largo de la siguiente eval uacién mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandara su profesor o profesora, en el plazo que determine, seglin se detalla en el informe correspondiente que subiréd ala plataforma (Seguimiento Educativo) al término de la
leval uacion. Estas actividades de recuperacion se centraran Ginicamente en |os criterios de eval uacion suspensosy, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de eval uacion diversos con los que valorara
ladecuadamente la adquisicién de los saberes bési cos correspondientes. Dado el caracter sumativo que debe tener la evaluacion, se mantendrén las notas de los criterios de evaluacion aprobados en esa evaluacion y se
actualizaran las notas de |os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras | as actividades de recuperacion. Tras actuaizar dichas calificaciones, si obtiene una notaigual o superior a5
(SUFICIENTE) tras la ponderacion trimestral, recuperara dicha evaluacion y con ellas se calcularalanotafinal de curso.

Y en el caso de que suspenda los criterios de evaluacion asociados a las actividades realizadas durante el ter cer trimestre, a no haber tercera evaluacion en laESO (yaes laevaluacion final), la Gnica diferenciaes
que dichas actividades de recuperacion se realizarén alo largo de dicha evaluacion y seréinformado en persona por e profesor (no habré entrega de informe porque no hay tercera evaluacion).

3.5. Situaciones especiales.

JAusencias del alumnado

Es responsabilidad del alumno que falte a clase pedir |os apuntes a sus compafieros e informarse de lo tratado en las clases en las que falt6 (saberes, ejercicios mandados por el profesor, etc.). El profesor, por su parte,

le ayudara en la medida que pueday considere oportuno. En relacion con esto, si el diaque faltael alumno es un dia de entrega de alguna produccion (gjercicio, trabajo), éste deberd entregarlo a su regreso, en lafechal
modo que leindique el profesor. Y si el diaque fataes un dia de realizacion de una prueba, préctica, etc., e alumno debera estar preparado pararealizarlael dia de su incorporacion, aunque seré el profesor quien

determine lafechay modo, pudiendo utilizarse |os recreos para su realizacion.

| legalidades

Si se aprecia unailegalidad (plagios, copias entre el alumnado, etc.) en los productos entregados o | as actividades realizadas (gjercicios, trabajos, précticas, pruebas especificas, etc.), se calificara con un cero esa
actividad (asi constaré en el instrumento de eval uacién asociado), pudiendo incurrir en un parte de falta.




Castilla-La Manch:

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 Unidad de Programacioén: Introduccién a la Robética 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 PO’“\"EQQDA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
@.PRO.CES [nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| g g
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 60 PO’“\"‘EED;Q\DA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 40 PON&E‘Q\DA

isoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacion: Electrénica Digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAnélisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 poy’:"'sg‘@\m
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demés y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 PONgEg*ADA
ssistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KU.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 9.09
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente. !
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 PONIEE‘F&DA
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 66,67 PO’“\"‘gg‘F&DA

esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacion: Electrénica Analégica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAnélisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacioén, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 33,33 poy’:"'sg‘@\m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| =’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
repercusion en el entorno.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 [Unidad de Programacion: Mi primer robot 22 Evaluacion

[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB3 lAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'

#.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 2727
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 Erabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 poy’:"'gg;@\m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
4.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 2727

disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 33,33 MEDIA

onociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

PONDERADA
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Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 lUnidad de Programacién: Sensores y actuadores 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
K.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 2727
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 33,33 PO":"‘SE‘F&DA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 poL”SEQ?ADA
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 2797
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| =’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 poL”SEQ?ADA

repercusion en el entorno.
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Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: Robot siguelineas 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
#.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
“.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 PO’“\"EE;QDA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 Pomgg‘ni\m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ~" "
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cuIConalcr
#.PRO.CE3  [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 2707
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 66,67 poﬁ."SE‘;C\DA

lpensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 lUnidad de Programacion: Introduccion al disefio 3D Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricaciéon sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KM.PRO.CE2 [Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2727
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 33,33 PO’“\"EE;QDA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 33,33 Pomgg@\m
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: Personalizando mi robot Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacion y realizaciéon de proyectos, mostrando| 33,33 Pomgg;&m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 33,33 PO’Q‘"EE)E"FC\DA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 33,33 PO’Q‘”EEE‘FQDA
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 Pomgg@\m
repercusién en el entorno.
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Castilla-La Mancha

M etodologia

Se presupone adecuado el uso de metodologias propias de la cienciay de las tecnol ogias digitales, abordadas con un enfoque interdisciplinar, coeducativo y conectado con larealidad del alumnado.
El planteamiento metodol 6gico en la materia de Proyectos de Robética debe tener en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

* Unaparte esencia del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno/-a debe ser la actividad intelectual.

* El desarrollo delaactividad deberia tener un claro sentido y significado parael alumno/-a.

« El aumno/-adebe implicarse en su propio proceso de aprendizaje.

* Aprender atrabajar en equipo es fundamental parael futuro académico, laboral y social del alumnado.

« Lafuncién del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Se ha de tener en cuenta que | os planteamientos metodol 6gicos deben ser coherentes con |os instrumentos de eval uacion que se empleen para evaluar |os criterios de evaluacion.

* El trabgjo diario se dispondra de acuerdo alas siguientes posibilidades:

« Trabgjo individua (el alumno/-atrabaja solo en su puesto)

» Trabajo en grupos de 3 a6 personas: larealizacion de actividades de investigacion y exposicion en otras aulas distintas ala de referencia (por gjemplo, el AulaAlthiao €l taller derobdtica, si bien este
curso el centro tiene, méas que nunca, problema de disponibilidad de estas aulas, debido a elevado nimero de grupos).

Atencién ala diversidad.

[En |os principios pedagdgicos (art. 6.1 Decreto 82/2022) se recoge que ¢Los centros elaboraran sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrarén
métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,favorezcan la capacidad de aprender por si mismosy promuevan el trabajo en equipog,

Por otro lado se establece ( art. 6.8 Decreto 82/2022) que ¢, de igual modo, corresponde a los centros educativos proporcionar soluciones especificas parala atencién de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especial es de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual, asi como de los alumnos 'y alumnas con discapacidad.¢,

El enfoque pedagdgico que propone la asignatura de Proyectos de Robética deberfa, de por si, favorecer cualquier necesidad de atencién ala diversidad, dado el enfoque de la materia, preeminentemente orientado al
trabajo en grupo, lo cual permite la compensacion de diferentes necesidades de atencién educativa del alumnado. No obstante, el profesor/-a responsable del aula estd obligado, como es natural, a estar atento a este
tipo de particul aridades que deberan ser atendidas como corresponda en € momento en que sean detectadas.

M edidas de inclusiéon educativa.

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: ¢se entiende como inclusion
leducativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econdmicas, culturalesy linguisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales;..

[Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, lanormalizacion, lainclusion y la compensacion educativa para todo el aumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone |as diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades, interesesy
motivaciones. Asi se contemplan:

M edidas promovidas por la Consgjerfa de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en
igualdad de oportunidades, con lafinalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y |as actividades parala prevencién,
seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar |as barreras de acceso a curriculo, alamovilidad, ala comunicacion, cuantas otras pudieran
detectarse, |os programas, planes o proyectos de innovacion e investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de inclusion educativa o la dotacion de recursos personales,
material es, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

M edidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, |as barreras para el aprendizajey
|los valores inclusivos de la propia comunidad educativay teniendo en cuenta los propios recursos, permiten of recer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuestaalos
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacion, formacién e investigacion promovidos en colaboracion|
lcon la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizajey el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. Ladistribucion del alumnado en grupos en base a principio de
heterogeneidad o L as adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
[comunicacién, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

M edidas de inclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y valoracién en
|la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje através de lainteraccion, en las que seincluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de
laprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, |0s grupos interactivos o la tutoria entre iguales, |as estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje, como los
bancos de actividades graduadas o |a organizacién de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoriaindividualizada.

M edidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de
lensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y
desarrollarén por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el alumnado y contardn con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Esimportante subrayar que estas medidas no suponen la
modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran |as adaptaciones de acceso a curriculo, las adaptaciones metodol 6gicas, |as adaptaciones de profundizacion, ampliacion o
lenriquecimiento o la escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

M edidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de | as diferentes
lensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méaximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas
requiere de una eval uaci6n psicopedagdgica previa, de un dictamen de escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de |as familias o tutores y tutoras legales del
lalumnado. Estas medidas extraordinarias son: |as adaptaciones curricul ares significativas, |a permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-
obligatorias, |as modalidades de Escolarizacién Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien lainclusion educativa del
lalumnado y el méximo desarrollo de sus potenciaidades y hayan sido aprobadas por la Direccién General con competencias en materia de atencion aladiversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participarden el
conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

JA continuacion abordamos actuaciones concretas en pro de lainclusién educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del aumnado de nuestro grupo.

M edidas de inclusién adoptadas a nivel de aula
 Todas |as unidades didécticas implican, de por si, un cierto nivel de interaccion entre alumnosy como profesor. El trabajo cooperativo y por tareas son una medida comun atodas estas unidades. L os bancos de

actividades graduadas y €l refuerzo de contenidos curriculares de acuerdo alarealidad académica de cada aumno o alumna son también una herramienta comin. La necesaria interactuacion entre comparieros en el
mismo grupo deberia también, asimismo, facilitar tanto |a deteccién de necesidades particulares del alumnado, como la adaptacion del trabajo del grupo a cadarealidad individual de los estudiantes.

M edidas de inclusion individualizadas

De por si, el propio planteamiento de la materia obliga a un disefio flexible y adaptable a la naturaleza de cada estudiante. En caso de que |o aconseje una evaluacion psicopedagdgica previa, se dispondra una
ladaptacion curricular individua de tipo significativo, previa evaluacion de las caracteristicas del alumno o aumna afectado.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manchz n
g Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Bésicos
4.TEC.B1 iA. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.

#.TEC.B1.SB1
4. TEC.B1.SB2
@4.TEC.B1.SB3
A.TEC.B1.SB4

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

[Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion €|
interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B2

IA. Proceso de resolucion de

problemas: 2. Productos y materiales.

4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
U.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.TEC.B3 |A. Proceso de resolucién de problemas: 3. Fabricacion.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
“.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
U.TEC.B4 |A. Proceso de resolucién de problemas: 4. Difusién.

4. TEC.B4.SB1

Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacioén efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
iscurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.BS

B. Operadores tecnoldgicos

@.TEC.B5.SB1
#.TEC.B5.SB2
4. TEC.B5.SB3
A.TEC.B5.SB4

Electrénica analégica. Componentes bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.

INeumética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B6

IC. Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
4. TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

@#.TEC.B7.SB1
B.TEC.B7.SB2
4. TEC.B7.SB3
A4.TEC.B7.SB4

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

|Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

[Transporte y sostenibilidad.

IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacion: Ul. Electrénica analégica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, anélisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV

WM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO’\NASE‘;ADA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor

WM.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomggg;m
@aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programacion: U2. Electrénica digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
KM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 88,37 PO"N"SE‘F&DA

Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecéanica
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 lUnidad de Programacion: U3. Tecnologia sostenible 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4.TEC.B7.SB2 {Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
M. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 9

ecosocialmente responsable de la tecnologia.
U.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 55,56 PO’“\"EQQDA

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en

la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 iAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucién de lag 33,33 PO’“\"'IEED;QDA
tecnologias al desarrollo sostenible.
11,11 MEDIA

Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

4. TEC.CE6.CR3 PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real (
4 lUnidad de Programacion: Recuperacion de la 12 evaluacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, anélisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4. TEC.B7.SB2 |Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO"NASgLfADA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7
iconocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 PO’“\"‘[EED;Q\DA
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
W.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 55,56 pomgg;ﬁ\m
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 lAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las 33,33 pomggg;\m
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 11,11 poL"SEQC\DA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 [Unidad de Programacion: U4. Anélisis de un objeto 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
KM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 bnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo| 11,63 Pomgg‘;;\m
e vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: US. Proyecto 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B4.SB1 Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
@.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 8
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
¥M.TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del| 75 PO’“\"EE;QDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 {Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 12,5 PONSE‘F:\ADA
de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 |Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comq 12,5 pomgg‘@\m
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
M.TEC.CE2.CR2 Eabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO’“\"EEQQDA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrnicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvalm
WU.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleanda 3
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 66,67 PONIEE‘FCADA
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y| 33,33 poy’:"'gg‘@\m
jadaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValu'
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 PO’“\"EE;QDA
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cug:opvﬁlcf
WM.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 55,56 PONIEE‘F&DA

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacion didactica de Tecnologia
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

7 lUnidad de Programacion: Recuperacion de la 22 evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Anélisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
M.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
WM.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos| 8
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del 75 PO":"‘SE‘F&DA
gentorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 |Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 12,5 Pomggg;m
de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucion.
.TEC.CE1.CR3 iAbordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comg 12,5 PO’Q‘”EEE‘FQDA
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
WM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 {Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo| 11,63 Pomgg‘;;\m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecéanica| 88,37 Pomggg;m
digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
M. TEC.CE3  |[Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 3
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 66,67 pomgggﬁ\m
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y| 33,33 Pomgg‘;;\m
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
WM.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomggg;m
@aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
M. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 55,56 Pomgg‘FQDA
imateriales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: U6. Neumatica Final
[Saberes basicos:
@.TEC.B5.SB3 Neumética béasica. Circuitos.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 30
sistemas de control programables y robéticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 86,67 pomgg‘;‘\m_\
@aplicando conocimientos de mecénica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalcr

W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7

conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomgg‘;;\m
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacién: U7. Control y robética Final
[Saberes basicos:
.TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4. TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.
14.TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu‘lfR‘laW
(. TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 5
sistemas de control programables y robéticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 86,67 pomgg‘&m
@plicando conocimientos de mecéanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
WM. TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 pomgg‘;;m
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 lUnidad de Programaciéon: U8. Tecnologias emergentes Final
[Saberes basicos:
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugRValof
W.TEC.CE4  |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 30
sistemas de control programables y robéticos.
1333 MEDIA
i PONDERADA

4. TEC.CE4.CR2

Integrar en las maquinas y sistemas tecnol6gicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como
| internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

11
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" Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

1. METODOLOGIA

El planteamiento metodol égico en la materia de Tecnologia tendré en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

¢, El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

¢, Laactividad préctica constituye un medio esencial paralamateria, pero nuncaun fin en si mismo.

¢, Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

1.1. Estrategias metodolégicasy Técnicas didacticas

Se plantean |as siguientes posibles estr ategias metodol dgicas, en funcién de la actividad a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
cAprendizaje cooperativo.

(Aprendizaje basado en problemas (problemas cotidianos resueltos mediante circuitos el ectronicos, neumaticosg).
¢Précticas con ordenador haciendo uso de simuladores.

¢Aprendizaje basado en retos.

cAprendizaje basado en proyectos.

¢Aprendizaje por descubrimiento.

cGamificacion.

¢Flipped Classroom (clase invertida).

¢Aprendizaje servicio.

¢Design Thinking.

En cuanto alas técnicas didacticas, éstas se definen como formas, medios o procedimientos sistematizados y suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segin las finalidades y
lobj etivos pretendidos, facilitando el logro que se persigue con |as estrategias metodol 6gicas.

Entre otras técnicas, se utilizaran |as explicaciones orales interactivas, précticas de taller, précticas con ordenador, trabajos de investigacion, resolucion de problemas, proyectos, foros, Iluvia de ideas, exposiciones,
estudio de casos¢,

1.2. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad arealizar se planteara un trabajo individua (en la mayoria de actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucion de problemas, montaje, etc.) o en pequefios grupos (en
lequipos de tres como en el caso de los proyectos) o en gran grupo (en actividades de puesta en comun).

1.3. Organizacion delos espaciosy del tiempo

L as clases de la materia de Tecnologia se impartiran en el aulataller de tecnologialas 3 h semanales. Esta aula cuenta con una zona de taller que consta de seis mesas de trabajo con sus respectivos paneles de
herramientas, un botiquin con pileta de aguay unazona de méquinas, y aparte otra zona que hace de aula multimedia, con un proyector y 17 ordenadores portétiles con conexién a Internet y software especifico, para
| as actividades con ordenador (simulaciones, programacion, etc.). Estas zonas so completan con una zona de almacén para guardar 1os proyectosy el material de las précticas de taller, y una zona de biblioteca de aula.
Y, puntualmente, se desarrollaran algunas actividades en otros espacios:

¢ Auladel futuro (¢AulaActiva Avilag) para actividades interdisciplinares STEAM (uso de laimpresora 3D¢).

¢ Resto de estancias comunes del Centro (para estudio de necesidades, etc.).

1.4. Materialesy recur sos didacticos

El principal recurso sera el aulavirtual (¢Entorno de aprendizaje¢) de la plataforma educamosCL M, donde se subirén apuntes, ejercicios, actividades¢, donde el alumnado entregara las tareas, realizaré cuestionarios,
etc., también es donde tienen acceso al Office 365 y donde podrén preguntar dudas a través de lamensajeriainternadel aulavirtual, o através de ¢Seguimiento educativo, que es lavia de comunicacion con las
[familias.

[También se utilizarén otras plataformas online especificas como TinkerCAD (para simulacion de circuitos, disefio 3D, control y robética), donde se tomaran |as debidas medidas para la proteccion de datos
(anonimizaciong).

No habiendo libros de texto acordes al curriculo de estamateriay siguiendo nuestra filosofia de evitar gastos innecesarios alas familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntesy ejercicios, y los colgaraen
el Entorno de aprendizaje.

Para |as précticas de montaje de circuitos y construccion de los proyectos se utilizarén los componentes y materiales del taller, pero como no hay material suficiente para las précticas de electrénicay, sobre todo, de
control y robética, seles hard comprar por equipos (grupos de tres o cuatro) un kit o conjunto medio de iniciacion ELEGOO, que trae una placa Arduino con sensores, cables y componentes suficientes como para
realizar todas |as précticas y montajes. Ademés, este mismo kit se les pide en |lamateria de Proyectos de Robética (pensando en que la mayoria de los alumnos de Tecnol ogia también tienen la materia de Proyectos de
Rohdtica) y asi pueden afrontar las précticas y montajes de ambas materias sin gasto adicional.

[También se usardn los materiales del ¢AulaActiva Avilag,

Y para bisqueda de informacion, ademés de Internet, se podré hacer uso de los libros de la biblioteca del Centro o de labibliotecade aula.

<

2. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizajey la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturalesy linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- LaMancha)

Se pueden aplicar medidas paralainclusion y laatencion aladiversidad del alumnado en diferentes niveles de concrecion:
- Medidas promovidas por la Consgjeria

- Medidas educativas anivel de centro

- Medidas educativas anivel deaula

- Medidas individualizadas de inclusion

- Medidas extraordinarias de inclusion

JA continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de lainclusion educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

2.1. Medidas de inclusién adoptadas a nivel de aula

- Hacer evaluacion inicial paracomprobar €l nivel de partiday los intereses del alumnado, con el objetivo de persondizar, en lamedidade lo posible, la ensefianza.

- Realizar actividades con cierta flexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes opciones ala hora de realizarlo (proyectos, apartados¢) y €lijan en funcién de sus capacidades, intereses y gustos, para que se
impliquen al maximo.

- Preparar apuntes, gjercicios y actividades adaptados alas caracteristicas de nuestro alumnado.

- Utilizar, en lamedida de lo posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje cooperativo.

- Flexibilidad (libertad) en laformacion de los grupos en |as actividades por parejas o en pequefios grupos, vigilando que haya unainclusién completa (no exclusién, no segregacion no integracion).

- Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

- Usar ejemplos cercanos al alumnado para que se enteren mejor y, si hay que repetir un concepto, poner jemplos distintos, més clarificadores.

- Traslas explicaciones hacer preguntas ala clase para comprobar si se van enterando (feedback parael profesorado), con lafinalidad de reconducir la explicacion.




- Crear un clima donde puedan preguntar sus dudas libremente.
- Toma de decisiones grupales de forma democrética (con voto y decidiendo la mayoria) como la fecha de entrega de una actividad o realizacion de una prueba.
- Procedimientos e Instrumentos de evaluacion variados.

- Redlizar coevaluacion en actividades cooperativas, de formaoral o mediante formulario, para valorar el resultado y el propio trabajo como equipo, analizando fortalezas y propuestas de mejora para futuras
actividades.

2.2. Medidas deinclusién individualizadas

- Dar feedback a alumnado de formaindividual en tareas que entreguen o actividades que realicen, bien de formaoral, escritao através del aulavirtual.

- Autoeval uacion para favorecer la autorregulacion de su propio aprendizaje (metacognicion). Esimportante que el alumnado valore su propio trabajo, lo que ha aprendido, cdmo lo ha aprendido, qué resultd
Ifacil/dificil, como puede mejorar, para qué le puede servir ¢,

- Actividades de refuerzo para aquellos alumnos que |o necesiten. Seria bueno ir sondeando individual mente cémo van aprendiendo o progresando, parareforzar durante el desarrollo de laUD, y no tener que
lesperar al final.

- Actividades de ampliacion para que puedan seguir progresando |os alumnos més avanzados.

- Animar a alumnado a preguntar todas las dudas que les surjan individualmente, bien en clase (en ptblico) o bien en alglin recreo (en privado) o bien através de lamensgjeriadel aulavirtual o del Seguimiento
leducativo.

- Ayudar a alumnado que falte justificadamente a clase, sobre todo si es durante varios dias o por un periodo mayor, para que no pierda clase o, si no puede, para que se pongaa dialo antes posible tras su regreso.
- Enlamedidaen que se considere necesario, diferenciar la ensefianza (trabajar el mismo contenido con distintos materiales: escritos, audiovisuales¢), adaptar |a ensefianza (contenidos, espacios, procedimientos e
instrumentos de evaluacién e incluso metodologia) y/o personalizar la ensefianza (compartir con los alumnos o que esperamos de ellos, dandoles posibilidades de elegirg).

- Con el alumnado repetidor se trabajara de forma més individualizada, teniendo en cuenta el informe del curso anterior, prestando especial atencion ala capacidad de aprender por si mismosy promoviendo el
trabajo en equipo.

- Y todas aquellas medidas que el departamento de orientacidn aconseje seguir con determinados alumnos/alumnas con dificultades de aprendizaje o con necesidades especificas de apoyo educativo (acneag).

3. EVALUACION

La evaluacion supone la recogida sistemética de informacidn sobre el proceso de ensefianza'y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar €l propio proceso.

Seguin la Orden 186/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Culturay Deportes, por la que se regula la evaluacion en Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha, "La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria seré continua, formativa eintegradora”. Y aclara: "Laevaluacion continua implica un seguimiento
[permanente por parte del profesorado, con la aplicacion de diferentes procedimientos de evaluacion en el proceso de aprendizaje. El car&cter formativo y orientador permite proporcionar informacion constante y
convierte la evaluacién en un instrumento imprescindible parala mejora tanto de los procesos de ensefianza como de |os procesos de aprendizaje” y "Laevaluacion integrador a implica que, desde todas y cada una
de |as materias 0 dmbitos, deberd tenerse en cuenta la consecucion de |os objetivos establecidos paralaetapay €l desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salidadel alumnado, ala

finalizacion de la Educacion Bésica. Por tanto, el carécter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice, de manera diferenciada, la evaluacion de cada materia o @mbito, teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion (articulo 4)".

3.1. Qué evaluar: criterios de evaluacién

Se ha establecido el peso de cada criterio de evaluacion, a partir de ellos el peso de cada competencia especificay, a partir de estos, se obtendria el peso de cada descriptor operativo asociado a cada competencia
lespecifica paracalcular el nivel competencial del alumnado, es decir, su grado de adquisicion de cada competencia clave. Por todo ello, nuestrosrefer entes de evaluacion seran los criterios de evaluacion.

3.2. Como evaluar: procedimientos e instrumentos de evaluacién

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de |os elementos més importantes de la programacién didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto alos saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de |os diferentes instrumentos de eval uacion que se emplearan alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos Ileve atomar una decision en la evaluacion. Para
ello, los criterios de evaluacion serén evaluados a través de instrumentos de evaluacion diver sos. Segin constaen el articulo 16.8 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece laordenaciony el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, el profesorado evaluara |os aprendizajes del alumnado utilizando, de forma generalizada, instrumentos de
levaluacion variados, diver sos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de apr endizaj e, que permitan la val oracion objetiva de todo e alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de |os procesos asociados a la eval uacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para concretar todo esto en la materia de Tecnologia, a continuacion, se muestra una tabla que refleja los posibles procedimientos e instrumentos que se utilizaran:

PROCEDIMIENTO
o INSTRUMENTO
TECNICA

HERRAMIENTA PRODUCCION

Listas de Cotejo/Control/Comprobacion

(LO)

Observacion en e aula Actitud del alumnado

Escalas de Observacion/Valoracion/Aprec.
(EO)

Trabajos de investigacion
Ejerciciosy problemas
Fichas de trabajo

Documentos en Word

Andlisisde las producciones del alumnado

Autoevaluacién y coevaluacion

Guias o rubricas de evaluacion

Intercambios orales

Escalao formulario de metacognicién (EM) -

Rubricas de evaluacion (RU)
Guias de evaluacion (GE)

Listas de Cotejo/Control (LC)

Formulario online
Tarea-Taller Moodle

Diana (gréficos) de evaluacion

Guias o rubricas de evaluacion

Entrevistas (E)

Presentaciones
Disefios 3D

Esquemas de circuitos
Montajes
Construcciones
Programas

Memorias de trabajo (proyectos)

Exposiciones orales
Debates

Puestas en comin




Pruebas orales

Pruebas especificas - Pruebas escritas
Cuestionarios / Formularios (PE)
y cuestionarios . Cuestionarios online

3.3. Criterios de calificacion

Lacalificacion trimestral del alumnado se cal culara ponderando las notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base a los porcentajes reflejados en esta programacion
lque ademés se desglosa por Unidades de programacion.

[En el caso en que se realicen varias actividades en unamisma Unidad y criterio de evaluacion, utilizandose varios (variados) instrumentos de evaluacion, el profesor o la profesora de la materia repartira dicho
porcentaje entre | as actividades realizadas y, por €llo, entre los instrumentos usados para su evaluacion, en funcién de la cantidad y relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo.

[En cada instrumento de eval uacién se pondré una nota de 0 a 10 (pueden ser nimeros enteros o con decimales), dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en lacalificacion trimestral y final
ltras su célculo ponderado. Eso sf, conforme alaley (LOMLOE) d fina de cadatrimestrey a final de curso se pondraen laESO una calificacion literal conforme alasiguiente equivalencia:

INSUFICIENTE: Notainferior a5
SUFICIENTE: Nota de 5,00 25,99
BIEN: Notade 6,00 26,99

NOTABLE: Notade 7,00 a8,99
SOBRESALIENTE: Nota de 9,00 a10,00

El alumnado obtendra el aprobado con una nota de SUFICIENTE o superior (Bien, Notable o Sobresaliente), es decir, con una nota numéricaigual o superior a5.

JAdemés, al final de curso, con lanotafinal de cada criterio de evaluacion se calcularan las notas de |as competencias especificas de la materia, con éstas se obtendrén las notas de | os descriptores operativos y de las
[competencias clave de lamateriay con las de todas las materias el nivel competencial del alumnado, es decir, su perfil de salida

3.4. Criterios de recuperacion

[ Teniendo en cuenta el carécter continuo de la evaluacion, si algiin alumno o alguna alumna suspende alguna evaluacion trimestral, podra recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacién mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandard su profesor o profesora, en el plazo que determine, seguin se detalla en el informe correspondiente (plan de recuperacion) que subira ala plataforma (Seguimiento
Educativo) a término de la evaluacion. Estas actividades de recuperacion se centrarén tnicamente en los criterios de evaluacion suspensos 'y, para su evaluacion, se utilizardn instrumentos de evaluacion diversos con
|los que val orard adecuadamente la adquisicion de los saberes bési cos correspondientes. Dado el caracter sumativo que debe tener 1a evaluacion, se mantendran las notas de los criterios de eval uacion aprobados en esa
levaluacion y se actualizarén las notas de |os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras |as actividades de recuperacion. Tras actuaizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5




(SUFICIENTE) tras la ponderacion trimestral, recuperara dicha evaluacion y con ellas se calcularé lanota final de curso.

en el caso de que suspenda los criterios de eval uaci6n asociados a las actividades realizadas durante el tercer trimestre, a no haber tercera evaluacion en laESO (yaes la evaluacion fina), la Unica diferenciaes que
di chas actividades de recuperacion se realizarén alo largo de dicha evaluacion y serdinformado en persona por el profesor (no habra entrega de informe porque no hay tercera evaluacion).

3.5. Situaciones especiales

JAusencias del alumnado

Es responsabilidad del alumno que falte a clase pedir los apuntes a sus compafieros e informarse de lo tratado en las clases en las que falt6 (saberes, gjercicios mandados por el profesor, etc.). El profesor, por su parte,
|le ayudara en lamedida que pueday considere oportuno. En relacion con esto, si el diaque faltael alumno es un dia de entrega de alguna produccion (gjercicio, trabajog), éste debera entregarlo a su regreso, en la
fechay modo que leindique el profesor. Y si el diaque faltaes un dia de realizacién de una prueba, préctica, etc., el alumno deber estar preparado pararealizarlael diade su incorporacion, aunque serd el profesor
lquien determine lafechay modo, pudiendo utilizarse los recreos para su realizacion.

|legalidades

Si se apreciaunailegalidad (plagios, copias entre el alumnado, ¢chuletase, etc.) en los productos entregados o |as actividades redlizadas (gjercicios, trabajos, précticas, pruebas especificas, etc.), se calificard con un
cero esa actividad (asi constard en el instrumento de evaluacion asociado), pudiendo incurrir en un parte de falta




Castilla-La Manchi

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacién didactica de Desarrollo Digital
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 Unidad de Programacién: Ul. Hardware 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE1

Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y|

oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

" N . N N e Al h : N 14

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|

compartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Ldentiﬁcar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: U2. Sistemas Operativos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB3 ‘Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'

1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y|
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.

1.DSD.CE1.CR3 ‘Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 42,86 | MEDIA

14

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: i . f ‘ "
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacion: U3. Redes 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos I0T: Conexi6n, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware vy 14
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 7,14 Pomggg;m
las normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 10
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 LDiseﬁar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica,| 100 Pomgg‘FQDA
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 Pomgg‘;‘\m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 [Unidad de Programacion: U4. Etica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 Pomgg‘;;\m

implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacion: U5. Edicion de textos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 2,13 Pomsgg;m
ssiguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 PON&E‘F&DA
derechos de autor y las licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 pohmﬂggﬁm
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacion: UR1. Recuperacion 12 evaluacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 ISistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos I0T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B3.SB1 ISeleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y| 4,
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 PO’Q‘”EEE‘FQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 7,14 Pomgg@\m
las normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 42,86 poL”SEQ?ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
1.DSD.CE2  |Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 4,
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 LDiseﬁar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 pomggg*‘\o/_\
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 2,13 pohmﬂggﬁm
iguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 PO’“\"‘gED;QDA
erechos de autor y las licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE6 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en lared e -
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 poy’:"'gg‘@\m
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 PO”:]"S?LC\DA

de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 [Unidad de Programacion: U6. Programacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 16
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacioén adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 6,25 Pomggg;m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 93,75 pokaE‘R’ZDA

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 [Unidad de Programacion: U7. Hoja de calculo 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los| 85,11 poy’:"'gg‘@\m
erechos de autor y las licencias de uso.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 [Unidad de Programacion: U8. Bases de datos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 Poz'ggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.

10




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 Unidad de Programacion: U9. Retoque fotografico 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 Poz'ggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.

11




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch; . . . . .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 Unidad de Programacion: UR2. Recuperacion 22 evaluacion 223 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.

1.DSD.B4.SB2 Estructuras bésicas de un lenguaje de programacion.

1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.

1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.

1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los| 85,11 pomggaim
erechos de autor y las licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % céjcu&valcr
1.DSD.CE4 [Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 16

reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en

diferentes contextos.

1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programaciéon adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 6,25 pokﬂgg&m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 93,75 pok"[fEDF‘;;DA
programacioén, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.

12
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
12 [Unidad de Programacion: U10. Disefio grafico Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 Poz'ggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.

13
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla- h . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
13 [Unidad de Programacion: U11. Modelado 3D Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11
erechos de autor y las licencias de uso.

MEDIA
PONDERADA

14
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Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
14 Unidad de Programacion: U12. Edicion de audio y video Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,11 Poz'ggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.

15
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
15 Unidad de Programacion: U13. Seguridad Informatica Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracién de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 6
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 pomgg‘}‘;m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 Pomggg;m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 pomggaim
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

16
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
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i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
16 Unidad de Programacion: U14. Presentaciones Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
11.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR3 ‘Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 12,77 pomggg;m
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 14,29 pomggg;m

ue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

17
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17 Unidad de Programacién: U15. Gestiones administrativas Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 pomggg;m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

18
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i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
18 [Unidad de Programacion: Recuperacion extraordinaria Extraordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos I0T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracién de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 'Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios pablicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y| 14
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 Pomggg;m
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 7,14 pomggg;m
las normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 42,86 po%gr‘&m\
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalof
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 10
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Eiseﬁar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 PO&’EE}C\DA
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 47
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 2,13 pomggaim
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los| 85,11 po;ﬁg&m
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 12,77 Poz'ggg@\m
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célw(lzona'Of
1.DSD.CE4  (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 16
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programaciéon adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 6,25 Pomggg;m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 93,75 pomgg‘aim
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad |
durabilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célw(l:ona'Of
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 6
roteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 pomggaim
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 poa"[fEDF‘;;DA

buscadores y espacios virtuales de trabajo.
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1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de|
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 pok”ﬁé’éﬁm
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgﬂvalof
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 Pomgggi\m
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 pomgg‘&m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresién que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 14,29 pomgg‘&m

fque se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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1. METODOLOGIA

El planteamiento metodol 6gico en la materia de Desarrollo Digital tendra en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

- Una parte esencia del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual (préctica).
- El desarrollo dela actividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial paralamateria, pero nuncaun fin en si mismo.

- Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que |os alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

Tendremos en cuenta que | os planteamientos metodol 6gicos deben ser coherentes con |os instrumentos de eval uacion que se empleen para evaluar 1os criterios de evaluacion.
Como resultado de estas consideraciones, se plantean |as siguientes posibles estrategias metodol 6gicas, en funcién de la Unidad Didactica a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
- Aprendizaje cooperativo.
- Aprendizaje basado en problemas (problemas de har dwar e o softwar e en sistemas infor méticos).
- Précticas con ordenador en la mayoria de Unidades.
- Aprendizaje basado en retos.
- Aprendizaje basado en proyectos.
- Aprendizaje por descubrimiento.
- Gamificacion.
1.1. Técnicas didéacticas

Las técnicas didécticas se definen como formas, medios o procedimientos sistematizados y suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segn |as finalidades y objetivos pretendidos,
[facilitando el logro que se persigue con |as estrategias metodol dgicas.

[Entre otras técnicas, se utilizaran las explicaciones orales interactivas, précticas detaller, précticas con ordenador, trabajos de investigacion, resolucion de problemas, proyectos, foros, lluvia de ideas, exposiciones,
lestudio de casos,

1.2. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad arealizar se planteard un trabajo individual (en la mayoria de actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucién de problemas, montaje o fabricacion, préacticas como ladel
l0T o alguna de retoque fotogréfico) o en pequefios grupos (en alguna actividad de edicién de video) o en gran grupo (en actividades de puesta en comin como la de ventajas e inconvenientes de Internet o foros).

1.3. Organizacion de los espaciosy del tiempo
Las clases de la materia de Desarrollo Digital seimpartiran, en su mayor parte, en el aula de infor mética las 4 h semanales. Esta aula cuenta con 31 ordenadores portétiles, para que cada alumno/a maneje su propio
lequipo y sea un aprendizaje realmente funcional (no se puede aprender amanejar un ordenador viendo a otros sino manejandolo uno mismo), con software de todo tipo (apostamos por el software libre como Gimp,
Inkscape, Audacity, Visual Studio Code¢), ademés de un proyector y de un ordenador de sobremesa en lamesadel profesor. Si seimparte esta materia en dos grupos distintos alavez, las clases del otro grupo se
impartirén en el Aula Althia, que esta al lado del aula de informética, con idéntico equipamiento, pero con 30 equipos en lugar de 31.
Y, puntualmente, se desarrollarén algunas actividades en otros espacios:
Aula-taller de Tecnologia para actividades de montaje, como las précticas de hardware, o de fabricacién, como alguna préctica con impresion 3D.

Auladel futuro ("AulaActiva Juan de Avila") para actividades interdisciplinares STEAM v actividades propias del proyecto ¢Aula Activa Juan de Avilag,

Resto de estancias comunes del Centro: patiosy égora (actividades exteriores como fotografia parala Unidad de retoque fotogréfico), hall (para exposiciones), pasillos (para carteles, codigos QR,
lgamificacione), biblioteca, etc.
1.4. Materialesy recur sos didacticos
El principal recurso serd el aula virtual ("Entorno de aprendizaje") de la platafor ma educamosCL M, donde se subirén apuntes, gjercicios, actividades¢, donde el alumnado entregara |as tareas, realizara
cuestionarios, etc., también es donde tienen acceso al Office 365 y donde podran preguntar dudas a través de la mensagjeriainternadel aulavirtual, o através de ¢Seguimiento educativo¢, que eslaviade

lcomunicacion con las familias.

No habiendo libros de texto acordes al curriculo de esta materiay siguiendo nuestra filosofia de evitar gastos alas familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntesy ejercicios, y los colgard en el Entorno de
aprendizaje.

JAdemés de lo anterior, el alumnado usaré en clase los portétiles (uno por alumno/a) y seguirélas explicaciones, donde se utilizard el proyector del aula o la pizarray material de muestra que hay en lapropiaaula
de informética.

[En actividades de montaje se utilizardn los materialesy herramientas del aula-taller, asi como laimpresora 3D en actividades de fabricacion (UD de Modelado 3D¢).
También se usardn los materiales del ¢Aula Activa Juan de Avilag, como latela de Croma parala unidad de edicion de video, material de Realidad Aumentada, Robdtica...

Y para busqueda de informacién, ademés de Internet, se podré hacer uso de los libros de la biblioteca del Centro o, en el caso del aulade informética, de la biblioteca de aula.

2. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizajey la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econdmicas, culturalesy linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo €l alumnado pueda alcanzar €l méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales;, (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por e que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha)

Se pueden aplicar medidas paralainclusiény laatencion aladiversidad del alumnado en diferentes niveles de concrecién:
- Medidas promovidas por la Consgjeria

- Medidas educativas a nivel de centro

- Medidas educativas anivel de aula

- Medidas individualizadas de inclusion




- Medidas extraordinarias de inclusion
[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, |as caracteristicas del aumnado del centro, las de lamateria, los espacios, |os recursos materiales'y e profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion:

* Reslizar actividades con ciertaflexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes opciones a la hora de realizarlo (proyectos, apartados¢) y elijan en funcién de sus capacidades, interesesy gustos, para
que seimpliquen al maximo.

«  Preparar apuntes, gjercicios y actividades adaptados a las caracteristicas de nuestro a umnado.

« Utilizar, en lamedida de |o posible, metodologias activas, sobre todo el aprendizaje cooperativo.

* Flexibilidad (libertad) en laformacion de los grupos en |as actividades por parejas o en pequefios grupos, vigilando que haya unainclusién completa (no exclusion, no segregacion no integracion).

+ Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

*  Usar ejemplos cercanos a alumnado para que se enteren mejor y, si hay que repetir un concepto, poner ejemplos distintos, més clarificadores.

«  Procedimientos e Instrumentos de evaluacion variados.

3. EVALUACION

Lacalificacion trimestral del alumnado se cal culara ponderando las notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base alos porcentajes reflejados en esta programacion.

En el caso en que se utilicen varios (variados) instrumentos de evaluacién en unamisma UD (serdlo habitual), y por ende en un mismo criterio de evaluacion, €l profesor o la profesora de la materia repartira dicho
porcentaje entre los instrumentos usados, en funcién de la cantidad y relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo através de actividades.

En cada instrumento de evaluacién se pondré una nota de 0 a 10, dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en la calificacion trimestral tras su célculo ponderado, obteniéndose el aprobado
con unanotaigual o superior a5.

Al terminar €l curso, igualmente se obtendrélanota final Ordinaria (de 0 a10) ponderando las notas (finales) de todos |os criterios de evaluacion, obteniéndose el aprobado de la materia con una calificacion igual
o superior a5.

Ademés, con lanotafina de cada criterio de evaluacion, el programa del cuaderno de evaluacion de la plataforma EducamosCLM calcularélas notas de las competencias especificas, con éstas obtendra las notas de
los descriptor es oper ativos de cada competencia especificay, finalmente, junto con las notas de |as competencias especificas del resto de amterias, calculara las notas de las competencias clave.

3.1. Criterios derecuperacion

[Teniendo en cuenta el carécter continuo de laevaluacién, si agin alumno o aguna alumna suspende alguna evaluacion trimestral, podra recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacion mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandard su profesor o profesoraal término de dicha evaluacion, en el plazo que determine. Estas actividades de recuperacion se centrardn Unicamente en los criterios de

leval uacion suspensos y, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de eval uacion diversos con los que valorar adecuadamente |a adquisicion de |os saberes bésicos correspondientes. Dado el carécter sumativo que
debe tener |a evaluacion, se mantendréan las notas de | os criterios de evaluacion aprobados en esa evaluacion y se actualizaran |as notas de | os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras las
actividades de recuperacion. Tras actualizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5, recuperaré dicha evaluacion y con ellas se calculardlanota final ordinaria de curso. En el caso de que
suspenda la ter cer a evaluacion, dichas actividades de recuperacion se realizardn alo largo de dicha evaluacion.

Finalmente, si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, alin tiene la posibilidad de recuperar |la materia mediante la realizacion de una prueba extraordinaria. Y para mantener el carécter sumativo de la
levaluacion hasta el final, el alumnado suspenso en la ordinaria se examinar & exclusivamente de los criterios de evaluacion que tenga suspensos y se le mantendra la nota de los que tenga aprobados en la
levaluacion ordinaria. Por €llo, tras la prueba extraordinaria se actualizaran las calificaciones de | os criterios suspensos con los nuevos datos y se calculard la nota extraordinaria ponderando las notas de todos los
criterios de evaluacion, obteniendo el aprobado en laevaluacion extraordinaria con unanotaigual o superior a5.

3.2. Alumnado con la materia pendiente

Dentro del apartado de recuperacién incluimos a alumnado con la materia de Desarrollo Digital pendiente, es decir, alumnado que suspendi6 lamateria el curso pasado y que promocioné a segundo de
bachillerato. En este caso, el departamento de Tecnologia tiene acordado que el docente responsable de su seguimiento y evaluacion serd aquel que le dé clase en 2° bachillerato, si ha elegido la materia de Tecnologia
e Ingenieriall (porque podrarealizar un mejor seguimiento al tener un mayor contacto), o, en caso de no haber elegido dicha materia, el responsable sera el jefe del departamento.

Para este alumnado se realizard un informe de recuper acion de la materia que se les entregara al inicio de curso, explicandoles |as actividades de recuperacion que deben realizar y |os criterios de calificacion,
incluyendo los criterios de evaluacion y su peso relativo. Parala confeccion de este informe se tendrén en cuenta las consideraciones realizadas por el docente que le dio clase el curso pasado, para cada alumno o
lalumna en concreto, procurando realizar actividades variadas, utilizar diversosy variados instrumentos de evaluacion, y pudiendo modificar el peso de cada criterio de evaluacion y priorizar los mismos, siempre en
beneficio del alumnado, en funcién de sus caracteristicas.

L os instrumentos de evaluacion valorarén la adquisicion de los saberes basicos de lamateriay, por ello, estarén relacionados con los mismos y con los criterios de evaluacion (y, por ende, con las competencias
lespecificas y |os descriptores operativos para determinar su nivel competencial).

[Teniendo en cuenta el peso de cadacriterio y las calificaciones (de 0 a 10) obtenidas por el alumnado en cada criterio (obtenidas a partir de las notas de cada instrumento), se calcularé lanota trimestral y, deigual
[forma (con las notas de todos |os criterios de evaluacion), lanota final, obteniendo el aprobado de lamateriaen laevaluacion ordinaria con unanotade 5 0 més.

Y, si al final de laevaluacion ordinaria, estuviera alin suspenso, se realizaria una prueba extr aor dinaria donde se examinaria Ginicamente de |os criterios de eval uacién suspensos, manteniendo las notas de los
criterios aprobados y actualizando las notas de |os suspensos con |as nuevas calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacion extraordinaria si laponderacion de todos ellos da una notade 5 0 més.
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Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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1 lUnidad de Programacién: Ul. Hardware y arquitectura de ordenadores 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE1

Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y|

oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

" N . N N e Al h : N 14

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|

compartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Ldentiﬁcar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
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2 lUnidad de Programacion: U2. Software y sistemas operativos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y| 14
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.
42'86 MEDIA

1.DSD.CE1.CR3 ‘Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales.

PONDERADA
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3 lUnidad de Programacion: U3 Redes Informaticas. loT 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos I0T: Conexi6n, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware vy 14
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 7,14 Pomggg;m
las normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 10
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
100 MEDIA
PONDERADA

1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . .
. Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: U4 Licencias y derechos de autor 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 55

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 1,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConaIcr

1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 PO’“\"EE;QDA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . .
. Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacion: U5 Word 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . .
. Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: U6. Programacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 8
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacioén adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 12,5 Pomggg;m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos dg 87,5 pokaE‘R’ZDA
lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . .
. Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 [Unidad de Programacion: U7 Excel 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . .
. Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 [Unidad de Programacion: U8 Access 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . "
i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacion: U9 Edicion fotogréafica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

10




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . "
i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 Unidad de Programacion: U10 Disefio grafico Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

11




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . "
i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 Unidad de Programacion: U11 Modelado 3D Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

12




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . "
i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
12 Unidad de Programacion: U12. Edicion audiovisual Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

13
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . "
i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
13 lUnidad de Programacién: UD13 Seguridad informatica Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracién de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 6
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 pomgg‘}‘;m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 Pomggg;m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 pomggaim
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

14
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
14 lUnidad de Programacién: U14 Presentaciones multimedia Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
11.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 55
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR3 ‘Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 12,73 pomggg;m
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 14,29 pomggg;m

ue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

15
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i Curso: 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
15 Unidad de Programacion: U15. Gestiones administrativas y comercio electrénico Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu‘l;OR‘lalw
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 pomgg‘}‘;m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

16
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Castilla-La Mancha

1. METODOLOGIA

¢L.ametodol ogia constituye un elemento més del curriculo educativo, incluye los principios de intervencién educativa, |as estrategias y técnicas comunes alas materias, |os recursos materiales, ambientales,
instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianzay aprendizaje;,

El planteamiento metodol gico en la materia de Desarrollo Digital tendra en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

- Una parte esencia del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
- El desarrollo dela actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial paralamateria, pero nuncaun fin en si mismo.

- Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

Tendremos en cuenta que |os planteamientos metodol 6gicos deben ser coherentes con los instrumentos de evaluacion que se empleen para evaluar los criterios de evaluacion.
Como resultado de estas consideraciones, se plantean |as siguientes posibles estrategias metodol 6gicas, en funcién de la Unidad Didéctica a desarrollar y las peculiaridades de cada grupo-clase:
- Aprendizaje cooperativo.
- Aprendizaje basado en problemas (problemas de har dwar e o softwar e en sistemas infor méticos).
- Précticas con ordenador en la mayoriade UUDD.
- Aprendizaje basado en retos.
- Aprendizaje basado en proyectos.
- Aprendizaje por descubrimiento.
- Gamificacion.
1.1. Técnicas didécticas

Las técnicas didécticas se definen como formas, medios o procedimientos sistematizados y suficientemente probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, seglin |as finalidades y objetivos pretendidos,
[facilitando el logro que se persigue con |as estrategias metodol dgicas.

Entre otras técnicas, se utilizaran |as explicaciones orales interactivas, précticas de taller, précticas con ordenador, trabajos de investigacion, resolucion de problemas, proyectos, foros, lluvia de ideas, exposiciones,
lestudio de casos,

1.2. Agrupamientos

Dependiendo de la actividad arealizar se planteard un trabajo individual (en la mayoria de actividades) o un trabajo por parejas (en actividades de resolucién de problemas, montaje o fabricacion, practicas como ladel
l0T o alguna de retoque fotogréfico) o en pequefios grupos (en alguna actividad de edicién de video) o en gran grupo (en actividades de puesta en comin como la de ventajas e inconvenientes de Internet o foros).

1.3. Organizacion delos espaciosy del tiempo
Las clases de la materia de Desarrollo Digital seimpartiran, en su mayor parte, en el aula de informética las 4 h semanales. Esta aula cuenta con 32 ordenadores portétiles, para que cada alumno/a maneje su propio
lequipo y sea un aprendizaje realmente funcional (no se puede aprender amanejar un ordenador viendo a otros sino manejandolo uno mismo), con software de todo tipo (apostamos por el software libre como Gimp,
Inkscape, Audacity, Visual Studio Code¢), ademés de un proyector y de un ordenador de sobremesa en lamesadel profesor. Si seimparte esta materia en dos grupos distintos alavez, las clases del otro grupo se
impartirén en el Aula Althia 2, que esta a lado del aulade informética, con idéntico equipamiento, pero con 30 equipos en lugar de 32. Se ha acordado que el grupo méas numeroso vaya al aula deinforméatica
porque el alumnado dispone de algo més de espacio (mesas en linea en lugar de las mesas redondas de las aulas Althia) y dos puestos informéticos més, y el menos numeroso a Althia 2.
Y, puntualmente, se desarrollarén algunas actividades en otros espacios:
Aula-taller de Tecnologia para actividades de montaje, como las précticas de hardware, o de fabricacion, como alguna préctica con impresion 3D.

Auladel futuro (¢AulaActiva Juan de Avilag) para actividades interdisciplinares STEAM y actividades propias del proyecto ¢Aula Activa Juan de Avilag,

- Resto de estancias comunes del Centro: patios'y gora (actividades exteriores como fotografia parala UD de retoque fotogréfico), hall (para exposiciones), pasillos (para carteles, codigos QR, gamificacione),
biblioteca, etc.

1.4. Materialesy recur sos didacticos
El principal recurso serd el aula virtual (¢Entorno de aprendizaje¢) de la plataforma educamosCL M, donde se subirén apuntes, gjercicios, actividades¢, donde el alumnado entregard |as tareas, redizara
cuestionarios, etc., también es donde tienen acceso al Office 365 y donde podréan preguntar dudas a través de la mensgjeriainternadel aulavirtual, o através de ¢Seguimiento educativo¢, que es lavia de

lcomunicacion con las familias.

No habiendo libros de texto acordes a curriculo de estamateriay siguiendo nuestra filosofia de evitar gastos alas familias, el profesorado confeccionara sus propios apuntesy ejercicios, y los colgaraen el Entorno de
aprendizaje.

JAdemés de lo anterior, el alumnado usaré en clase los por tétiles (uno por alumno/a) y seguirélas explicaciones, donde se utilizara el proyector del aula ola pizarray material de muestra que hay en lapropiaaula
de informética.

[En actividades de montaje se utilizarén los materialesy herramientas del aula-taller, asi como laimpresora 3D en actividades de fabricacion (UD de Modelado 3D¢).
[También se usarén los materialesdel ¢Aula Activa Juan de Avilag, como latela de Croma parala UD de edicién de video, material de Realidad Aumentada, Robdtica...

Y para blisqueda de informacién, ademés de Internet, se podré hacer uso de los libros de la biblioteca del Centro o, en el caso del aulade informética, de la bibliotecade aula.

2. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizajey la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econdmicas, culturalesy linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo €l alumnado pueda acanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personalesg, (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- LaMancha)

Se pueden aplicar medidas paralainclusiony laatencion aladiversidad del alumnado en diferentes niveles de concrecion:

- Medidas promovidas por la Consgjeria




- Medidas educativas anivel de centro

- Medidas educativas anivel deaula

- Medidas individualizadas de inclusion

- Medidas extraordinarias de inclusion

[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, |as caracteristicas del aumnado del centro, las de lamateria, los espacios, |os recursos materiales'y el profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion:

* Redlizar actividades con ciertaflexibilidad, para que los alumnos tengan diferentes opciones a la hora de redlizarlo (proyectos, apartados¢) y elijan en funcion de sus capacidades, interesesy gustos, para
que seimpliquen a maximo.

*  Preparar apuntes, gjercicios y actividades adaptados a las caracteristicas de nuestro aumnado.

« Utilizar, en lamedida de |o posible, metodol ogias activas, sobre todo el aprendizaje cooperativo.

» Flexibilidad (libertad) en laformacion de los grupos en |as actividades por parejas o en pequefios grupos, vigilando que haya unainclusién completa (no exclusion, no segregacion no integracion).

+ Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

*  Usar ejemplos cercanos a alumnado para que se enteren mejor y, si hay que repetir un concepto, poner ejemplos distintos, més clarificadores.

»  Procedimientos e Instrumentos de eval uacion variados.

3. EVALUACION

L os criterios de calificacion son los descritos anteriormente, en los apartados correspondientes a: secuenciacion de saberes bésicos en unidades de programacion por evaluacion, criterios de eval uacion en relacion con
|as competencias especificas y criterios de calificacion.

La calificacion trimestral del alumnado se calculard ponderando las notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base alos porcentajes reflejados en esta programacion
que ademés se desglosa su peso relativo por UUDD.

En el caso en que se utilicen varios (variados) instrumentos de evaluacion en unamisma UD (seralo habitual), y por ende en un mismo criterio de evaluacion, el profesor o la profesora de la materia repartiré dicho
porcentaje entre los instrumentos usados, en funcion de la cantidad y relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo através de actividades.

En cada instrumento de eval uacién se pondré una nota de 0 a 10, dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en la calificacion trimestral tras su célculo ponderado, obteniéndose el aprobado
con una notaigual o superior a5.

Al terminar el curso, igualmente se obtendra lanota final Ordinaria (de 0 a 10) ponderando las notas (finales) de todos los criterios de evaluacién, obteniéndose el aprobado de la materia con una calificacion igual
o superior a5.

Ademés, con lanotafinal de cada criterio de evaluacion se calculardn |as notas de las competencias especificas, con éstas se obtendran las notas de los descriptor es oper ativos de cada competencia especificay,
ffinalmente, se calcularala nota de cada competencia clave en lamateria de Desarrollo Digital con un nimero de 0 a 10.

3.1. Criterios derecuperacion

[Teniendo en cuenta el carécter continuo de laevaluacién, si agin alumno o aguna aumna suspende alguna evaluacion trimestral, podré recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacion mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandara su profesor o profesoraal término de dicha evaluacion, en el plazo que determine. Estas actividades de recuperacion se centrardn Gnicamente en los criterios de

leval uacion suspensos 'y, para su evaluacion, se utilizardn instrumentos de evaluacion diversos con los que valorar adecuadamente la adquisicion de |os saberes béasicos correspondientes. Dado el carécter sumativo que
debe tener |a evaluacion, se mantendréan |as notas de | os criterios de eval uacion aprobados en esa evaluacion y se actualizarédn |as notas de | os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras las
actividades de recuperacion. Tras actualizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5, recuperaré dicha evaluacion y con ellas se calculara la nota final ordinaria de curso.

En el caso de que suspendala ter cera evaluacion, dichas actividades de recuperacion se realizarén alo largo de dicha evaluacion, pudiendo incluir ajuicio de su profesor o profesora una pruebaal final de curso
(¢repescag) donde se examinarfa nicamente de los criterios de eval uacion suspensos. |gualmente, esta repesca se le podra realizar alos alumnos que, tras suspender una evaluacion, no larecuperaron con las
actividades correspondientes. Tras actualizar las notas de |os criterios de eval uacion suspensos con las nuevas calificaciones, se calcularalanota final ordinaria, obteniéndose el aprobado de la evaluacion ordinaria
con unanotade 5 0o més.

Finalmente, si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, aln tiene la posibilidad de recuperar la materia mediante larealizacion de una prueba extraordinaria.

Para mantener el carécter sumativo de laevaluacion hastael final, el alumnado suspenso en la ordinaria se examinar & exclusivamente de los criterios de evaluacion que tenga suspensos (se informara a cada
lalumno o aumna mediante el correspondiente informe) y se le mantendra la nota de |os que tenga aprobados en la evaluacion ordinaria. Por ello, tras |a prueba extraordinaria se actualizarén las calificaciones de los
criterios suspensos con |os nuevos datos y se calculard |a nota extraordinaria ponderando |as notas de todos | os criterios de eval uacién, obteniendo el aprobado en laevaluacion extraordinaria con unanotaigual o
superior a5.

3.2.1. Alumnado con materia pendiente

Dentro del apartado de recuperacién incluimos a alumnado con la materia de Desarrollo Digital pendiente, es decir, alumnado que suspendi6 lamateriael curso pasado y que promocioné a segundo de
bachillerato. En este caso, el departamento de Tecnologiatiene acordado que el docente responsable de su seguimiento y evaluacion serd aquel que le dé clase en 2° bachillerato, si ha elegido la materia de Tecnologia
e Ingenieriall (porque podra realizar un mejor seguimiento al tener un mayor contacto), o, en caso de no haber elegido dichamateria, el responsable seré el jefe del departamento.

Para este alumnado se realizard un infor me de recuper acién de lamateria que se les entregard a inicio de curso, explicandoles | as actividades de recuperacion que deben realizar y los criterios de calificacion,
incluyendo los criterios de evaluacion y su peso relativo. Parala confeccion de este informe se tendrén en cuenta | as consideraciones realizadas por el docente que le dio clase el curso pasado, para cadaaumno o
lalumna en concreto, procurando realizar actividades variadas, utilizar diversosy variados instrumentos de evaluacion, y pudiendo modificar el peso de cada criterio de evaluacion y priorizar los mismos, siempre en
beneficio del alumnado, en funcién de sus caracteristicas.

L os instrumentos de evaluacion valorarén la adquisicion de los saberes béasicos de lamateriay, por ello, estarén relacionados con los mismos y con los criterios de evaluacion (y, por ende, con las competencias
lespecificas y |os descriptores operativos para determinar su nivel competencial).

[Teniendo en cuenta el peso de cadacriterio y las calificaciones (de 0 a 10) obtenidas por el alumnado en cada criterio (obtenidas a partir de las notas de cada instrumento), se calcularé la nota trimestral y, de igual
[forma (con las notas de todos los criterios de evaluacién), lanota final, obteniendo el aprobado de la materia en la evaluacion ordinaria con unanotade 5 0 més.

Y, si a final delaevaluacion ordinaria, estuviera alin suspenso, se realizaria una prueba extr aor dinaria donde se examinaria Ginicamente de | os criterios de evaluacion suspensos, manteniendo |as notas de los
criterios aprobados y actualizando las notas de |os suspensos con las nuevas calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacion extraordinaria si la ponderacion de todos ellos dauna notade 5 0 més.

4. CONSIDERACIONES PROGRAMACION EAD

La asignatura de Desarrollo Digital también se imparte en lamodalidad de Educacion de Adultos a Distancia.
En este caso, |0s saberes, criterios, objetivos, competencias etc. son los mismos que en la asignatura presencial, pero se deben hacer algunas consideraciones:

* Enloreferente alos contenidos, serdn los mismos que en la version presencial, pero debido a que en estas ensefianzas comienzan més tarde y acaban antes, el tiempo en el que se imparten es méas
reducido. Por ello la profundidad con la que se estudian estos contenidos es menor.

+ Noexiste libro en lamateria en ninguna de sus modalidades. Por esto, todos |os apuntes, gjercicios, trabajos etc se alojaran en el aulavirtual, donde los alumnos los podréan descargar.

+ Al margen de las clases presenciales, los alumnos podran preguntar dudas y realizar otras consultas através del AulaVirtua y del correo de Seguimiento Educativo.

+ Si tenemos en cuenta que la asistencia es voluntaria, los gjerciciosy trabajos que se realicen en clase o que se propongan en el Aula Virtual tendrén el carécter de voluntarios. En ninglin caso implicarén la
reduccion de lanotadel alumno.

« Por el carécter de estamodalidad de estudios, en |o referente ala evaluacion, esta se basaré en los exdmenes realizados en las fechas publicadas en cada eval uacién. Estos exdmenes son presenciales
obligatoriamente.

+ S el aumno suspende una evaluacion o no se presenta, tendra la oportunidad de recuperar en un examen de recuperacion. En laevaluacion extraordinaria solo tendra que examinarse de |os criterios no
aprobados en |a eval uaciones trimestrales.

+ Si el aumno suspende el curso, podré presentarse a un examen extraordinario en lafechafijada Este examen incluirdlatotalidad de los criterios de evaluacion del curso.
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Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacién didactica de Desarrollo Digital

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 Unidad de Programacion: U1 Hardware 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE1

Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y|

oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

" N . N N e Al h : N 14

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|

compartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Ldentiﬁcar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: U2 SO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB3 ‘Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'

1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y|
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.

1.DSD.CE1.CR3 ‘Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 42,86 | MEDIA

14

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch . . . . A "
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacién: U3 Redes 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos I0T: Conexi6n, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware vy 14
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 7,14 Pomggg;m
las normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 10
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 LDiseﬁar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica,| 100 Pomgg‘FQDA
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 Pomgg‘;‘\m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 [Unidad de Programacion: U4 Derechos y licencias 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
MEDIA
PONDERADA

1.DSD.CE6.CR1 ‘Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14

implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.




win Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch . . . . A "
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacién: U5 Word 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 55

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 1,82 PO’“\"'EE’;Q\DA
ssiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 85,45 Pomgg‘;;\m
derechos de autor y las licencias de uso.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 57,14 pohmﬂggﬁm
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

Castilla- . . . . . "
i Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: U6 Programacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 8
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacioén adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 6,25 Pomggg;m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 93,75 pokaE‘R’ZDA

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 [Unidad de Programacion: U7 Excel 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA
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Castilla-La Manch: . . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 [Unidad de Programacion: U8 Access 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . "
i Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 Unidad de Programacion: U9 Edicion fotografica 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

10




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
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i Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 Unidad de Programacion: U10 Disefio grafico Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

11




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . . . "
i Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 [Unidad de Programacion: U11 Modelado 3D Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

12
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12 Unidad de Programacion: U12 Audio y Video Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

55

1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los|
erechos de autor y las licencias de uso.

85,45

MEDIA
PONDERADA

13
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13 lUnidad de Programacion: U13 Seguridad Informatica Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracién de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 6
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 pomgg‘}‘;m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 Pomggg;m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 pomggaim
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

14
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14 Unidad de Programacién: U14 Presentaciones Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
11.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 55
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR3 ‘Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 12,73 pomggg;m
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 14,29 pomggg;m

ue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

15
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

15 lUnidad de Programacién: U15 Gestiones administrativas y comercio electrénico Ordinaria

[Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu‘l;OR‘lalw
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 7

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 28,57 pomgg‘}‘;m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

16
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria |
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEIL.B1

iA. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia
normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B2 B. Materiales y fabricacion.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 [Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B3 C. Sistemas mecanicos.

1.TEI1.B3.SB1

@Aecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
imulada.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEI1.B4

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

11.TEI1.B4.SB1

ircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o|
imulada. Aplicacién préctica a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TEIL.BS

E. Sistemas informaticos. Programacion.

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Bésicos
1.TEI1.B6 F. Sistemas automaticos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 [Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B7 G. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.SB1
1.TEI1.B7.SB2

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
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. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacion: TECNOLOGIA SOSTENIBLE 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
L.TEIL.CEL  (Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemasy| g
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el| 11,11 Pomgg@\m
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 6
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera 6ptima
1.TEI1.CE3.CR2 ‘Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 33,33 poL”SEQ?ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 16
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus| 75 pomgg;ﬁ\m
Imagnitudes y valorando su eficiencia
1.TEI1.CE6.CR2 lAnalizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 25 PO"NASgLfADA
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . f ‘ "
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking|
[Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.TEIL.CE1 [(Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 18

comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e| 22,22 poy’:"'sg‘@\m
interpretando informacién relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinaciéon de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente| 22,22 PO’“\"EEQQDA
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
1.TEIL.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 16
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a| 25 PONIEE‘F&DA
la comercializacidn, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad| 25 PO’“\"‘gg‘F&DA
necesarios
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4 lUnidad de Programacion: MATERIALES Y FABRICACION 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TEIL.CE1 [(Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 18
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 22,22 PO’“\"'EE’;Q\DA
digitales
1.TEI1.CE1.CR5 IComunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 22,22 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.TEIL.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 16
l tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEI1.CE2.CR2 Eeleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricaciéon de productos de calidad basandose en sus| 50 poy’:"'sg‘@\m

aracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
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5 [Unidad de Programacion: SISTEMAS MECANICOS 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B3.SB1 Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 32
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR1 Fesolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisiéon y| 50 poy’:"'gg‘@\m
ransformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones
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6 lUnidad de Programacion: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria

32

1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
léctricas al desarrollo de montajes o simulaciones

50

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . f ‘ "
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 Unidad de Programaci6n: SISTEMAS AUTOMATICOS. NEUMATICA Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccioén y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB5 Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 6
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima y| 66,67 Pomgg@\m
Luténoma
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
1.TEIL.CE5 [isefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 12
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informética y aplicando las| 33,33 Pomggg;m
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data
1.TEI1.CE5.CR2 |Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de| 33,33 PON&E‘QDA
herramientas informaticas
1.TEI1.CE5.CR3 IConocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucioén de un programa a| 33,33 Pomgg‘;;\m
artir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién




] Curso: 1°de Bachillerato - Cienciasy Tecnologia Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13001339 - |IES
— (LOMLOE) - 2025/2026 Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

1. Metodologia. Organizacion de tiempos, agrupamientosy espacios. M aterialesy recur sos didacticos.

- Metodologia activay participativa

- Resolucién de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando |os valores de tolerancia, respeto y
[compromiso.

- Précticasdetaller y préacticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.
- Fomento de la coevaluacion y la autoeval uacion mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-line.

- El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones a alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones 0 mejoras
méas convenientes.

- Sedebe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de eval uacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de eval uacion.
- Setrabgjarden el auladel grupo, en el aulade ordenadoresy en el Taller.

- Seempleard el aulavirtual como lugar de intercambio de trabajos y retroalimentacion mediante las correcciones.

2. Medidasdeinclusion educativay atencion ala diversidad del alumnado.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizajey la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econémicas, culturalesy linguisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales¢, (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- LaMancha)

Se pueden aplicar medidas paralainclusion y laatencion aladiversidad del alumnado en diferentes niveles de concrecion:

- Medidas promovidas por la Consgjeria

- Medidas educativas anivel de centro

- Medidas educativas anivel deaula

- Medidas individualizadas de inclusién

- Medidas extraordinarias de inclusion

[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, |as caracteristicas del @umnado del centro, las de lamateria, |os espacios, |os recursos materiales'y el profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion:
| Facilitar alos alumnos el trabajo, dandoles diferentes opciones ala hora de realizarlo.

| Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

| Diferentesy variadas herramientas de evaluacién: Trabajos individuales, en grupo, pruebas objetivas, proyectos.

3. Criterios derecuperacion

[Teniendo en cuenta el carécter continuo de laevaluacién, si agin alumno o alguna alumna suspende alguna eval uacion trimestral, podré recuperarlaalo largo de la siguiente eval uacion mediante una serie de
actividades de recuperacion que le mandard su profesor o profesoraa término de dicha evaluacién, en el plazo que se determine. Estas actividades de recuperacion se centrardn Unicamente en los criterios de

leval uacion suspensos y, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de eval uacion diversos con los que valorar adecuadamente la adquisicion de |os saberes bésicos correspondientes. Dado el carécter sumativo que
debe tener |a evaluacion, se mantendréan |as notas de | os criterios de eval uacién aprobados en esa evaluacion y se actualizarén |as notas de | os criterios suspensos con las nuevas calificaciones obtenidas tras las
actividades de recuperacion.

Si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, tendré la posibilidad de recuperar |a materia mediante |a realizacion de una prueba extraordinaria. Para mantener el carécter sumativo de la evaluacion hastael final,
el alumnado suspenso en la ordinaria se examinara exclusivamente de los criterios de evaluacion que tenga suspensos (se informara a cada alumno o alumna mediante el correspondiente informe) y se le mantendrala
nota de | os que tenga aprobados en la evaluacion ordinaria. Por ello, tras la prueba extraordinaria se actualizaran las calificaciones de los criterios suspensos con los nuevos datos y se calculard lanota final
[ponderando |as notas de todos |os criterios de evaluacion, obteniendo el aprobado en la evaluacion extraordinaria con unanotaigual o superior a5.

JAlumnado con materia pendiente

Dentro del apartado de recuperacion incluimos a alumnado con la materia de Tecnologia e Ingenieria | pendiente, es decir, alumnado que suspendié lamateria el curso pasado y que promociond a segundo de
bachillerato. En este caso, el departamento de Tecnologia tiene acordado que el docente responsable de su seguimiento y evaluacion serd el profesor o profesora que le dé clase en 2° bachillerato, si ha elegido la
materia de Tecnologia e Ingenieriall (porque podrarealizar un mejor seguimiento al tener un mayor contacto), o, en caso de no haber elegido dicha materia, €l responsable sera el jefe del departamento.

Para este alumnado se realizard un informe de recuperacion de la materia que se les entregard al inicio de curso, explicandoles | as actividades de recuperacién que deben redlizar y los criterios de calificacion,
incluyendo los criterios de evaluacion y su peso relativo. Parala confeccion de este informe se tendrén en cuenta las consideraciones realizadas por el docente que le dio clase el curso pasado, para cada alumno o
lalumna en concreto, procurando realizar actividades variadas, utilizar diversosy variados instrumentos de evaluacion, y pudiendo modificar el peso de cada criterio de evaluacion y priorizar los mismos, siempre en
beneficio del alumnado, en funcién de sus caracteristicas.

Los instrumentos de evaluacién valorarén laadquisicion de los saberes bésicos de lamateriay, por ello, estarén relacionados con los mismosy con |os criterios de evaluacion (y, por ende, con las competencias
lespecificas y |0s descriptores operativos para determinar su nivel competencial).

[Teniendo en cuenta el peso de cadacriterio y las calificaciones (de 0 a 10) obtenidas por el alumnado en cada criterio (obtenidas a partir de las notas de cada instrumento), se calcularé lanota trimestral y, de igual
[forma (con |as notas de todos | os criterios de evaluacion), lanota final, obteniendo el aprobado de la materia en la evaluacion ordinaria con una nota de 5 0 més.

Y, s al final delaevaluacion ordinaria, estuviera alin suspenso, se realizaria una prueba extraordinaria donde se examinaria inicamente de los criterios de eval uacion suspensos, manteniendo las notas de |os criterios
laprobados y actualizando |as notas de |os suspensos con las nuevas calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacién extraordinaria si 1a ponderacion de todos ellos da una notade 5 0 més.

[Este curso no se nos ha dado el caso de ningtin alumno/a que esté cursando 2° de bachillerato con la materia de primero pendiente de recuperar.
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Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B1 . Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gesti6n y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B2  B. Materiales y fabricacién.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B3 [C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB3 INeumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B4 . Sistemas eléctricos y electronicos.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B5 [E. Sistemas informéaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 ‘Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Blog. Saber Saberes Bésicos

2.TEIN2.B6 [F. Sistemas automaticos.

2.TEIN2.B6.SB1 ’/—\Igebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B7 |G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 ‘Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracioén critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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1 [Unidad de Programacion: UP1. MATERIALES 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién

industrial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 15
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 {Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 80 Pomgg@\m
lpropiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades

2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 20 MEDIA

PONDERADA
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2 [Unidad de Programacién: UP2. MOTORES TERMICOS. MAQUNAS FRIGORIFICAS. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV

2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

2.TEIN2.CE4.CR2 nalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 25,4 PO’\NASE‘;ADA
imulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov

2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 2

luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

2.TEIN2.CE6.CR1 tnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 poL”SEQ?ADA
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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3 Unidad de Programacién: UPR1. RECUPERACION DE LA PRIMERA EVALUACION. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién
industrial.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 15
Iy tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 |Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 80 PO’“\"EQQDA
ropiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 20 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR2 lAnalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 25,4 poy’:"'sg‘@\m
isimulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 2
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
100 MEDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las|
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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4 lUnidad de Programacion: UP3. CONTROL AUTOMATICO. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2.TEIN2.B6.SB1 {Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 14
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 92,86 Pomgg@\m
écnicas de simplificacién y analizando su estabilidad

2.TEIN2.CE5.CR2 IConocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 7,14 MEDIA

PONDERADA
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5 [Unidad de Programacion: UP4. ELECTRICIDAD. 223 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(I:ORvalor

2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

2.TEIN2.CE4.CR4 umerpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 11,11
uncionamiento

MEDIA
PONDERADA
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6 [Unidad de Programacion: UP5. ELECTRONICA DIGITAL 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacioén en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

2.TEIN2.CE4.CR5 25,4 PO"N"SE@\DA

Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
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7 Unidad de Programacién: UPR2. RECUPERACION SEGUNDA EVALUACION. 23 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.

2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

2.TEIN2.B6.SB1 IAlgebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
R2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 11,11 PON&E‘QDA
funcionamiento

2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 25,4 Pomgg‘;;\m
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
2.TEIN2.CE5 PDisefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 14
osibilidades gue ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 92,86 Pomgg;&m
técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad

2.TEIN2.CE5.CR2 IConocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 7,14 pomgg‘@\m




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: UP6. PROYECTO Ordinaria
[Saberes basicos:
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 4
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestién| 50 PO’“\"EE;QDA
cooperativos y flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 25 PONSE‘F:\ADA
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 25 poL”SEQ?ADA
iaprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
R.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 2
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 pomgg‘@\m

utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacion: UP7. NEUMATICA E HIDRAULICA Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2063 MEDIA
' PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR3 Lnterpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
ocumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad

10




Castilla-La Manchz

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il
Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

10 [Unidad de Programacion: UP8. ESTRUCTURAS Ordinaria

[Saberes basicos:

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
17.46 MEDIA
' PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR1 ‘Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad

11




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch; . . f . .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 Unidad de Programacién: PR3. RECUPERACION ORDINARIA Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién
industrial.
2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2. TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2.TEIN2.B6.SB1 |Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculngalcf
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 4
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestiéon| 50 pomggaim
icooperativos v flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 25 pok"[fEDF‘;;DA
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 25 Pomgggi\m
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:OR‘lalw
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 15
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 lAnalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 80 pomgg‘gm
lpropiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 20 pomﬁg&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lfpvalm
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 2
ara resolver tareas, asi como para realizar |la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 pohwﬂggg:\m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 17,46 pomgg‘q‘;m
2.TEIN2.CE4.CR2 {Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 25,4 Pomggg;m
simulaciones y célculos béasicos sobre su eficiencia
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20,63 pomggaim
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 11,11 po%g&m
funcionamiento
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 25,4 Pomggg*ADA
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgpvalcf
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 14
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 92,86 pomggaim
técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad
2.TEIN2.CE5.CR2 IConocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 7,14 pO'N’EEDg;DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el ,
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
100 MEDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 tnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las|
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch; . . f . .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
12 Unidad de Programacién: PR.extr. RECUPERACION EXTRAORDINARIA Extraordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 lAutoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2. TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2.TEIN2.B6.SB1 |Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculngalcf
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 4
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestiéon| 50 pomggaim
icooperativos v flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 25 pok"[fEDF‘;;DA
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 25 Pomgggi\m
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:OR‘lalw
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 15
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 iAnalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 80 pomgg‘gm
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 20 pomﬁg&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lfpvalm
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 2
ara resolver tareas, asi como para realizar |la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 pohwﬂggg:\m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca'lcu‘l;onalor
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 63
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 17,46 pomgg‘q‘;m
2.TEIN2.CE4.CR2 {Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 25,4 Pomggg;m
simulaciones y célculos béasicos sobre su eficiencia
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20,63 pomggaim
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 11,11 po%g&m
funcionamiento
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 25,4 Pomggg*ADA
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgpvalcf
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 14
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 92,86 pomggaim
técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad
2.TEIN2.CE5.CR2 IConocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 7,14 pO'N’EEDg;DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el ,
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
100 MEDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 tnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las|
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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Curso: 2° de Bachillerato - Cienciasy Tecnologia Consejeria de Educacion, Culturay Deportes 13001339 - IES
(LOMLOE) - 2025/2026 Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

1. Metodologia. Organizacion de tiempos, agrupamientosy espacios. Materialesy recur sos didacticos.
- Metodologia activay participativa

- Resolucién de problemas técnicos para larealizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto
COMPromiso.

- Précticas de taller y préacticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individual mente, en pareja o en grupo, debe resolver.
- Fomento de la coevaluacion y la autoeval uacion mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-line.

- El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacién necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante |as correcciones o mejoras
Imés convenientes.

- Se debe garantizar |a coherencia entre la metodologia aaplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar €l criterio o criterios de evaluacion.

- Setrabajarden el auladel grupo, en e aulade ordenadoresy en el Taller.

- Se empleard el aulavirtual como lugar de intercambio de trabajos y retroalimentacién mediante las correcciones oportunas.

2. Medidasdeinclusion educativay atencién ala diversidad del alumnado.

Lainclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas aidentificar y superar las barreras para el aprendizgje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturalesy linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales, (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula lainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha).

Son varias |as medidas que se pueden aplicar:

- Medidas promovidas por la Consejeria

- Medidas educativas a nivel de centro

- Medidas educativas a nivel deaula

- Medidasindividualizadas deinclusion

- Medidas extraordinarias deinclusion

[Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, las de lamateria, 10s espacios, los recursos materialesy el profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion:
- Facilitar alos alumnos €l trabajo, dandoles diferentes opciones ala hora de redlizarlo.

- Flexibilidad en los plazos de entrega, siempre que sea justificadamente.

- Diferentes y variadas herramientas de evaluacion: Trabajos individuales, en grupo, pruebas objetivas, proyectos...

3. Evaluacion.

L a evaluacion supone |a recogida sistemética de informacion sobre el proceso de ensefianzay aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar €l propio proceso.

Seglin la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Culturay Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, "Laevaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continuayy diferenciada segin |as distintas materias." y "'La evaluacion continuaimplica un seguimiento permanente por parte del profesorado, con la
aplicacion de diferentes procedimientos de evaluacion en el proceso de aprendizaje.” (articulo 4).

JAdemés, "L a evaluacion de cada materia serd realizada, en cada curso, por el profesorado que se haya encargado de su imparticién, que decidira también cada una de | as calificaciones correspondientes paralas
di stintas materias o0 ambitos" (articulo 7).

[También se menciona que "Tanto la evaluacion ordinaria como la extraordinaria tendran como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicién de las competencias correspondientes, que serdn
determinados a partir de los criterios de evaluacion de cada materia” (articulo 6).

3.1. Qué evaluar: criterios de evaluacion.

Se ha establecido €l peso de cada criterio de evaluacion, a partir de ellos el peso de cada competencia especificay, a partir de estos, se obtendria el peso de cada descriptor operativo asociado a cada competencia
lespecifica para calcular el nivel competencial del alumnado, es decir, su grado de adquisicién de cada competencia clave. Por todo ello, nuestr osrefer entes de evaluacion seran los criterios de evaluacion.

3.2. Cémo evaluar: Procedimientos e instrumentos de evaluacién del alumnado.

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de |os elementos més importantes de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de adquisicion de los saberes bésicos, criterios de evaluacion y competencias especificas trabajados en el aula

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos de evaluacion que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve atomar una decision en laevaluacion. Para
ello, los criterios de evaluacion serén evaluados a través de instrumentos de evaluacion diversos. Seglin consta en el articulo 22.4 del Decreto 83/2022, de 12 dejulio, por €l que se establece laordenacion y e
curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, "El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado, utilizando de forma generalizada instrumentos de eval uacion variados, diversos,
flexibles y adaptados a |as distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que |as condiciones de realizacion de los procesos asociados ala
leval uaci6n se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo”.

Entendemos por instrumentos de evaluacién |os soportes que objetivan la calificacion de las distintas actividades redizadas y, por consiguiente, la evaluacion de los criterios de evaluacion.

Y entendemos por procedimientos o técnicas de evaluacion las "estrategias que utiliza el evaluador pararecoger sisteméticamente informacion sobre el objeto evaluado. Pueden ser de trestipos, la observacion, la
lencuestacion (entrevistas), y el andlisis documental y de producciones' (Rodriguez e Ibarra, 2011).

En cuanto al tipo de evaluacion, se realizara tanto una eval uacion heterogénea de profesor a alumnado (en la mayoria de las ocasiones) como una autoeval uacién y coeval uacion.
Y en cuanto alos procedimientos, se utilizaran los siguientes:

Observacion en el aula

Andlisis de | as producciones del alumnado.

Intercambios orales.

Pruebas especificas.
[Como ejemplo, asociado a esos procedimientos, se hard uso de instrumentos de evaluacion (herramientas + producciones) como los siguientes:

Tareasindividuales: fichas de trabajo, problemas...

Tareas grupales o en pargja: trabajos de investigacion, proyectos, montajes..., algunas de ellas calificadas mediante coevaluacion

Précticas con ordenador

Pruebas escritas




Para concretar todos los posi bles procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar en lamateria de Tecnologia e Ingenieriall, se muestrala siguiente tabla:

PROCEDIMIENTO
O INSTRUMENTO

TECNICA

HERRAMIENTA PRODUCCION

Listas de Cotejo/Control/Comprobacion

(LS

Observacién en el aula Actitud del alumnado

Escalas de Observacion/Valoraci on/Aprec.

(EO)

Trabajos de investigacion

Ejerciciosy problemas

Listas de Cotejo/Control (LC)

Fichas de trabajo
Documentos en Word
Rubricas de evaluacion (RU) Presentaciones
Anélisisde las producciones del alumnado Guias de evaluacion (GE) Disefios

Esquemas de circuitos

Montajes
Construcciones
Programas

Memorias de trabajo (proyectos)

Autoevaluacion y coevaluacion Formulario online

Guias o rubricas de evaluacion Tarea-Taller Moodle

Escala o formulario de metacognicion (EM) - Diana (gréficos) de evaluacion

Exposiciones orales

Guias o riibricas de evaluacion Debates
Intercambios orales

Entrevistas (E) Puestas en comiin

Pruebas orales

Pruebas especificas Pruebas escritas
Cuestionarios/ Formularios (PE)

y cuestionarios Cuestionarios online

3.3. Criterios de calificacion.
Lacalificacion trimestral del aumnado se calculara ponderando |as notas que ha sacado en los diferentes criterios de evaluacion trabajados en ese periodo, en base alos porcentajes reflejados en esta programacion.

En el caso en que se realicen varias actividades en unamisma Unidad y criterio de evaluacion, utilizandose varios (variados) instrumentos de evaluacion, el profesor o la profesora de la materia repartiré dicho
porcentaje entre | as actividades realizadas y, por €llo, entre los instrumentos usados para su evaluacion, en funcion de lacantidad y relevancia de los saberes trabajados y del tiempo dedicado a su desarrollo.

[En cada instrumento de eval uacion se pondr& una notade 0 a 10, dando igualmente una nota de 0 a 10 en cada criterio de evaluacion y en la calificacion trimestral tras su célculo ponderado, obteniendo el aprobado
con una nota numéricaigual o superior a5.

JAl terminar el curso, igualmente se obtendré lanota final Ordinaria (de 0 a 10) ponderando las notas (finales) de todos los criterios de evaluacion, obteniéndose el aprobado de la materia con una calificacion
igual o superior a5.

JAdemés, al final de curso, con lanotafinal de cada criterio de evaluacion se calcularén las notas de |as competencias especificas de la materia, con éstas se obtendran las notas de | os descriptores operativos y de las
lcompetencias clave de lamateriay con las de todas |as materias el nivel competencial del alumnado, es decir, su perfil de salida.

JAclaraciones:

0 A lahorade vaorar un criterio de evaluacion, se tendrén en cuenta los diferentes instrumentos con los que se evalGian |as diversas actividades redlizadas.

0 Un criterio de evaluacion serd evaluado con a menos un instrumento de evaluacion y |as diferentes competencias especificas serén evaluadas a partir de |os criterios de evaluacion.
3.4. Criterios de recuperacion.

Teniendo en cuenta el carécter continuo de la evaluacion, si algiin alumno o alguna alumna suspende alguna evaluacion trimestral, podra recuperarlaalo largo de la siguiente evaluacion mediante una serie de
actividades de r ecuper acion que le mandaré su profesor o profesoraal término de la evaluacion, en el plazo y modo que determine. Estas actividades de recuperacion se centrarén tnicamente en los criterios de
leval uaci6n suspensos y, para su evaluacion, se utilizarén instrumentos de eval uacién diversos con los que val orard adecuadamente la adquisicién de |os saberes bésicos correspondientes. Dado €l caracter sumativo
que debe tener la evaluacion, se mantendrén las notas de los criterios de evaluaci6n aprobados en esa evaluacion y se actualizarén las notas de |os criterios suspensos con |as nuevas calificaciones obtenidas tras las
actividades de recuperacion. Tras actualizar dichas calificaciones, si obtiene unanotaigual o superior a5 tras la ponderacion trimestral, recuperaré dicha evaluacion y con ellas se calcularalanotafina ordinariade
curso.

Y en el caso de que suspenda | os criterios de eval uacion asociados a las actividades realizadas durante el tercer trimestre, al no haber tercera evaluacion (ya eslaevaluacion final), la tnica diferencia es que dichas
actividades de recuperacion se realizarén alo largo de dicha evaluacion.

Tras actualizar las notas de |os criterios de eval uacion suspensos con |as nuevas calificaciones de las recuperaciones, se calcularé lanotafinal ordinaria, obteniéndose el aprobado de la evaluacién ordinaria con una
notade5 o maés.

Finalmente, si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, alin tiene la posibilidad de recuperar la materia mediante |a realizacion de una prueba extr aor dinaria. Seguiin aparece en el articulo 6.3 de la Orden

187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Culturay Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, "Las pruebas extraordinarias
ser&n realizadas en |as fechas que determine la Consejeria competente en materia de educacion y servirén para poder recuperar las materias no superadas a lo largo del curso. Tanto |a evaluacién ordinaria como
la extraordinaria tendrén como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios de evaluacién de cada materia”.

Para mantener el carécter sumativo de la evaluacion hasta el final, el alumnado suspenso en |a ordinaria se examinaré en la extraordinaria exclusivamente de | os criterios de evaluacion que tenga suspensos tras la
ordinaria (se informara a cada alumno o alumna mediante el preceptivo plan de recuperacion o informe que se subira oficialmente ala plataforma EducamosCLM, en Seguimiento Educativo) y se le mantendré lanota
de |0s que tenga aprobados en la evaluacion ordinaria. Por ello, tras la prueba extraordinaria se actualizarén las calificaciones de |os criterios suspensos con |os nuevos datos y se calculard la nota extraordinaria
Iponderando |as notas de todos | os criterios de eval uacién, obteniendo el aprobado en laevaluacion extraordinaria con unanotaigual o superior a5.




3.4.1. Alumnado con materia pendiente

Dentro del apartado de recuperacion incluimos al alumnado con la materia de Tecnologia e Ingenieria | pendiente, es decir, alumnado que suspendié la materia el curso pasado y que promocioné a segundo de
bachillerato. En este caso, el departamento de Tecnologia tiene acordado que el docente responsable de su seguimiento y evaluacion serdaguel que le dé clase en 2° bachillerato, si ha elegido la materia de Tecnologia
e Ingenieriall (porque podra realizar un mejor seguimiento al tener un mayor contacto), o, en caso de no haber elegido dichamateria, el responsable sera el jefe del departamento.

Para este alumnado se realizard un infor me de recuper acion de lamateria que se les entregara al inicio de curso, explicandoles |as actividades de recuperacion que deben realizar y los criterios de calificacion,
incluyendo los criterios de evaluacion y su peso relativo. Parala confeccion de este informe se tendrén en cuenta las consideraciones realizadas por el docente que le dio clase el curso pasado, para cada alumno o
lalumna en concreto, procurando realizar actividades variadas, utilizar diversosy variados instrumentos de evaluacion, y pudiendo modificar el peso de cada criterio de evaluacion y priorizar los mismos, siempre en
beneficio del alumnado, en funcién de sus caracteristicas.

ITeniendo en cuenta el peso de cada criterio y las calificaciones (de 0 a 10) obtenidas por el aumnado en cada criterio (obtenidas a partir de las notas de cada instrumento), se calcularéla notatrimestral y, de igual
[forma (con las notas de todos |os criterios de evaluacion), lanotafinal, obteniendo el aprobado de lamateriaen laevaluacion ordinaria con unanotade 5 0 més.

Y, si al final delaevaluacion ordinaria, estuviera alin suspenso, se realizaria una prueba extr aor dinaria donde se examinaria Ginicamente de | os criterios de evaluacion suspensos, manteniendo las notas de los
criterios aprobados y actualizando |as notas de |os suspensos con |as nuevas calificaciones, obteniendo el aprobado en la evaluacion extraordinaria si la ponderacion de todos ellos daunanotade 5 0 més.
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