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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
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Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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1 [Unidad de Programacion: U1. PRIMERA EVALUACION 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB6 ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 38,46 Pomggg;m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 30,77 Pomgg‘FQDA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 30,77 Pomgg‘;;\m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 pok.”SE‘FC\DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 75 pomgggﬁ\m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| g
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 PO":"‘SE‘F&DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-’i‘cucl:ORvalof
1. TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 8
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 Pomgg‘;;\m
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
I1L.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 PO":"‘SE‘F&DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 50 Pomgg@\m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 10 poL”SEQ?ADA
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2 lUnidad de Programacion: UR1. RECUPERACION 12 EVALUACION 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB6 ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
((ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 38,46 PO"NASgLfADA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 30,77 PO’“\"‘gED;QDA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 30,77 Pomgg‘;;\m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
L.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| ,
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 PO"N"Sg‘FC\DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucién a un| 75 PO’“\"‘[EED;Q\DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en| o
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 Pomgg‘;;\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 8
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PON&E‘Q\DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 poy’:"'gg‘@\m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Ia|
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 50 pomgg‘;;\o/-\
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 10 EDIA

M
PONDERADA
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3 Unidad de Programacion: U2. SEGUNDA EVALUACION 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 38,46 PO’“\"‘[EED;Q\DA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 pomggg;m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 75 PO"NASgLfADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
[1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 PO’“\"‘gED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 62,86 PO’“\"‘[EED;Q\DA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValc'
[1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 8
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 poy’:"'gg‘@\o/_\

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
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4 [Unidad de Programacion: UR2. RECUPERACION 22 EVALUACION 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 38,46 PO’“\"‘[EED;Q\DA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 pomggg;m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 75 PO"NASgLfADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 PO’“\"‘gED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 62,86 PO’“\"‘[EED;Q\DA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValc'
[1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 8
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 poy’:"'gg‘@\o/_\

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 lUnidad de Programacion: U3. TERCERA EVALUACION Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacion digital de uso comUn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacién de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 PO"N"SE‘FC\DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 PO’“\"EQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 62,86 PO’“\]"[EE’;Q\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 10
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 10 pomggg;m
técnicas de programaciéon de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 60 pohmﬂggﬁm
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
1.TECD.CE5.CR3 lAutomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 30 PO"N"Sg‘FC\DA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 PO’“\"‘[EED;Q\DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 4
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 75 PON&E‘F@\DA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 25 poﬁsgéﬁm

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: UR3. RECUPERACION TERCERA EVALUACION Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacion digital de uso comUn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacién de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 PO"N"SE‘FC\DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 35
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 37,14 PO’“\"EQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 62,86 PO’“\]"[EE’;Q\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 10
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 10 pomggg;m
técnicas de programaciéon de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 60 pohmﬂggﬁm
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
1.TECD.CE5.CR3 lAutomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 30 PO"N"Sg‘FC\DA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 PO’“\"‘[EED;Q\DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 4
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 75 PON&E‘F@\DA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 25 poﬁsgéﬁm

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manchz "
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacién: UD1 Primera Evaluacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 9
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 11,11 PO’“\"EE;QDA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 55,56 PONSE‘F:\ADA
cceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 rlgnteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poy’:"'gg‘@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 19
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 63,16 pomgg‘@\m
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 26,32 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 10,53 POL"[EED;QDA
ccorroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValm
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'gg‘@\m

imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programacién: UD2 Recuperacion primera evaluacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 9
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 11,11 PO’“\"EE;QDA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 55,56 PONSE‘F:\ADA
cceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 rlgnteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poy’:"'gg‘@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 19
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 63,16 pomgg‘@\m
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 26,32 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 10,53 POL"[EED;QDA
ccorroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValm
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'gg‘@\m

imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacion: UD3 Segunda Evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'sg‘@\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 32,61 PONgEg*ADA

defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: UD4 Recuperacion segunda evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 50 poy’:"'sg‘@\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 32,61 PONgEg*ADA

defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 lUnidad de Programacion: UD5 Tercera Evaluacion Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de iméagenes, sonidos y animacién de objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR3 ‘ Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 17,39 PO’“\]"[EE‘FQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 26
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacioén y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 11,54 pohmﬂgg‘;ﬁ\m
jecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 34,62 PO’“\"'EE’;Q\DA
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y 53,85 PON&E‘F@\DA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacién: UD.6 Recuperacion de tercera evaluacion Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de iméagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:opvalor

2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 46
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 17,39 PONIEE‘RAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov

2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 26
roblemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 11,54 PO’“\]"SE’;QDA
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 34,62 Pomgg‘FQDA
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y 53,85 PO":"‘SE‘F&DA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacién: UP1. PROYECTO. CONSTRUCCION PUERTA DE GARAJE 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
B.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 PO’Q‘”EEE‘FQDA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 pok.”SE‘FC\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pok.”SE‘FC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PON&E‘QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75| __MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacion: PR1. Recuperacion 12 evaluaicon Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
B.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB5 {Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 PO’Q‘”EEE‘FQDA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 pok.”SE‘FC\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pok.”SE‘FC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PON&E‘QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75| __MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacién: UP2. PROYECTO. PRESENTACION Y ELECTRIFICACION PUERTA DE GARAJE. 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, céalculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
B3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL"SE‘;C\DA
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuchRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 POL’EED@\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"EE;QDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PONIEE‘F&DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR2 L(j:rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 PONEE‘F&DA
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
. Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: PR2. Recuperacion segunda evaluacion Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, céalculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL"SE‘;C\DA
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuchRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 POL’EED@\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PONgEg*ADA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PONIEE‘F&DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
62,5 MEDIA
PONDERADA

3.TECD.CE6.CR2 L(j:rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacion: UP3. PROYECTO. PROGRAMACION Y AUTOMATIZACION DE PUERTA DE GARAJE Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB3 |Anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacién digital de uso coman. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalﬂf
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 PONEE‘F:\A\DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcOR‘/a'G'
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 30 PO’“\"EE;QDA
técnicas de programacién de manera creativa.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 50 Pomgg@\m
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
B3.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 20 Pomgg‘ni\m
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 18,75 PO’“\"‘gg‘F&DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 2
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 90,91 PO’“\"‘gg‘F&DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: .
. Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 Unidad de Programacion: PR3. Recuperacion evaluacion final Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
B3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacion digital de uso coman. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU'CDRVﬂlc'
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 15
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 20 Pomgg‘;;\m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 46,67 pok.”SE‘FC\DA
utilizando herramientas de simulacidon en la construccién de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 pomgggﬁ\m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 10
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 Pomggg;m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 32
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 pomgg‘@\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
B.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pomgg‘@\m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 5
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 Pomgg@\m
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:chalor
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
B3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 30 Pomgg‘;;\m
écnicas de programacién de manera creativa.
B3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 50 Pomggg;m

programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
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¢ ]

B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias|
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucién.
B3.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacioén| 20 Pomgg‘;;\m
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 16
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 18,75 Pomggg;m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 62,5 Pomggg;m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
B.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 18,75 poy’:"'gg‘&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 2
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 9,09 poﬁsgéﬁm
[portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 90,91 PO’“\"‘[EED;QDA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manchz n
g Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Bésicos
4.TEC.B1 iA. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.

#.TEC.B1.SB1
4. TEC.B1.SB2
@4.TEC.B1.SB3
A.TEC.B1.SB4

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

[Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion €|
interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B2

IA. Proceso de resolucion de

problemas: 2. Productos y materiales.

4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
U.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.TEC.B3 |A. Proceso de resolucién de problemas: 3. Fabricacion.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
“.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
U.TEC.B4 |A. Proceso de resolucién de problemas: 4. Difusién.

4. TEC.B4.SB1

Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacioén efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
iscurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.BS

B. Operadores tecnoldgicos

@.TEC.B5.SB1
#.TEC.B5.SB2
4. TEC.B5.SB3
A.TEC.B5.SB4

Electrénica analégica. Componentes bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.

INeumética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B6

IC. Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
4. TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

@#.TEC.B7.SB1
B.TEC.B7.SB2
4. TEC.B7.SB3
A4.TEC.B7.SB4

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

|Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

[Transporte y sostenibilidad.

IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacion: Ul. Electrénica analégica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, anélisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV

WM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO’\NASE‘;ADA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor

WM.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomggg;m
@aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila

B Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programacion: U2. Electrénica digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
KM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 88,37 PO"N"SE‘F&DA

Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecéanica
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 lUnidad de Programacion: U3. Tecnologia sostenible 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4.TEC.B7.SB2 {Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
M. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 9

ecosocialmente responsable de la tecnologia.
U.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 55,56 PO’“\"EQQDA

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en

la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 iAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucién de lag 33,33 PO’“\"'IEED;QDA
tecnologias al desarrollo sostenible.
11,11 MEDIA

Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

4. TEC.CE6.CR3 PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real (
4 lUnidad de Programacion: Recuperacion de la 12 evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, anélisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4. TEC.B7.SB2 |Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO"NASgLfADA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7
iconocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 PO’“\"‘[EED;Q\DA
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
W.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 55,56 pomgg;ﬁ\m
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 lAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las 33,33 pomggg;\m
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 11,11 poL"SEQC\DA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 [Unidad de Programacion: U4. Anélisis de un objeto 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
KM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 bnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo| 11,63 Pomgg‘;;\m
e vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacion: US. Proyecto 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B4.SB1 Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
@.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 8
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
¥M.TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del| 75 PO’“\"EE;QDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 {Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 12,5 PONSE‘F:\ADA
de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 |Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comq 12,5 pomgg‘@\m
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
M.TEC.CE2.CR2 Eabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 88,37 PO’“\"EEQQDA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrnicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvalm
WU.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleanda 3
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 66,67 PONIEE‘FCADA
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y| 33,33 poy’:"'gg‘@\m
jadaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValu'
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 PO’“\"EE;QDA
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cug:opvﬁlcf
WM.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 55,56 PONIEE‘F&DA

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacion didactica de Tecnologia
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

7 lUnidad de Programacion: Recuperacion de la 22 evaluacion Final
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
M.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
WM.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos| 8
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del 75 PO":"‘SE‘F&DA
gentorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 |Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 12,5 Pomggg;m
de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucion.
.TEC.CE1.CR3 iAbordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comg 12,5 PO’Q‘”EEE‘FQDA
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:ORvalm
WM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 43
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 {Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo| 11,63 Pomgg‘;;\m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecéanica| 88,37 Pomggg;m
digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
M. TEC.CE3  |[Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 3
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 66,67 pomgggﬁ\m
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y| 33,33 Pomgg‘;;\m
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
WM.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomggg;m
@aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
M. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 9
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 55,56 Pomgg‘FQDA
imateriales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
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Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: U6. Neumatica Final
[Saberes basicos:
@.TEC.B5.SB3 Neumética béasica. Circuitos.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 30
sistemas de control programables y robéticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 86,67 pomgg‘;‘\m_\
@aplicando conocimientos de mecénica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalcr

W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 7

conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Pomgg‘;;\m
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacién: U7. Control y robética Final
[Saberes basicos:
.TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4. TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.
14.TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu‘lfR‘laW
(. TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 5
sistemas de control programables y robéticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 86,67 pomgg‘&m
@plicando conocimientos de mecéanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
WM. TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 7
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 pomgg‘;;m
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

10
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Programacion didactica de Tecnologia 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 lUnidad de Programaciéon: U8. Tecnologias emergentes Final
[Saberes basicos:
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugRValof
W.TEC.CE4  |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 30
sistemas de control programables y robéticos.
1333 MEDIA
i PONDERADA

4. TEC.CE4.CR2

Integrar en las maquinas y sistemas tecnol6gicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como
| internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

11
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Castilla-La Mancha

METODOLOGIAS

L as diferentes estrategias metodol dgicas para el desarrollo de las unidades van encaminadas a:

- Lacombinacion en el uso de las diferentes destrezas parala bisqueday el andlisis de lainformacion.

- Dotar al alumnado de herramientas para |a resolucién de problemas tecnol 6gicos.

- Utilizar las TIC como recurso de aprendizaje.

- El desarrollo dela creatividad, el emprendimiento y la planificacion de las tareas.

- Propiciar el uso de técnicas de andlisis pararesolver problemas relacionados con un producto.

- Mejorar las destrezas parallevar a cabo un proceso planificado en cuanto a disefio y la planificacion de un producto.
- Exposicion detallada sobre la simbologia técnicaal disefio de distintas instalaciones.

[Se proponen actividades para:
¢, Trabajar con esquemas o imégenes, cuyo propésito es facilitar |la comprension de |os contenidos.
¢, Comprender, reflexionar y poner a prueba las competencias, cuyo propdsito es afianzar, relacionar y desarrollar los conocimientos y las destrezas referidas a contenido de la unidad.

JAgrupamientos
JAdemés del trabajo individual, se podratrabajar en pequefios grupos. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones entre alumnado, utilizando algunas de |as técnicas cooperativas
propuestas en |as claves del proyecto.

[Espacios

L as actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevaran a cabo fundamentalmente en el aulay en otros espacios como el aula TIC. También se podrén visitar lugares que tengan relacion con los
contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien através de algun trabajo monogréfico en el que el alumnado desarrolle un trabajo de campo, fomentando |a recogida de]
levidencias relacionadas con su entorno.

 Transversalidad
Estas unidades se relacionan, de manera complementaria, con asuntos transversales a desarrollo curricular por asignaturas, tales como la creacién de proyectos, asi como la gestion de la creatividad y el
lemprendimiento.

| nterdisciplinariedad
La situacion de aprendizaje en la que se integra esta unidad, «Disefiamos el logotipo identificativo de nuestro centro» permite el trabajo interdisciplinar, sobre todo con materias relacionadas con el dmbito
tecnolégico y con Historiaen el sentido de lainfluencia de latecnologiaen el disefio de productos alo largo de lahistoriay en los procesos de industrializacion.

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos digitales disponibles en |as aulas virtuales serén | os principal es recursos, junto con un ordenador con conexion a Internet, no solamente como fuente de informacion, sino como herramienta de comprobacion
[de muchos de |os contenidos que se exponen en la unidad.

- Ordenador con conexion alnternet.

INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

[En todo el proyecto, tanto en |os recursos impresos como en |os recursos digitales, se combinaran procesos cognitivos variados, adecudndonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los gjercicios, actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquieralos aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta procesos
lcognitivos que contribuyen a aprendizajes més profundos a partir de |as tareas planteadas.

Pautas DUA
L a presente unidad aplica ¢en su conjunto de actividades, diferentes pautas inspiradoras del Disefio Universal parael Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de lainclusién educativa se hallen
implicitos tanto en el material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.
JAl ser una asignatura casi eminentemente précticala evaluacion se llevara a cabo por observacion del trabajo del aumno, realizacion de gjercicios précticos y pruebas objetivas escritas u orales de cada tema, se tendrd)
len cuenta también el cuaderno del alumno 'y el comportamiento de este alo largo de cada evaluacion. Se trabajara de formaindividual y en grupo (4 como maximo en el taller).

Criterios de calificacion

Se harén varios exdmenes alo largo de cada eval uacion (correspondientes a los temas seglin latemporalizacion), una serie de gjercicios préacticos y se mirard el cuaderno.
Se realizaran una serie de actividades y précticas que se desarrollarén, tanto individual mente como en grupos flexibles, que se asignarén através delas aulas virtuales.
Para superar |a evaluacion es condicién indispensable que se hayan entregado en formay fecha cada una de las actividades y précticas.

L a nota media de cada eval uacion serd la media de | as notas anteriores de la siguiente manera:

L os alumnos con un trimestre suspenso tendran que superar dicho trimestre antes de la finalizacion del periodo escolar de junio.
Plan de actividades complementarias

Si algin alumno suspende alglin trimestre por no entregar un trabajo o por no aprobar alglin examen, alo largo del siguiente trimestre se realizarén actividades de recuperacion y nuevas fechas para entregar los
[trabaj os, la nota méxima en ese caso sera de un 5.
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Programacion didéctica de Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manchi .
-y Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.
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Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacion: UP1. Hardware 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativo: 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cottage cheese.
33,33 MEDIA
PONDERADA

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
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Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: UP2. Software. SO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cottage cheese.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 27,78 Pomgg@\m
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 5,56 PO’“\"‘[EED;QDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
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Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()

UP3. Redes Informaticas. loT

12 Evaluacién

ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cottage cheese.
33,33

3 lUnidad de Programacion:
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36

4.DIGIT.CE1.CR1

Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 Unidad de Programacion: UP Recuperacion 12 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 ISistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativo: 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cottage cheese.

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e| 33,33 PON&E‘QDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 27,78 Pomgg‘;;\m

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 5,56 PON&E‘F&DA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacion: UP4. Presentaciones / Seguridad Informatica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B3.SB1 ISeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 Pomgg@\m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 Pomggg;m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. N
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales )| 33,33 Pomgg‘;;\m
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 Pomggg;m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversag 33,33 PON&E‘F@\DA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 Unidad de Programacion: UP5. Hoja de calculo 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. ;Yf%
8. i 7 MEDIA
PONDERADA

4.DIGIT.CE2.CR3 ‘Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 Unidad de Programacion: UP6. Procesador de textos / Redes sociales 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalcf
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cottage cheese.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 33,33 poy’:"'sg‘@\m
inalambrica con una actitud proactiva.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 PONIEE‘F&DA
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real (
8 Unidad de Programacion: UP Recuperacion 22 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B3.SB1 ISeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 36
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cottage cheese.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 33,33 pohmﬂggﬁm
inaldmbrica con una actitud proactiva.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 poy’:"'gg;@\m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 poﬁsgéﬁm
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
K.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. A
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 PON&E‘Q\DA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 pohmﬂggﬁm
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 PO’“\"EEQQDA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvalw
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 PONEE‘F:\A\DA

licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 lUnidad de Programacion: UP7. Disefio gréafico. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

49
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| 4,08 pomggaim
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 pok"[fgg;m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

10



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
10 lUnidad de Programacion: UP8. Retoque fotografico. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

49
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| 4,08 pomggaim
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 83,67 pok"[fgg;m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

11



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
11 lUnidad de Programacién: UP9. Edicion de audio y video. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

837

MEDIA
PONDERADA

12



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
12 lUnidad de Programacién: UP10. Programacion para moviles. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas apropiadas
lpara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

837

MEDIA
PONDERADA

13



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch; .
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
13 Unidad de Programacion: UP11. Etica e interactividad en la Red. Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacién.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
14.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrdnico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
cédigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 10
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 4,08 pomggg;m
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas béasicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y| 8,16 pomggg;\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’qu‘Ié)Rvalcr
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 9
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 33,33 pomggg;m
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 11,11 poz'ggg;m
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresioén que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 11,11 pomggaim
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 22,22 PongDIg;DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 11,11 Pomggg;m
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 11,11 pomggaim
licencias libres.

14



Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 2026/2027 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13001339 - [ES
Maestro Juan de AvilaCiudad Real ()



Castilla-La Manch:

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13001339 - IES Maestro Juan de Avila
Ciudad Real ()

Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila

e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacién: Introduccion ala Robética 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
KU.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 9.09
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 60 poL”SEQ?ADA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 40 poKTEE‘R’ZDA

ssoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacion: Electrénica Digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 'Sefiales anal6gica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 lAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 9.09
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. '
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 pohmﬂggﬁm
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 66,67 PO’“\"‘[EED;QDA
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacion: Sensores y actuadores 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
K.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2727
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="’
forma creativa.
¥.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 pomgggﬁ\m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
KM.PRO.CE3 [Conocer Yy utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 2727
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 33,33 Pomgg@\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 66,67 Pomggg;m
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlc'
U.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademés de las diferentes posibilidades y soluciones que| 9.09
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. !
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 Pomgg‘FQDA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 66,67 Pomgg‘;;\m

desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 [Unidad de Programacion: Mi primer robot 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
14.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
#.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 2727
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 PON&E‘Q\DA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 PO”:]"S?LC\DA
isistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| =’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 btener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 33,33 poﬁsgéﬁm
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 2707
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 E:onocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 33,33 PO’“\"‘gED;QDA

onociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 lUnidad de Programacion: Robot siguelineas Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 poy’:"'gg‘@\m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacioén en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 2707
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 33,33 PO’“\"EE;QDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 66,67 PONEE‘F:\A\DA
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 9.09
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. !
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 por’:"'gg‘@\m

prendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacion: Introduccion al disefio 3D Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricaciéon sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KM.PRO.CE2 [Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2727
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 33,33 PO’“\"EE;QDA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 33,33 Pomgg@\m
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 lUnidad de Programacion: Personalizando mi robot Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 Pomgg;&m
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2707
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 PO’Q‘"EE)E"FC\DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
“.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademés de las diferentes posibilidades y soluciones que| 9.09
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente. !
¥.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 Pomgg‘FQDA

prendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13001339 - [ES Maestro Juan de Avila
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: Recuperacion Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales anal6gica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
1.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 2707
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 33,33 PO’“\"'EE’;Q\DA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 66,67 PON&E‘Q\DA
ssistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2727
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| ="’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 33,33 poy’:"'gg‘@\m
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 33,33 poL”SE‘;C\DA
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
KU.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacioén en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 2727
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 IConocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 33,33 Pomgg‘;;\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 66,67 poﬁsgéﬁm
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 9.09
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. '
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 66,67 PO”:"'EE)E‘F@\DA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 9.09
informacién, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, més eficientes, sociales y ecolégicas ~*
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 60 pomggg;\o/_\
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 40 poL”SEQC\DA
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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Castilla-La Mancha

M etodologia

Se presupone adecuado el uso de metodologias propias de la cienciay de las tecnol ogias digitales, abordadas con un enfoque interdisciplinar, coeducativo y conectado con larealidad del alumnado.
El planteamiento metodol 6gico en la materia de Proyectos de Robética debe tener en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

* Unaparte esencia del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno/-a debe ser la actividad intelectual.

* El desarrollo delaactividad deberia tener un claro sentido y significado parael alumno/-a.

« El aumno/-adebe implicarse en su propio proceso de aprendizaje.

* Aprender atrabajar en equipo es fundamental parael futuro académico, laboral y social del alumnado.

« Lafuncién del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Se ha de tener en cuenta que | os planteamientos metodol 6gicos deben ser coherentes con |os instrumentos de eval uacion que se empleen para evaluar |os criterios de evaluacion.

* El trabgjo diario se dispondra de acuerdo alas siguientes posibilidades:

« Trabgjo individua (el alumno/-atrabaja solo en su puesto)

» Trabajo en grupos de 3 a6 personas: larealizacion de actividades de investigacion y exposicion en otras aulas distintas ala de referencia (por gjemplo, el AulaAlthiao €l taller derobdtica, si bien este
curso el centro tiene, méas que nunca, problema de disponibilidad de estas aulas, debido a elevado nimero de grupos).

Atencién ala diversidad.

[En |os principios pedagdgicos (art. 6.1 Decreto 82/2022) se recoge que ¢Los centros elaboraran sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrarén
métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,favorezcan la capacidad de aprender por si mismosy promuevan el trabajo en equipog,

Por otro lado se establece ( art. 6.8 Decreto 82/2022) que ¢, de igual modo, corresponde a los centros educativos proporcionar soluciones especificas parala atencién de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especial es de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual, asi como de los alumnos 'y alumnas con discapacidad.¢,

El enfoque pedagdgico que propone la asignatura de Proyectos de Robética deberfa, de por si, favorecer cualquier necesidad de atencién ala diversidad, dado el enfoque de la materia, preeminentemente orientado al
trabajo en grupo, lo cual permite la compensacion de diferentes necesidades de atencién educativa del alumnado. No obstante, el profesor/-a responsable del aula estd obligado, como es natural, a estar atento a este
tipo de particul aridades que deberan ser atendidas como corresponda en € momento en que sean detectadas.

M edidas de inclusiéon educativa.

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: ¢se entiende como inclusion
leducativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, socialesy econdmicas, culturalesy linguisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales;..

[Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, lanormalizacion, lainclusion y la compensacion educativa para todo el aumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone |as diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades, interesesy
motivaciones. Asi se contemplan:

M edidas promovidas por la Consgjerfa de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en
igualdad de oportunidades, con lafinalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y |as actividades parala prevencién,
seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar |as barreras de acceso a curriculo, alamovilidad, ala comunicacion, cuantas otras pudieran
detectarse, |os programas, planes o proyectos de innovacion e investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de inclusion educativa o la dotacion de recursos personales,
material es, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

M edidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, |as barreras para el aprendizajey
|los valores inclusivos de la propia comunidad educativay teniendo en cuenta los propios recursos, permiten of recer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuestaalos
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacion, formacién e investigacion promovidos en colaboracion|
lcon la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizajey el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. Ladistribucion del alumnado en grupos en base a principio de
heterogeneidad o L as adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
[comunicacién, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

M edidas de inclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y valoracién en
|la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje através de lainteraccion, en las que seincluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de
laprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, |0s grupos interactivos o la tutoria entre iguales, |as estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje, como los
bancos de actividades graduadas o |a organizacién de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoriaindividualizada.

M edidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de
lensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y
desarrollarén por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el alumnado y contardn con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Esimportante subrayar que estas medidas no suponen la
modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran |as adaptaciones de acceso a curriculo, las adaptaciones metodol 6gicas, |as adaptaciones de profundizacion, ampliacion o
lenriquecimiento o la escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

M edidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de | as diferentes
lensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méaximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas
requiere de una eval uaci6n psicopedagdgica previa, de un dictamen de escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de |as familias o tutores y tutoras legales del
lalumnado. Estas medidas extraordinarias son: |as adaptaciones curricul ares significativas, |a permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-
obligatorias, |as modalidades de Escolarizacién Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien lainclusion educativa del
lalumnado y el méximo desarrollo de sus potenciaidades y hayan sido aprobadas por la Direccién General con competencias en materia de atencion aladiversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participarden el
conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

JA continuacion abordamos actuaciones concretas en pro de lainclusién educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del aumnado de nuestro grupo.

M edidas de inclusién adoptadas a nivel de aula
 Todas |as unidades didécticas implican, de por si, un cierto nivel de interaccion entre alumnosy como profesor. El trabajo cooperativo y por tareas son una medida comun atodas estas unidades. L os bancos de

actividades graduadas y €l refuerzo de contenidos curriculares de acuerdo alarealidad académica de cada aumno o alumna son también una herramienta comin. La necesaria interactuacion entre comparieros en el
mismo grupo deberia también, asimismo, facilitar tanto |a deteccién de necesidades particulares del alumnado, como la adaptacion del trabajo del grupo a cadarealidad individual de los estudiantes.

M edidas de inclusion individualizadas

De por si, el propio planteamiento de la materia obliga a un disefio flexible y adaptable a la naturaleza de cada estudiante. En caso de que |o aconseje una evaluacion psicopedagdgica previa, se dispondra una
ladaptacion curricular individua de tipo significativo, previa evaluacion de las caracteristicas del alumno o aumna afectado.
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